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"Black & White Add-on 


\ Test- Überraschung: Warum B&W-Veteranen von der 
„Insel der Kreaturen” enttäuscht sein könnten. 
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Spieerg kann's nicht besser: So packend R 2: 
noch kein Ego-Shooter! Gehört Return to Castle 
Wolfenstein schon jetzt zum alten Eisen? 


In zehn Schritten zur optimalen Platine 934. 
So machen Sie Ihren PC fit für Unrel22 Dt 
a Neuheiten und Bestseller im Vergleicht 


Spiel des Jahres 


a PC-Games-Leser haben gewählt: 
Das sind die Top-Spiele 200 2 = 


ee 


GYROTWISTER 


Das Trainingsgerät, das süchtig macht 


Der GyroTwister 
ist das Trainingsgerät, 
das süchtig macht. 


Wer IHN in der Hand hält, gibt IHN nie mehr her. 

Im Inneren dieser tennisballgroßen Wunderkugel 
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute 
Kreiselkräfte bis 15 kg [!!]) auf - ohne Batterie - 


mit reiner Muskelkraft. 


Jeder Computer-Anwender braucht einen Gyro Twister, 
um Verspannungen vorzubeugen. Auch jeder Sportler 


oder Musiker zur Kräftigung der Arme. 


wnanw.macht-suechtig.de 


Aber Obacht: Nehmen Sie Ihren GyroTwister nie mit 
ins Büro oder ın dıe Kneipe - Sie bekommen ihn sonst 
nicht mehr zurück! 

Lesen Sie, was unzählige begeisterte Gyro Twister-Fans 
über diese faszinierende „Wunderkugel” berichten: 
www.macht-suechtig.de/begeisterung 

Sind auch Sie suchtgefährdet? 


Informieren Sie sich jetzt unter: 


Alles wird teurer? Von wegen! 


Mittwoch | 12. Dezember 2001 

Jetzt rächt sich, dass sich die Hersteller zum 
Weihnachtsgeschäft gegenseitig mit High- 
lights übertrumpft haben: So viele Spiele-Gur- 
ken wie im aktuellen Test-Teil gab’s noch nie - 
allein vor vier Neuerscheinungen mit einstel- 
ligen (!) Spielspaß-Wertungen müssen wir Sie 
diesmal warnen. Doch die Aussichten fürs 
neue Jahr könnten kaum besser sein: Warcraft 
3, Dungeon Siege, Anno 1503, Halo, Never- 
winter Nights, Jedi Outcast, Unreal 2, Mafia, 
Age of Mythology - die Liste heiß erwarteter 
Top-Hits ist lang. Wir freuen uns mit Ihnen auf 
ein tolles Spielejahr 2002. Was die Highlights 
des abgelaufenen Jahrgangs aus Lesersicht 
waren, erfahren Sie im Feedback ab Seite 20. 


Freitag | 14. Dezember 2001 
Wenige Minuten vor Beginn der PC-Games- 
Weihnachtsfeier ist es so weit: Die komplett 
generalüberholte Website geht online. Unser 
Team hat hart daran gearbeitet, Ihnen unter 
www.pcgames.de ein noch umfangreicheres 
Online-Angebot offerieren zu können. Mehr 
dazu lesen Sie auf Seite 14. 


Montag | 17. Dezember 2001 
Ab heute geben die Banken die „Euro-Starter- 
Kits” aus. Und wenn Sie diese Zeilen lesen, ist 
der Euro bereits Realität - auch für Redaktion 
und Layout eine Umstellung: Sämtliche Anga- 
ben in Übersichten und Wertungskästen wol- 
len angepasst werden. Bitte sehen Sie uns nach, 
falls wir irgendwo noch eine DM-Angabe 
übersehen haben sollten. Bei aller Freude über 
die funkelnden Münzen und bunten Scheine: 
Klammheimlich wurden bereits im Vorfeld der 
Umstellung die Preise vieler Waren erhöht. 
Nicht so bei PC Games: Ihr Lieblingsspielema- 


gazin kostet Sie (egal ob CD-ROM- oder DVD- 
Version) ab sofort nur günstige 4,99 Euro - das 
sind umgerechnet 9,76 Mark statt vorher 9,90 
beziehungsweise 9,99 Mark. Im Klartext: Wir 
runden zu Ihren Gunsten ab! Ein regelrechtes 
Schnäppchen machen all jene, die PC Games 
abonnieren: Der Abo-Tarif liegt bei günstigen 
55,20 Euro (gilt ebenfalls für beide Versionen). 
Wer noch kein Abo hat, sollte also spätestens 
jetzt zugreifen. Und wer einen Freund oder 
Kollegen wirbt, erhält sogar das Top-Strate- 
giespiel Empire Earth als Dankeschön. Am 
schnellsten und bequemsten geht dies auf 


www.pcgames.de. 


Mittwoch | 19. Dezember 2001 


Weil die letzten Seiten früher das Haus verlas- 
sen als der vordere (aktuellere) Teil des Heftes, 
finden Sie auf der Vorschau-Seite 193 eine 
Ankündigung für den Medal of Honor-Test. 
Denn bis zum allerletzten Abgabetag mussten 
wir zittern: Schafft es der Test des beklem- 
mend realistischen Ego-Shooters in diese Aus- 
gabe - ja oder nein? Logistische Winkelzüge 
mit Layout, Druckerei und Produktion mach- 
ten es dann doch möglich - eine Aktualität, die 
Ihnen nicht jedes x-beliebige Spieleheft bietet. 
Zugute kam uns, dass wır eine ganze Woche 
lang Erfahrungen mit der sehr weit fortge- 
schrittenen Vorab-Version sammeln konnten. 
Das erleichterte die Aufgabe, sich nochmals 
durch die Levels der finalen Fassung zu 
kämpfen. Der Mega-Test startet auf Seite 74. 


Einen gelungenen Start ıns neue Jahr und 
viel Vergnügen mit der aktuellen Ausgabe 


wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 


... Jettete für PC Games nach Wa- 
shington, um vor Ort die aktuelle 


Unreal 2-Version anzuspielen, Nach- 


dem er sich von den Strapazen der 
mehrtägigen US-Tour erholt hatte, 
griff er für Sie in die Tasten und 
schildert in der aktuellen Titelstory 
(ab Seite 43) seine Eindrücke. 


„.. Isteiner von mehreren Redak- 
teuren, denen Sie beim Arbeiten 
und Spielen zusehen können: Ab so- 
fort liefern die frisch installierten We- 
bcams sekündlich aktualisierte Live- 
Bilder - selbst aus dem Chefredak- 
teursbüro. Einfach auf www. 
pcgames.de vorbeischauen. 


... Musste im Dezember gleich 
mehrmals den Kopf einziehen - zum 
einen beim Streichen seiner Woh- 
nung, zum anderen, als er sich durch 
die Testversion von Medal of Honor 
ballerte. Die frappierend realitätsnah 
dargestellten Szenen sind ein Novum 
im Ego-Shooter-Genre. 


- KARSTADT. 


AKTUELLES 


Nach dem Kinger- 
folg scheinen jetzt 
auch die Rechte 
für die Computer- 
Spiel-Umsetzun- 
gen geklärt. Wer 


bringt uns Tolkiens : 


Mittelerde-Univer- 
sum endlich auch 
aufden PC? 


Inhalt :;: 


Fußballmanager 2002 39 Sport 
Natural Resistance 44 Hype-O-Meter 


Port Royale. 40 | DTM Race Driver 
Editorial 3 | Train & Truck Tycoon 45 _ Motor City Online 
Pixelpracht 8 | Völker 2 Add-on 39  NBA-Saisondaten 

Salt Lake 2002 

News Action Tiger Woods PGA Tour 2002 
Age of Mythology im September! 10 | Hype-O-Meter 46 Train Simulator 
Der Herr der Ringe 10 , Breed 60  Virtua Tennis 
Moorhuhn-Streichelzoo 11 , Chaser 46 
Drei Engel für Charlie 41 . Hitman 2: Silent Assassin 46 
Duke nur auf Xbox? 10 , Lost Legion 46 Test 
Einmal Bro'Sis sein 12 , Mafia 6 
Kein Jagged Alliance 3 12 | Star Wars Starfighter 46 
Lara-Double gesucht ArHR 11 , Team Factor 62  Sotesten wir 
Relaunch von www.pcgames.de 14 | Unreal 2 48 
Stronghold gewinnt Gold 11 | Yager 61 Spiel des Monats 
Tony Hawk 4 kommt! 14 Medal of Honor: Allied Assault 
Xbox spielbar 11 Abenteuer 

Hype-O-Meter 65 Strategie 
Feedback: Spiel des Jahres 2001 zo If rien 3 Aktuelle Kauftipps 
Die PC-Games-Leser haben entschieden: Dark Age of Camelot 65 Achterbahn-Designer 
Das sind die Tops und Flops des Jahres. Die 4te Offenbarung 65 Atrox 

Dungeon Siege 65 |Black & White: Insel der Kreaturen 
Reportage: Neverwinter Nights 65 Car Tycoon 
Spieleverkäufer im Weihnachtsstress 22 Nightstone 66 Casino Tycoon 
PC Games hat sich in den Weihnachtstrubel | >YPeria 65 Classics: Anno 1602 
gestürzt und Spieleverkäufer beobachtet. The Bard's Tale Legacy 65 Classics: Tropico 


Die Siedler 4: Die Trojaner 

und das Elixier der Macht 
Takeda 

War Commander 

Wer wird Millionär? And Edition 


Reportage: Civilization-3-Lokalisierung 26 
PC Games hat jetzt das offizielle Lokalisie- 
rungsstudio von Infogrames besucht. 


Action 
Aktuelle Kauftipps 
Airxonix 
Strategie Sm Bacteria 
Hype-O-Meter 39 Ballistics 
Anno 1503 39 Port Royale Boorp'’s Balls. 
Anstoß 4 39 Patrizier plus Pirates plus Tropico: Classics: Eurofighter Typhoon 
Blitzkrieg 39 Neben Anstoß 4 bastelt Ascaron auch Euroalarm 
Cultures 2: Die Tore Asgards 39 heimlich an einer neuen Wirtschafts- F/A 18 Precision Strike Fighter 
Die Gilde 42 simulation der Extraklasse. Gunman Chronicles 
Far West 43 Hot Wheels Jetz 


Voilä! PC Games präsen- Wird Unreal 2 ein ähnlicher Meilen 
tiert: das beste Spiel, die stein wie sein Vorgänger? Lesen 
größte Überraschung, die Sie alles, was Sie über den Edel 
Genre-Gewinner und vie- Shooter wissen müssen. Mit Ex- 
les mehr. Alle Preisträger klusiv-Video auf CD und DVD. 

auf einen Blick. 
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Matchbox: Emergency Patrol 106 Classics: Offroad. 138 | 
Melker: Die Eichjagd 110 Comic Kicker Europa 134 Hardware 
Operation Flashpoint: Red Hammer 102 Goofy Skateboarding 135 
Pinball Ten 110 Hot Wheels Mechanix 131 News. 16 
Ploing!.... 106 Jimmy Whites Cueball World. 131 Test 
Power Rangers: Time Force 109  Megarace 3 133 ODI USBDisk 18 
Serious Sam: The Second Encounter 98  ProTrain 134 R440 Force Feedback Wheel. 18 
Sega GT 132 RioVolt 16 
Abenteuer UEFA Champions League 2001/2002....130 Sound Blaster 4.1 Digital 18 
Aktuelle Kauftipps 113 SA Racer 132  VideoSeven N110S 16 
Alfred Hitchcock - The Final Cut 122 , 
Classics: Baldurs Gate 2 - Das Epos 126 z nn. E MX 37 
FIR OS EIG PER | zul 3D Blaster GeForce2 MX-200 37 
Classics: Icewind Dale - Die Saga 127 3D Prophet 4000XT PCI 37 
Druuna Morbus Gravis 124 3D Prophet II Ti-200 36 
Erotica-Island 124 Komplettlösungen/Spieletipps GF3Ti-200-DV64 36 
Loch Ness 123 _ Return to Castle Wolfenstein 147 _ Gladiac 511PCI 37 
Pool of Radiance 2 dt. 120 Battle Realms 153  Gladiac 516TV-Out 37 
Wizardry 8 114 Empire Earth 161  GV-GF3200 36 
Fußballmanager 2002 165 NMLENNEEMGSS0 37 
Sport Ghost Recon 169 ee =“ 
Aktuelle Kauftipps 129 SEE ae ch = 
Classics: Insane | 138 Kurzti pps SPE8OO = 37 
Classics: Links Compilation 139 Achterbahn-Designer 146 Sparkle GF3 Ti500 36 
Alone in the Dark 4 146 _\V7100 Magic Pure 37 
Anstoß 3 144 \7100 Pro/T PCI 37 
Casino Tycoon. 143 V7700 TT ........ 37 
Comanche 4 144 Video Station MX-400-A 37 
ie Ban \kals ei: In 10 Schritten zur optimalen Grafikkarte .....30 
Die Pandora-Akte 146 Die große PC-Games-Checkliste: Weiche 
Er, Grafikkarte brauchen Sie wirklich? 
Die Sims 145 
Druuna 146 
Empire Earth 145 
FIFA 2002 143 
Ghost Recon 142 
Gothic 143 
Harry Potter und der Stein der Weisen .....144 & ENIERUNE®N ein > 
s zyklopädie der Spielewelt 194 
Black & White: Indiana Jones 5: Der Turm von Babel .....143 Gewinnspiel 177 
Insel der Kreaturen Jack Orlando Director's Cut 142 Impressum | 192 
Aa | Loch Ness 142 _ Inserentenverzeichnis 192 
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Spiels des Jahres, welche Ideen hat sich Pe- Star Wars: Galactic Battlegrounds 142 Rossis Rumpelkammer 188 
ter Molyneux für das Add-on aufgehoben? StarshipTroopers 145 Urlaubsgrüße 194 
Stronghold .. 143 Vorschau 193 


HARDWARE 


Ubi Softs Geheimtipp für alle Echtzeit- 
_ Strategen komplett gelöst. Außerdem 
die Russen-Kampagne aus Empire 
Earth, Profi-Tipps zum Fußball- 

„ manager 2002 und vieles meh 


Zwei Ego-Shooter, ein Thema: 
Hat Medal of Honor gegen die 
großen Namen Id Software und 
Return to Castle Wolfenstein 
überhaupt eine Chance? 


Kein Durchblick im Grafikkarten-Dschungel? Dann gehen Sie 
mit PC Games die Grafikkarten-Checkliste durch, 50 Innen 
Sie die optimale Platine fi für Ihren! PC. r | 


optimalen 
s.30 eräfikkarte 
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Veteran bei Operation Flashpoint? Zeit für neue Ziele: 

e Upgrades 1-3: zusätzliche Fahrzeuge, Waffen und Missione 

e CD Red Hammer: The Soviet Campaign mit 20 
Missionen in einer brandneuen Kampagne 

« 64-seitiger Strategy-Guide mit Profi-Taktiken zum 
erfolgreichen Abschluss der Aufträge plus Beschreibung 
des Mission-Editor (eigene Missionen im Handumdrehen) 


Neu in diesem Spiel, Soldat? Hier gibt's die volle Packung: 

e Vollversion von Operation Flashpoint 

e Upgrades 1-3: zusätzliche Fahrzeuge, Waffen und Missionen 

° CD Red Hammer: The Soviet Campaign mit 20 Missionen in einer brandneuen Kampagne 
64-seitiger Strategy-Guide mit Profi-Taktiken zum erfolgreichen Abschluss der Aufträge 
plus Beschreibung des Mission-Editor (eigene Missionen im Handumdrehen) 


Dein Handeln hat Folgen: 

Was am Schauplatz passiert, hast 
du durch Dein Vorgehen selbst in 
der Hand - interaktiver 
Spielverlauf! 


Grenzenlose Freiheit: 

Freie Fahrzeugwahl, Führung von 
Truppen und aktive Teilnahme 
am Kampfgeschehen, riesige, 
detaillierte 3D-Umgebung. Mit 
Full-Multiplay! 


Neue Perspektiven: 
Ego-Shooter und 3rd Person 
garantieren jederzeit vollen 
Überblick. Die gelungene 
Mischung aus Action- und 
Strategiespiel sorgt für unbe- 
grenzte Motivation. 


www.codemasters.com 


N Bohemia 
\/Interactive 
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Codemasters’(%,, 


GENIUS AT PLAY 
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Es sind gar nicht mal die trockenen technischen Daten der Mafia-Grafik-Engine, 
die so beeindrucken - obwohl diese durchaus den höchsten Standards entspre- 
chen. Was eigentlich bei jeder neuen Präsentation des Third-Person-Shooters 
dafür verantwortlich ist, dass sich eine große Menschentraube vor dem jeweili- 
gen Test-PC versammelt, ist die kunstvolle Gestaltung der Levels. Diese Szene 
etwa spielt in einem herrschaftlichen Anwesen, in dem die Hauptfigur Tommy 
Angelo gegen Häscher eines verfeindeten Gangsterbosses um ihr Leben kämpft 
- mit einem Gewehr, in Panik, ohne Rücksicht auf Gemälde und Skulpturen. Da- 
bei lädt die Kulisse förmlich zum Innehalten ein. Als Vorlage für die aufwendige 
Architektur und die üppigen Deckenfresken diente das Kunsthistorische Mu- 
seum in Wien. Erst besorgten sich die Designer den Bauplan, dann besichtigten 
sie die Hallen selbst. Chefdesigner Daniel Vävra: „Wer den Level schon mal ken- 
nen lernen will, der sollte einfach nach Österreich fahren und ihn sich anschau- 
en.“ Andererseits - wozu? Viel schöner kann die Realität doch kaum aussehen. 


Entwickler Anbieter 


PC Games februar 2002 


„Elektronisches Spielzeug 
oder moderne Kunstform?“ 


„Würden Sie bitte mal Ihren Rucksack 
aufmachen?“ Die Augen des jungen Tou- 
risten weiten sich, die Stirn beginnt zu 
glänzen. „Das hier ist beschlagnahmt!“ 
Weg ist es, das im Auslandsurlaub er- 
standene US-Original von Return to Castle 
Wolfenstein. Ortswechsel: Flughafen Frank- 
furt. Dort fischen Zollbeamte Pakete mit 
amerikanischen Spieleversendern als Ab- 
sender aus der Übersee-Post. Es besteht 
der Verdacht auf Verbreitung von Kennzei- 
chen nationalsozialistischer Organisatio- 
nen nach 886a des Strafgesetzbuches. 
Während sich in diesen Tagen bei bundes- 
republikanischen Zollbehörden konfis- 
zierte Retum-to-Castle-Wolfenstein-Pa- 
ckungen stapeln, sehen PC-Spieler im 
Abendprogramm deutscher Privatsender 
den Indiana-Jones-Dreiteller und verste- 
hen die Welt nicht mehr. Denn im kultigen 
Archäologen-Kampf gegen die dumm- 
bösen Nazis flimmern Hakenkreuze im Mi- 
nutentakt ganz ungestraft über die Matt- 
scheibe. Diese ungleiche Behandlung von 
Computerspielen und beispielsweise 
Kinofilmen hat ihren Ursprung in der „So- 
zialadäquanzklausel“ des dritten Absatz 
des 886 StGB, die die filmische Darstel- 
lung als staatsbürgerlich aufklärend oder 
der Kunst dienend ansieht. Vor dem Ge- 
setz aber gelten PC-Spiele als Spielzeug 
und werden deshalb wie Modellbausätze 
oder Zinnsoldaten behandelt. So weit, so 
gut, aber Ist das noch zeitgemäß? Ich fin- 
de, in der modernen Gesellschaftskultur 
des Jahres 2002 muss die Frage erlaubt 
sein, ob so eine Definition des Medien- 
begriffs noch zutreffend ist. Uneinge- 
schränkt nachvollziehbar ist das für mich 
jedenfalls nicht. Dass wir uns richtig verste- 
hen, bei Retum to Castle Wolfenstein oder 
Medal of Honor geht es um die authenti- 
sche Darstellung einer Spielumgebung, 
nicht um eine Verherrlichung verfassungs- 
feindlicher Inhalte. Und wer möchte heute 
noch allen Emstes behaupten, PC-Spiele 
seien keine Kunstform? CHRISTIAN MÜLLER 
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Die Ringe wieder in neuen Händen 
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ÜBERNA GERÜCHTE 


Duke n nur a Xbox? 


Kein Kino-Blockbuster ohne PC-Spiel: 
Electronic Arts erwarb von Tolkien Enterpri- 
ses die Lizenz für ein Spiel zum Herr der 
Ringe-Film und beauftragte die Stormfront 
Studios (Pool of Radiance 2, NASCAR Re- 
volution) mit der Entwicklung eines Action- 
Spiels. Bei Sierra läuft das alles ein wenig 
anders: Zunächst erwarb Sierra die Lizenz- 
rechte an den Hobbit- und Herr der Ringe- 
Büchern und betraute das Studio MM3D mit 
der Entwicklung des Online-Rollenspiels 
Middle-Earth Online. Da die Entwickler 
auch nach Monaten noch kein Produkt vor- 
weisen konnten, klagte Tolkien Enterprises 
die Rechte erfolgreich zurück. MM3D fordert 
seitdem Schadensersatz, der Ausgang des 
Verfahrens ist noch offen. Kurz darauf kaufte 
Vivendi Sierra auf und überzeugte Tolkien 
Enterprises, Sierra eine zweite Chance zu ge- 
ben. Nun beauftragte Sierra das Studio WXP 
mit der Produktion des Spiels Fellowship of 
the Ring zum Buch Die Gefährten. Wieder 
kurze Zeit später übertrug Vivendi (mittler- 
weile fusionierte Vivendi mit Universal, dem 
Konkurrenten des Herr der Ringe-Verfilmers 
Warner, und nennt sich seitdem Vivendi Uni- 
versal) das Management der Tolkien-Spiele 
an die hauseigene Firma Universal Interac- 
tive. Sierra behielt nur noch die Lizenz für 
ein Hobbit-Spiel. Nun scheint nach MM3D 
(Middle-Earth Online) auch WXP (Fellow- 
ship of the Ring) aus dem Rennen zu sein. 
Universal Interactive gab bekannt, dass so- 
eben ein Entwicklungsteam zusammenge- 
stellt wurde und sämtliche Herr der Ringe- 
Spiele im eigenen Haus entwickelt werden. 
Mit dem Erscheinen des ersten Spiels zur Tol- 
kien-Trilogie werden wir daher frühestens 
Ende nächsten Jahres rechnen dürfen. 


Das neueste Gerücht: Microsoft hegt Kauf- 
gelüste beim an der Börse chronisch unterbe- 
werteten Publisher Take 2 Interactive (Strong- 
hold, Tropico), um mehr Xbox-exklusive Spie- 
le entwickeln zu lassen. Beide Unternehmen 
kommentierten das Gerücht natürlich damit, 
dass sie Gerüchte nicht kommentieren. Die 
gleiche Reaktion gab’s übrigens, bevor der 
Kauf von Bungie (Halo) bekannt gegeben 
wurde. Die Pipeline von Take 2 ist indes prall 
gefüllt: Mit Mafia, GTA 3 (PC), Hidden & 
Dangerous 2 und Duke Nukem Forever sind 
gleich mehrere Superhits angekündigt. 


PC Games Februar 2002 


FILMUMSETZUNG 


Drei Engel für Ubi Soft 


Ubi Soft hat von Sony Pictures die Drei 
Engel für Charlie-Lizenz erworben. Damit 
darf der Publisher den erfolgreichen Film, 
der weltweit rund 264 Millionen US-Dollar 
eingespielt hat, als Computer- und Video- 


ENSEMBLE LEGT SICH FEST 


Age of Mythology 
im September 


LARA-CROFT-FILM BALD AUF DVD 


spiel umsetzen. Um welches Genre es sich 
handelt und wann die Spiele erscheinen sol- 
len, steht noch nicht fest; gut vorstellen könn- 
ten wir uns einen Shooter im No One Lives 
Forever-Format. 


Endlich Fakten: Das 3D-Echtzeit-Strategie- 
spiel der Age of Empires-Macher von Ensem- 
ble Studios erscheint nach offiziellen Aussagen 
im September - obwohl ursprünglich das Früh- 
jahr 2002 anvisiert wurde. Grund: Uncrwartete 
Schwierigkeiten mit der komplett neu entwi- 
ckelten 3D-Engine. Doch wie sicher ist der Sep- 
tember? O-Ton Bruce Shelley: „Ich bezweifle, 
dass es später erscheint.” Ab Ende Januar wer- 
den keine neuen Features mehr hinzugefügt, 
sondern nur noch Feintuning an den 30 Missio- 
nen, Spielbalance und Grafik betrieben. Ein öf- 
fentlicher Beta-Test ist nach wie vor im Bereich 
des Möglichen. Fans, die es kaum noch erwar- 
ten können, sollten ab sofort regelmäßig auf der 
frisch eröffneten Website (ht WWW.ENSEM- 


blestudios.com/aom) vorbeischauen. 


Lara-Double gesucht! 


Die Veröffentlichung des Tomb Raider- 
Films auf sage und schreibe drei DVDs (inklu- 
sive PC-Spiel Tomb Raider: Die Chronik) am 
22. März 2002 wird von einem Lara-Croft-Dop- 
pelgängerinnen-Wettbewerb Nankiert. Bewer- 
bungen dafür schicken Sie mit Foto, Adresse 
und Telefonnummer bis spätestens 25. Januar 
an: Concorde Home Entertainment, Stichwort: 
Lara Contest, Postfach 80 04 80, 81604 Mün- 


chen. Oder Sie surfen zu http://www.t-on- 
line.de/tombraider /contest/ — dort gibt es 


PC Games Februar 2002 


auch die ersten Fotos zu bestaunen und zu 
bewerten. Gewinnen können die Kandi- 

datinnen unter anderem einen Land A 
Rover, einen Katalog-Model-Auf- 
trag, eine TV-Nebenrolle sowie 
mehrere Highend-Han- 


For © Paramount /Concorde Home Entertainmen! 


Aktuell 


Stronghold gewinnt Gold 
Von Take 2s Aufbau-Strategie-Hit (Multi- 
player-Demo auf Heft-CD/-DVD) wurden 
in Deutschland mehr als 120.000 Einhei- 
ten verkauft; damit gebührt Stronghold 
der VUD-Gold-Award. Glückwunsch! 


Xbox spielbar 

Microsoft hat 480 Xbox-Konsolen in Kauf- 
häusern und Elektromärkten aufstellen 
lassen - inklusive Halo. Damit kann sich 
jeder Interessierte vor dem offiziellen Ver- 
kaufsstart am 14. März einen Eindruck 
vom PlayStation-2-Rivalen verschaffen. 


Moorhuhn-Streichelzoo 

Die Leipziger Spielemesse Games Conven- 
tion (29.08 bis 01.09. 2002) lockt mit ei- 
nem ungewöhnlichen Angebot: Das Studio 
Oxmox zeigt im Rahmen einer Sonderaus- 
stellung „lebensgroße“ Figuren der Com- 
puterspiele-Welt - von Lara bis Homy. 


Gratis zur Spielemesse 

Sie wollten schon immer mal zur Nümber- 
ger Spielwarenmesse, die ansonsten den 
„Normalsterblichen“ vorenthalten bleibt? 
Wer mindestens 16 Jahre alt ist, muss auf 
www.spielwarenmesse.de lediglich zehn 
(einfache) Fragen beantworten und hat 
die Chance, eine von 50 Eintrittskarten zu 
gewinnen. Aktlonsende: 18. Januar 2002. 


Raubkopierer verurteilt 

Auch wer nicht mit „Sicherheitskopien“ 
handelt, kann zu hohen Strafen verurteilt 
werden. Aktuelle Beispiele: Ein Wiener 
Raubkopierer muss Schadenersatz von 
über 5.000 Euro leisten. In einem zweiten 
Fall aus Österreich wurde eine Person zu 
zwei Monaten Haft auf Bewährung venur- 
teilt - in diesem Fall wurden die Kopien 
sogar Öffentlich im Internet angeboten. 


EB eu | HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN 
cu EMPIRE EARTH 
| EI Hu RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


EI v: FIFA2002 
EI vw DIESIMS - HOT DATE 


| Ev: STRONGHOLD 
- WER WIRD MILLIONÄR? 2. EDITION 


EI vw DIE SIMS: (DVD) 
9 neu ' STAR TREK ARMADA 2 


| ER] vı FUSSBALLMANAGER 2002 
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PC-Games- 
Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 
der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 


AT EEE en - 
a 


TEENS 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
(Gray Matter/Activision) 
WEISSBIER, Schwarzwaldmädel, 

ı Blasmusik: In Deutschland freut 
man sich über die realistische Dar- 
stellung germanischer Leitkultur. 


EMPIRE EARTH 


(Stainless Steel Studios/Vivendi-Universal) 


KAMILLENTEE hilft bei Bauch- 
schmerzen, es sei denn, es stecken 
Pfeile, Schwerter oder Kugeln drin. 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 


a (Blizzard/Vivendi Universal) 


BOHNENKAFFEE und Schokoriegel 
in rauen Mengen, dann klappt's auch 
mit der langen Nacht im Battle.net. 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 


(CounterStrike.net/Vivendi Universal) 


DOPPELKORN heißt der unmittel- 
-| bare Abschuss zweier Gegner nach- 
einander auf der Map cs_roggenfeld. 


OPERATION FLASHPOINT 


(Bohemia Interactive/Codemasters) 


KRÄUTERSCHNAPS? Nein! Bei Fah- 
.| nenflüchtigen steht nur ein Getränk 
auf der Liste: Kleiner Feigling. 


| ALIENS VS. PREDATOR 2 


(Monolith/Vivendi Universal) 


WURSTWASSER ist das In-Getränk 
.| der Aliens, deshalb sabbern die im- 
mer so unmotiviert aus dem Mund! 


COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 
(Pyro Studios/Eidos) 


SCHOKOMILCH hat der Green Beret 
.| als Kind verputzt, damit er auch mor- 
gen noch kraftvoll zustechen kann. 


FIFA 2002 
1 (EA Sports/Electronic Arts) 


| GLÜHWEIN im Stadion ist immer 
zu heiß oder zu kalt zum Trinken. 
Tipp: Flachmann mitnehmen. 


| UNREAL TOURNAMENT 


(Epic/Infogrames) 


TOMATENSAFT ist rot - wie die Flag- 
ge des Gegners. Mit Pfeffer und Salz 
soll die auch ganz gut schmecken. 


WIGGLES 


(SEK/Innonics/Infogrames) 
ORANGENLIMONADE wollen die 


News | Gerüchte | Meldungen 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN IMPORTIEREN? 


„Freiheitsstrafe bis zu drei Jahren” 


PC Games: Die US-Version 
von Return to Castle Wolfen- 
stein ist in Deutschland weder 
indiziert noch beschlagnahmt, 
darf aber dennoch nicht ver- 
kauft werden. Warum? 

Schäfer: S86a des Strafge- 
setzbuches stellt die Verwen- 
dung und Verbreitung von 
Kennzeichen nationalsozialis- 


unterschiedliche Behandlung 
der Medien Computerspiel 
und Film nicht ohne weite- 
res nachvollziehbar. In der 
Tat könnte man daher die 
Auffassung vertreten, dass 
die Verwendung zur Schaf- 
fung einer authentischen 
Umgebung innerhalb eines 
Computerspiels ebenfalls die- 


tischer Organisationen unter RONALD SCHÄFER ist Geschäfts- se Vorschrift rechtfertigt. 
Strafe. führer des BranchenverbandsVUD. PC Games: Welche Strafen 


PC Games: Worin besteht 
dann der Unterschied zwischen Spielen und 
Kinofilmen (etwa Indiana Jones, diverse 
Kriegsfilme)? Dort dürfen Symbole wie Ha- 
kenkreuze ja durchaus gezeigt werden ... 
Schäfer: Bei Filmen ist die Anwendung der so 
‚ genannten „Sozialadäquanzklausel“ in aller 
Regel möglich. Das bedeutet, dass die Ver- 
wendung dieser Symbole als „der Kunst die- 
nend“ betrachtet wird und daher zulässig ist. 
Für den Bereich der Computerspiele gibt es 
bisher keine Entscheidung eines Gerichtes, 
die eine Ausdehnung dieser Privilegisierung 
auch für Computerspiele zulassen würde. 
PC Games: Weshalb unterscheidet man 
nicht zwischen eindeutiger Verherrlichung 
und bloßer Abbildung etwa von Haken- 
kreuzen - etwa dann, wenn ein Spiel im 
Zweiten Weltkrieg angesiedelt ist? 
Schäfer: Diese Unterscheidung würde der 
Bedeutung des Computer- und Videospiels 
durchaus gerecht. Insbesondere ist die 


drohen, wenn das Spiel privat 
im Ausland erworben und nach Deutschland 
eingeführt wird? 
Schäfer: Es besteht für jeden, der das Produkt 
im Handgepäck nach Deutschland einführt, das 
hohe Risiko, dass die Zollbehörden das Produkt 
zunächst beschlagnahmen - und zwar ungeach- 
tet dessen, ob die Einfuhr zum Zweck der Ver- 
breitung oder ausschließlich für den privaten 
Gebrauch erfolgt. Ob es bei der Beschlagnah- 
mung bleibt, muss im Zweifel im Rahmen eines 
Gerichtsverfahrens geklärt werden. Es muss je- 
der für sich selbst beurteilen, ob er diese Unan- 
nehmlichkeiten in Kauf nehmen will. We- 
sentlich klarer ist die Rechtslage für den Fall, 
dass ein Import auf dem Postweg erfolgt. Hier 
handelt der Versender gegen die Vorschrift des 
886a und es ist davon auszugehen, dass das 
Produkt an der Grenze beschlagnahmt wird. 
Zuwiderhandlungen können mit Freiheitsstrafe 
bis zu drei Jahren oder mit Geldstrafe geahndet 
werden. 


In einem kürzlich veröffentlichten Inter- 


view hatte Wizardry 8-Designerin Linda Cur- 
rie leider keine guten Nachrichten: Trotz be- 
reits begonnener Arbeiten an Wizardry 9 und 
10 sowie Jagged Alliance 3 werden diese Spie- 
le wegen der finanziellen Schwierigkeiten von 
Sir-Tech nicht erscheinen. Wizardry 8 (im Bild) 
ist in Deutschland derzeit nur als US-Import- 
Version zu bekommen und wird in den USA 
nur von der Kette Electronics Boutique ange- 
boten. Allerdings laufen Verhandlungen über 
eine deutsche Version mit diversen Anbietern. 


BE A STAR 
Einmal Bro'Sis sein 


Was Hila und Giovanni zustande bringen, 
können Sie schon lange: Blackstar Interactive 
bringt Ende Januar das Spiel zur RTL-2-Serie 
Popstars auf den Markt. Tanzend und singend 
sollen sich die Spieler durch Auswahlverfah- 
ren kämpfen und am Schluss einen Platz in der 
begehrten Teenie-Band Bro’Sis gewinnen. Das 
kann ja heiter werden - Test in PCG 03/02! 


PWe Amen 
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Soul Reaver 2 


Schlüpfen Sie erneut in die Rolle von Raziel und 
reisen Sie durch die Zeit, um Ihrem Schöpfer, 
Kain, gegenüberzutreten und Rache zu nehmen. 
Erforschen Sie die Geheimnisse um Nosgoths 
Vergangenheit und finden Sie die Ursache für 
den Untergang der Vampir-Clans. 


Die besten Spiele für alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores: 


McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhängiger Gamestores 
mit kompetenter Beratung und erstklassigem Service! 


Durch den gemeinsamen Großeinkauf erreichen wir attraktive Preise und höchste Aktualität. Iub mir! | 
Mit diesem Coupon erhältst du Gratig 

r . “ 4 kostenlös die neueste Ausgabe der \ Bi 

McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, www.mcmedia.de McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD N N 
-  Vollgepackt mit topaktuellen Spielede- > 
31135 Hi Idesheim mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr Ne 
ırmarlı Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei u 
info@ mcmedia.de | deinem ’Hächsten McMEDIA-Gamestore ab. m. mM 


Solange Vorrat reicht! 


www.memedia.de ’ \ [Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale) 


Aktuell 


Tony Hawk 4 kommt! 


Noch ist Teil 3 für den PC nicht erschienen, 
doch Activision arbeitet bereits an Tony 
Hawk’s Pro Skating 4 (geplant für 2003). 


Demos in Kellog's-Schachteln 


Oft ist mehr drin, als man glaubt - also 
nicht erschrecken, wenn Ihnen beim 
Öffnen einer Kellog’s-Smacks-, Frosties- 
oder Chocos-Schachtel ab sofort eine von 
sechs Mini-Demo-CDs entgegenpurzeit. 
Demos gibt es unter anderem zu Despera- 
dos, Alone in the Dark 4, Lucky Luke und 
fünf weiteren Infogrames-Titeln. 


Und nun zur | 
Werbung ... 


_ Die Leser von PC Games ver- 
leihen Monat für Monat den 
ADward für die originellste | 
Anzeige. Wirverlosen unterden 
Einsendern zehn Spielepakete 

' (siehe Seite 177). 


Platz 1 


Eidos Soul Reaver | 


Haben Sie mit 
der hohen Reso- 
nanz auf Ihre An- | 

zeige gerechnet? 


Eidos-Manager Anusch Mahadjer: 
„Wir wussten, dass Raziel aufgrund 
des ersten Teils einen hohen Be- 

‚ kanntheitsgrad besitzt, und haben | 

‚von daher voll auf seine Wirkung als 
Key-Visual gesetzt. Hinzu kommt, 

| dass die Anzeige die dem Titel ent- | 
sprechende Atmosphäre kommuni- 
ziert. Die PC Games ist ein adäqua- 

' ter Transporter unserer Botschaften 

_ direkt an/für die Zielgruppe.“ 


; Creative Inspire 5.1 (Creative Labs) | 


Platz 2 
| 


Platz 3 


Operation Flashpoint (Codemasters) 
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DAS ONLINE-ANGEBOT IHRER PC GAMES 


Noch besser: www.pcgames.de 


Ein noch größeres Informationsan- 
gebot erwartet Sie ab sofort auf www. 
pcgames.de. Den ganzen Tag über gibt’s 
frische Spiele-News, dazu Tests, Vor- 
schau-Berichte, Umfragen, Gewinnspiele 
und natürlich Komplettlösungen zum 
Download. Neu hinzugekommen: Leser- 
Tests, ein Quiz, mehr Foren-Funktionen, 
eine übersichtlichere Navigation (inklusi- 
ve Genre-Einteilung wie im Heft), ein 
Terminkalender, Webcams und vieles 
mehr. Wichtigste Neuerung: Der Web- 
Auftritt unserer Schwesterzeitschrift PC 
Games Hardware wurde in www. 
pcgames.de integriert - hier finden Sie 
nun zusätzlich Hardware-News sowie 
Tests. Überzeugen Sie sich selbst von 
dem Riesen-Informationsangebot, das Sie 
in diesem Umfang sicherlich kein zweites 
Mal im Internet finden dürften. 


Verkaufen 1 Service || Suchen i Hilfe | Gemeinschaft 
[Katagerien | Alles in Ihwer Nähe | Altes zum Thema | Shops 


2334323339 


ya Tara 1 Tas 
L 170 Zr 9 De 
12. 

D02 ° aan inarniche B g Le 
patouzrende Nehme 
kauft largesmı, a0 Ber 


Term lie 
Runde jet m den 


EIGENE SPIELERUBRIK 
Ebay stockt auf 


Wer gebrauchte Spiele und Hardware ver- 
kaufen oder günstig erwerben möchte, findet 
ab sofort eine eigene Rubrik beim Internet- 
Versteigerer Ebay: Unter „Go for Games” wer- 
den durchschnittlich mehr als 40.000 Auktio- 
nen durchgeführt. 


CINEMAWARE-KLASSIKER 


Nostalgie bei Blackstar 


Unter dem Namen Cinemaware Classics 
Digitally Collection bringt Blackstar ab Febru- 
ar 2002 mehrere Neuauflagen der legendären 
Softwareschmiede heraus. Der erste Teil der 
Serie enthält Defender of the Crown und The 
three Stooges, wobei beide Spiele mit Maus- 
steuerung und modernisierter Grafik aufwar- 
ten. Der Preis wird bei jeweils 20 Euro liegen. 


INE MITTELALTER-FESTUNGKE ug 
MWISSEN SIE VON UNSCHAER 


supported by GIGA. DE 


ERSRENNT DEN HEXER 
SEINEN GETREOEN/S 


www.space-rat ie 
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Ganz oben 


2 Load-A-Game 


Die spannendsten Download-Spiele fürs Handy 
gibt's bei D2 Vodafone. Probieren Sie's aus: einfach 
runterladen und losspielen. Und Ihren Highscore 
stellen Sie dann ins Internet. Gönnen Sie sich Spaß 
vom Feinsten mit D2-Load-A-Game! 


= L 
Funktioniert mit den Handys Philips Kenium 969%. Philips Ar@lis 288, Trium Neplase Iman-a-Bame D 2 live d ni b e | 
und Sagem MW3025 Load-A-Game. weilere Game-Handys folgen bald : 


Zn inne Aare 


“ Hardware Ä 


TESTSTREIFEN 


VideoSeven N110S 


Der 19-Zoll-Monitor von VideoSeven (Tel.: 
089-42080) arbeitet mit einer Horizontal- 
frequenz von 110 kHz. Die Bildschärfe, 
seine Helligkeit, Farbbrillanz und die Bild- 
geometrie sind für einen 300-Euro-Moni- 
tor besonders gut. Ein Geheimtipp für 
sparsame PC-Spieler. 


WERTUNG 


RioVolt 

Er kostet rund 306 Euro und ist einer 
der bestausgestattesten CD/MP3-Player am 
Markt. Der RioVolt von SonicBlue (Tel.: 
08151-2660) spielt MP3-CDs und Audio- 
CDs ab, besitzt ein Leuchtdisplay, ein einge- 
bautes Radio und satte 480 Sekunden Anti- 
Shock beim MP3-Betrieb. Zwei AA-Batterien 


sorgen für 15 Stunden Hörspaß pur. Ä | 
WERTUNG 17) | 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 

noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten- 
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels: 


0190/82 48 34* 

Täglich von 8-24 Uhr 

sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 

0190/82 48 33 * 


Täglich von 7-24 Uhr 


*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68. 


DITTRICH DESIGN GAMECHOPPER 


Der richtige Sitz £ 
für Rennfahrer 


Lenkräder für den PC werden zur 
Befestigung an Schreibtischen stets 
mit Hebeln oder Schrauben geliefert. 
Die Sitzposition am Schreibtisch ist bei 
Rennspielen aber weder authentisch 
noch angenehm. Der Gamechopper 
von Dittrich Design (Tel.: 02324-906115) 
schafft hier Abhilfe: Sein raffiniertes 
Gerüst besitzt neben Sitzpolstern eine 
Metallplatte zur Montage eines Lenk- 
rades. Die Pedale werden auf der ver- 
stellbaren Abstellfläche platziert. Der 
Gamechopper kostet rund 180 Euro 
und ist über die Webseiten www.game- 
chopper.com oder www.bigben-inter- 
active.de (Tel.: 02271-498590) zu bezie- 
hen. Wenn Sie eines der Geräte gewin- 
nen wollen, füllen Sie einfach unseren 
Fragebogen auf Seite 178 aus. 


ABGEFAHREN Am Gamechopper 
lassen sich Lenkräder für PCs und 
auch für Spielekonsolen anbringen. 


SITECOM NETWORK GAMERS KIT ———  _ 


Völlig vernetzt 


Die neue Firma Sitecom (Tel.: 08161- 
787677) hat ein Paket aus zwei 10/100-MBit- 
Netzwerkkarten und einem acht Meter langen 
Netzwerkkabel im Angebot. Die PCI-Karten 
werden mit Treibern und einem mehrsprachi- 
ge Handbuch geliefert und funktionieren 
unter allen Windows-Betriebssystemen. Das STARTKLAR Das Network Gamers Kit enthält zwei 
Netzwerkpaket kostet knapp 45 Euro. 10/ 100-MBit-Netzwerkkarten für ein schnelles Netzwerk. 
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SPEEDLINK E-MAIL MOUSE 
Günstige Leuchte 


Von SpeedLink (Tel.: 01805-125133) kommt 
eine Maus, die den Eingang neuer E-Mails an- 
zeigt, indem die Mausbasis und das Scroll-Rad 
über eine Diode beleuchtet werden. Mit einer 
Software können Sie auch die Überprüfungsin- CYBOARD PLUS 
tervalle eines oder mehrerer E-Mail-Postfächer 
festlegen. Die Drei-Tasten-Maus wird per PS/2- Funktastatur und -Maus 


Stecker angeschlossen und kostet ca. 13 Euro. 


Das Eingabe-Set von Cherry (Tel.: 09643- 
ES BLINKT Die 18206) besteht aus einer Funk-Tastatur mit 


günstige E-Mail 19 Zusatztasten, einer Drei-Tasten-Funkmaus 
Mouse von und einem PS/2-Empfänger. Die 2,4-GHz- 
SpeedLink Technik ermöglicht bis zu 16 wählbare Funk- 
leuchtet beim Kanäle und eine Reichweite von 5 Metern. Die 


Eintreffenneuer Kombination schlägt mit 127 Euro zu Buche. 


Nachrichten. 
PC Gamies Februar 2002 
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Bis zu 10 Stunden länger im Rennen bleiben. 
Mit eXpanium. | 
Jetzt auch im Miniformat: Philips Exp 401, MP3-Mini-CD-Player, FT 

3 Stunden fette Beats in CD-Qualität, 50 Tracks, | CD, n 
|00 Sekunden Schockspeicher, 220g leicht, macht rasend. „ 
Weitere Informationen unter 01805-35 67 67 

(0,06 € pro angef. 30 Sek.) oder 0810-00 12 03* 

* für Österreich (zum Ortstarif) 


Hardware 


TESTSTREIFEN 


Sound Blaster 4.1 Digital 

Creatives (Tel.: 0800-1815101) PCI- 
Soundkarte ist nicht mehr-als eine alte 
Sound Blaster 128 mit einem digitalen 
Anschluss. Sie unterstützt zwar den 3D- 
Soundstandard EAX 1.0, die Version 2.0 
oder A3D allerdings nicht. Für 36 Euro kei- 


ne empfehlenswerte Anschaffung. 
WERTUNG 8.0 


ODI USBDisk 

Auf den USBDisks von QDI (Tel.: 040- 
61135316) können Sie 32 MByte Daten 
problemlos von einem PC zum anderen 
schaffen und brauchen lediglich für 
Windows 98 den mitgelieferten Treiber. 
Geschrieben werden die Daten mit 600 
KB/s, gelesen mit 950 KB/s. Ein USB- 
Kabel und eine Ledertasche gibt's für ca. 


50 Euro gleich dazu. 
ei. 19) 


R440 Force Feedback Wheel 
Das USB-Lenkrad von Saitek (Tel.: 089- 
467570) kostet rund 125 Euro und besitzt 
neben dem gummierten Lenker eine an- 
genehm arrangierte Pedalerie. Die Touch- 
Sense-Technik von Immersion sorgt für ein 
überzeugendes Fahrgefühl, bei dem gleich 
zwei Force-Feedback-Effekte gleichzeitig 


vermittelt werden können. 2,2 


TYPHOON ACOUSTIC SIX 5+1 


Sechs Kanäle und guter Ton 


Die Typhoon Acoustic Six 5+1 von 
Anubis (Tel.: 0681-988060) verwendet 
den bewährten CMI-8738-Soundchip in 
einer 6-Kanal-Version. Die Platine kann 
also in Verbindung mit einem entspre- 
chenden Software-DVD-Plaver auch 
5.1-Signale (Dolby Digital) dekodieren, 
über die analogen Ausgänge wiederge- 
ben oder einfach zu einem Dolby-Digi- 
tal-Verstärker weiterleiten. Am zweiten 
Blendblech befinden sich auch digitale 
Schnittstellen in optischer und koaxia- 
ler Ausführung. Für Spieler interessant 
ist die Unterstützung der aktuellen 3D- 
Soundbibliotheken EAX 2.0 und A3D. 
Die Acoustic Six 5+1 ist für knapp 
76 Euro ab sofort im Handel erhältlich. 


KRASSER KLANG Anubis stellt unter der Marke | 
Typhoon eine 6-Kanal-Soundkarte her. 


BLUE LIGHTNING RACING WHEEL 


Lenkrad für PC 
und PlayStation 


Interact (Tel.: 01805-125133) hat mit dem 
Blue Lightning Racing Wheel ein Lenkrad im 
Angebot, das Sie per Gameport-Anschluss mit 
Ihrem PC und über einen separaten Stecker 
auch mit einer PlayStation 1 oder 2 benutzen 

met | Ä können. Den Betriebsmodus wechseln Sie über 
GELDBEUTELFREUNDLICH Der Sis315 ist sehr günstig einen Schalter an der Lenkradfront. Das Gerät 
und beherrscht sogar Hardware T&L. besitzt zwölf Tasten, gummierte Griffflächen 
und kostet mit Pedaleinheit rund 40 Euro. 


SIS315 GRAFIKCHIP 
o o MULTIFORMAT 
Einsteiger-Grafikkarten sau. us 
ning besitzt 
Der günstige Sis315-Grafikchip aus Taiwan zwei Anschlüs- 
soll nun auch in Deutschland die Herzen se: einen für 
preisbewusster PC-Spieler höher schlagen las- den PC, den 
sen. Ebenso wie die GeForce2-MX-Serie von anderen für die 
Nvidia unterstützt der Debütant Hardware PlayStation. 


T&L (DirectX 7). Innovision (Tel.: 02779-1400) 
bietet Grafikkarten mit dem neuen Chip in Va- 
rianten mit 32, 64 und 128 MB SDR-SDRAM 
an. Kostenpunkt: zwischen 40 und 80 Euro. 


IMRI TFT15.1 
Flachbildschirm und Fernseher 


Batavia Multimedia (Tel.: 08546-9190) verkauft 


einen 15-Zoll-TFT-Bildschirm mit eingebautem TV- FLACH WIE 
Tuner. Durch eine mitgelieferte Fernbedienung be- EINE FLUNDER 
dienen Sie den flachen Fernseher. Die Reaktionszeit Mit dem TFT15.1 
des Monitors liegt bei zirka 30 Millisekunden und können Sie sich 
ist für flotte 3D-Spiele ausreichend. Der schlanke eine TV-Karte 
Fernsehmeister wird für 770 Euro angeboten. Sparen. 
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TITEL DES MONATS 


GONE ıf! 


Vu, 
Serious Sam - The 
Second Encounter* f 


Aquanox 


36,85 € 


ee: | 
26,85 € 


PC :o-m2s 


Hall Poller 


EEE 


ASHPDIMT C&C Renegade* 


i Die Sims 


41,85 € 


Empire Earth 


39,85 € 


Harry Potter u.d. Stein Op. Flashpoint Gold u 
der Weisen END 


19,85 € 43,85 € 
+++ Kein Mindestbestellwert +++ 
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/ Salt Lake 2002* 


\43,85 € 
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[ Starwars Starfighter* 


‚43,85 € 


/ Stronghold 


139,85 € 


...... 


! Aliens vs. Predator dt. 


‚39,85€ 


 BuWBE 
[ Mafia - The City of...* 


‚46,85 € 


Vom ! lamr# = 


f Ghost Recon 


185€ 
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Die Spiele 


Nach zwölf Mona- 
ten mit Tests und 
Urteilen von Re- 
dakteuren geben 
zum Jahresab- 
schluss allein die 
Leser den Ton an. 
Dies sind Ihre 
Tops und Flops 
2001! 


des Jahres 


‚in riesiger Rummel 
F um Black & White be- 
ie | stimmte die erste Jah- 
reshälfte: Mehrseitige Vorschau- 
berichte in allen Magazinen 
kündigten es an, Websites be- 
schäftigten sich täglich in aus- 
führlichen Meldungen mit dem 
Ausnahmeprodukt von Peter 
Molyneux, die Spieler wurden 
immer gespannter. Dann er- 
schien Black & White - und es 
war ein Spiel, nur ein Spiel. Vie- 
le Käufer schien das zu über- 
raschen, jedenfalls verliehen sie 
ihrem Ärger lauthals Aus- 
druck. Andere 


liebten Black & White für seine 
neuen Ideen, auch wenn die er- 
hoffte weltverändernde Spiele- 
revolution ausgeblieben war. Bis 
heute sind die Lager gespalten, 
wie unsere Umfrage belegt. 

In der zweiten Jahreshälfte 
wurde der Taktik-Shooter Ope- 
ration Flashpoint zum größ- 
ten Streitthema und damit die 
Frage, wie realistisch Kriegs- 
spiele sein dürfen, zur meist ge- 
stellten in vielen Internetforen. 
Währenddessen verkaufte sich 
Operation Flashpoint still und 
heimlich in rekordverdächti- 
gen Stückzahlen. Einen zweiten 
Action-Hit indizierte die Bun- 

desprüfstelle für jugend- 
gefährdende 


Bestes Echtzeit-Taktikspiel 


High Noon - Cowboy gegen Green Beret. Desperados 
hat im Duell der Taktik-Giganten nur gegen Comman- 
dos 2 den Kürzeren gezogen. Als Geheimtipp konnte 

sich Fallout Tactics im Wettbewerb behaupten. 


Schriften, nachdem schon über 
100.000 Versionen verkauft wa- 
ren. Commandos 2 wurde zum 
kalkulierten Erfolg. Als weni- 
ger vorhersehbar konnte der 
Siegeszug der Wiggles gegen 
Die Siedler gelten. PC Games 
hatte den Tunnelzwergen zwar 
schon im Vorfeld gute Noten 
prophezeit. Ob das Publikum 
den Titel auch annehmen wür- 
de, war dagegen äußerst un- 
sicher. Bemerkenswert ist die 
enorme Zahl deutscher Pro- 
dukte, die sich in diesem Jahr 
für die vorderen Chart-Plätze 
qualifizieren konnten: Da wa- 
ren die Wiggles, da war Go- 
thic, da war Aquanox. Ob sich 
diese Entwicklung im nächsten 
lahr fortsetzt?? DANIEL CH. KREISS 


Enttäuschung 
des Jahres 


Black & White ist das zweitbeste 
Spiel überhaupt, die größte Inno- 
vation, der beste Aufbautitel - und 
die größte Enttäuschung. 


Bestes Echtzeit- 


Strategiespiel 4 
Empire Earth liegt bei den Strate- 

gen vorne. Abgeschlagen dahinter: 

Emperor - Schlacht um Dune so- 

wie Mech Commander 2. 


Bestes Rollenspiel 
Gutes aus Deutschland: Die Gefäng- 
niswelt von Gothic begeistert die meis- 
ten Rollenspieler. Auf den Plätzen: 

Anachronox und Pool of Radiance 2 


Bestes Sci-Fi-Action- 
Spiel/Beste Simulation 
U-Boote vor Comanche 4 und Mech Warrior 4. 


Aquanox erhält dazu Sonderpreise in den Kategorien 
„Beste Grafik“ und „Bestes Spiel aus Deutschland“. 
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Bestes Aufbau- Sonderpreis 
Strategiespiel/WiSim Innovatio 


B lack & White 4 B ack & ' V r ite 
(2) Wiggles (2) Operation Flashpoint 
(3) Stronghold (3) Wiggles 
(4) Tropico (4) Microsoft Train Simulator 
(5) Fußballmanager 2002 (5) Baitie Realms 


Bestes Sportspiel Anbieter des Jahres 
(1 ' FIFA 2002. u (1) Activision Zi - 
(2) NHL 2002 (2) Electronic Arts 
) (3) Tony Hawk’s Pro Skater 2 (3) Vivendi-Universal 
(#) NBA Live 2001 (4) Codemasters 
Spiel des Jahres (@) Madden NFL 2002 @) Eidos Interactive 
Operation Flashpoint ist ein Phä- (6) Infogrames 
nomen - kein anderer Titel wurde @) Virgin Interactive 
2001 so sehr diskutiert, ver- Bestes Adventure Take 2 
dammt und zu Recht gefeiert. (1) Flucht von Monkey Island ©) Phenomedia 
Dahinter: Die Strategietitel Black (@) (0) Fishtank 
& White und Commandos 2. @) Stupid Invaders @ CDVv 
(4) Atlantis 3 (12) Microsoft 
(5) Das Geheimnis der Druiden @) Ubi Soft 
(2) Jowood 
(9) THQ 
Bestes Add-on 


(1) Diablo 2: Lord of Destruction 
Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal 


C&C: Alarmstufe Rot 2 
- Yuris Rache 


Sudden Strike Forever 
Die Sims: Hot Date 


8 @® 


Bestes 
Online-Spiel ı 


Die begeisterte Community 
hat wie erwartet entschieden: 
Counter-Strike ist unumstrit- 
ten die erste Online-Wahl. 
Damit schlägt es Tribes 2 
und Everquest klar. 


j N 
n i 


Bestes Rennspiel 
F1 Racing Championship geht vor F1 2001 
- über die Ziellinie. Neben den Boliden der 
Königsklasse etwas untermotorisiert, landet 
Rally Trophy nur auf dem dritten Platz. 


Überraschung des Jahres 
Sie grölen, saufen und kiffen. Aber sie arbeiten 
auch hart, forschen und machen Kinder. Dass die 
Wiggles so auftrumpfen würden, damit hatten nur 
wenige Leser gerechnet. 
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„Gibt's hier 
auch Gewürze?" 


Zwischen den Jahren kratzen Software-Verkäufer am Wahnsinn. Die 
Kunden werden mehr, die Hektik größer, die Fragen seltsamer. 
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ins, zwei, viele. Wie 

Pakete, die von einem 

Förderband plump- 
sen, lädt die Rolltreppe im 
Nürnberger Saturn Menschen 
in der zweiten Etage ab - da, wo 
die Computerspiele sind. Das 
Weihnachtsgeschäft hat begon- 
nen. Ein junger Mann schiebt 
seine rot getönte Sonnenbrille 
von der Nase auf die Stirn, 
staunt: „Boah! Warum gibt's bei 
uns nicht solche Läden?” Dem 
Dialekt nach kommt er vom 
Land, zwischen den Sonderan- 
geboten taucht er ab. 

Kurz darauf landet eine 
Frau in der Abteilung, zwischen 
den Fingern einen knittrigen 
Zettel. Etwas unsicher schaut 
sie sich um, geht auf die hoch 
getürmte Pyramide aus Empire 
Earth-Packungen zu, stoppt, 
guckt wieder. Als sie einen Ver- 
käufer entdeckt, hält sie ihre 
Notiz steif vom Körper weg: 
„Entschuldigung, haben Sie 
das? So ein ‚Starship Troopers’ 
für den PC?" „Klar, hier lang”, 
antwortet der Mann, auf dessen 
Namensschild Markus Matys- 
sek steht. Er führt sie zur richti- 
gen Stelle. Mit dem Spiel unter 
dem Arm dankt die Frau und 


Spiele, antwortet auf Fragen. 
Kunden wuseln wie Ameisen 
durchs Stockwerk. Ein Mann 
tritt heran. „Ist das hier das 
Richtige?“ Ohne ein Hallo 
streckt er Markus ein verpack- 
tes Kabel hin. Wofür er das Ka- 
bel benötigt, verrät er nach zwei 
weiteren Sätzen. Ja, er hat das 
Richtige. Gleich darauf kommt 
ein Mädchen näher, das eine 
Karaoke-CD-ROM mit Weih- 
nachtsliedern sucht. Ein älterer 
Herr wundert sich, ob man ein 
Partitionsprogramm wirklich 


BERATER Markus Matysseks Kunden 
suchen Hilfe bei der Orientierung im 


vester 49 Pfennige billiger. „Ich 
hätte ihm den Preis schon 
auch reduziert“, seufzt Markus. 
„Aber der wollte gar nichts 
mehr hören. Kann man nichts 
machen.” Ratlos steht er vor 
Kunden, die inmitten von Soft- 
warepackungen unbedingt Bat- 
terien, Musik-CDs oder Monito- 
re haben wollen. Sorry, falsche 
Abteilung. 

Zweimal am Tag stempelt 
Markus aus, um im kleinen 
Ruheraum Zigarettenpause zu 
machen. Schnell eine rauchen, 


riesigen Kaufhausangebot, If 
rl 
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Eltern gelingt es im ersten An- 
lauf, die Wünsche ihrer Kids zu 
erfüllen. Immerhin, an den gere- 
gelten Arbeitszeiten wird bei Sa- 
turn auch während des Winter- 
Tohuwabohus nicht gerüttelt. 
Anders in kleinen Fachge- 
schäften wie Fun Media. Des- 
sen Inhaber Jens Hartmann ist 
rund ums Jahr 80 Stunden pro 
Woche damit beschäftigt, seinen 
Laden gegen die großen Ketten 
zu behaupten. Abseits der In- 
nenstadt befindet sich Fun Me- 
dia in einer glasüberdachten 


NACHSCHLAG Sobald sich die Produktrei- 
hen in einem Regal lichten, wird aufgefüllt, 


STAPELWEISE Jeden Morgen müssen hau 
angekommene Waren einsortiert werden. 


Hüchtet zur Kasse. Puh, ge- PAUSE Im Dachgeschoss treffen sich 
schafft. Ihre Erleichterung ist die Angestellten, um kurz Luft zu holen. 


—_/ 


sichtbar - unterm Christbaum 
wird das bestellte Geschenk lie- 
gen. Bei solchen Problemchen 
weiterzuhelfen gehört zu Mar- 
kus’ Aufgaben - so wie das Prü- 
fen neuer Lieferungen und das 
Füllen von Lücken im Regal. 
Mögliche Bestseller schichtet er 
zu auffälligen Haufen. Was 
Markus nervt, das sind Anlie- 
gen, mit denen Leute antanzen, 
weil sie eben nicht rechtzeitig 
gefragt haben. „Erst kaufen sie 
ein Spiel mit moderner Grafik“, 
erzählt er. „Bald kommen sie 
wieder: ‚Das läuft auf meinem 
P 166 nicht.‘ Ohne 3D-Karte. So 
was passiert täglich.“ Trotzdem 
sagt Markus brav sein ABC auf: 
„Wir tauschen dann um. Der 
Kunde ist das Wichtigste.“ Er 
trägt eine Weste mit Firmen- 
Logo, außerdem am Gürtel ein 
Haustelefon, das immer dann 
klingelt, wenn einem Kollegen 
etwas unter den Nägeln brennt. 
So alle fünf Minuten. 

Markus rennt von einer 
Ecke in die andere, ordnet Spie- 
le, antwortet auf Fragen, ordnet 
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so benutzen könne, dass der 
Computer glaube, er habe zwei 
Festplatten drin. Dann würde 
man „ja nämlich nur noch eine 
brauchen und hätte wieder ei- 
nen Anschluss frei. Für einen 
Brenner oder so.“ Und noch ein 
Mann erläutert unaufgefordert, 
er werde jetzt zwar Die Sims 
und die Erweiterung Living 
Large kaufen, doch den zweiten 
Zusatz Hot Date auf keinen 
Fall. Der sei woanders bis Sil- 


mit Kollegen quatschen. Im 
Fernseher eine Talk-Show, die 
keiner beachtet, Getränke aus 
dem Automaten. Ob er sich ei- 
nen anderen Job wünsche? „Ich 
täte das hier sicher nicht, wenn 
es mir keinen Spaß machen 
würde.“ Er sei Zocker, er könne 
niemals „Telefone oder so was 
verkaufen“. Bevor der Stress ab- 
flacht, kommen im Frühjahr 
noch die Inventur und die Um- 
tauschwelle, denn nur wenigen 


Passage; Farne und Gummi- 
bäume verstecken den Eingang. 
Dass hier kein Durchlaufver- 
kehr entsteht, ist so offensicht- 
lich wie die Tatsache, dass hier 
andere Leute einkaufen als bei 
Saturn. Zehn, zwölf Jungs und 
junge Männer stehen mit kri- 
tischem Blick vor einer Play- 
Station 2, einer Xbox und einem 
Nintendo GameCube, sitzen 
am PC, um Red Hammer, das 
gerade erschienene Add-on für 


Fotos: Kristina Kreiss 
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SELF-MADE Bevor Jens Hartmann sei- 
nen Laden eröffnete, hatte er in einem 
Krankenhaus gearbeitet, 


FACHGESPRÄCH Wer im Einzelhandel 
kauft, weiß meist, was er will 
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Operation Flashpoint zu tes- 
ten, wiegen Prozessor-Kühler in 
der Hand oder fachsimpeln 
über neue Mäuse - deren Auflö- 
sung und Abtastfrequenz. Man 
kennt sich aus, diskutiert. Vor 
der Kasse liegen neben Compu- 
termagazinen auch Schokoric- 
gel und Chips aus: Nahrung für 
die Netzwerkzocker im Hinter- 
zimmer. „Kurz. Gleich. Mo- 
ment.”, gibt Jens gerade auf jede 
Frage nach seiner Meinung zu- 
rück. Für gewöhnlich antwor- 
tet er ausführlich. Das ist es, was 
ihn beliebt macht. Aber jetzt 
sortiert er seine Kundenkartei, 
trägt neuc Vorbestellungen für 
Counter-Strike: Condition Ze- 
ro ein. Neben dem, was ein Ver- 
käufer üblicherweise tut, küm- 
mert er sich ums Management, 
telefoniert Spiele-Herstellern 
hinterher, die mit Lieferungen 
im Verzug sind, importiert Pro- 
gramme, die in Deutschland 
nicht erhältlich sind. Mehr 


E |ermachsene HINTERZIMMER An verkabelten PCs 


noch: Jens schraubt auf Bestel- 
lung PC-Systeme zusammen 
und Konsolen so um, dass auch 
Japanische Software damit läuft. 
Er aktualisiert täglich die Fun- 
Media-Website, richtet Partys 
bis spät nachts aus, lädt seine 
Stammkunden zu Neujahr ins 


spielen Jugendliche im Netzwerk. 


ein Vater mit seinen Kindern 
rein - sechs und acht Jahre alt“, 
erzählt er. „Der Typ wollte mit 
denen Counter-Strike spielen.“ 
Jens lacht: „Ich hab’ ihn rausge- 
schmissen.“ 

Zwei Angestellte helfen an 


diesem Tag im Laden. Einer 


Ein anderer wollte - wohl inspiriert 
von den Angeboten im Erwachse- 
nenbereich - Netzstrümpfe kaufen. 


Kino ein. Der gelernte Medizin- 
techniker zimmert sogar seine 
eigenen Regale, denn der Laden 
„platzt aus allen Nähten.” Und 
Schreiner sind teuer. Für indi- 
zierte Spiele und Porno-Soft- 
ware hat Jens ein Separee mit 
automatisch schließender Türe 
eingerichtet, weil er den Ju- 
gendschutz nicht anderen über- 
lassen will: „Einmal kam hier 


vorne bei der Beratung, eine 
hinten in der Buchhaltung. 
Trotzdem wirbelt der Inhaber 
wie besessen durch die Gegend, 
macht Rechnungen fertig, gibt 
Lösungstipps zu Spielen, telefo- 
niert mit jemandem, der eine 
ganze PlayStation-2-Ladung in 
die Tschechei ordern möchte - 
am liebsten ohne Vorauszah- 
lung. Zwischendurch fragt ein 


I4-Jähriger: „Du, Jens, kann ich 
dieses Sturmovik mal auspro- 
bieren?“ Die Kids duzen Jens 
oder nennen ihn „Chef“. 

Aber auch bei Fun Media 
tauchen Menschen mit selt- 
samen Vorstellungen auf. „Die 
sind auf der Suche nach Wasch- 
maschinen und so was”, sagt 
lens. Achselzuckend guckt er 
nach links und rechts auf Spiele, 
Lautsprecher, Joysticks. Einer 
habe sogar mal einen Pizza- 
Snack aus dem Schrank vor der 
Kasse gegriffen und gefragt, ob 
es hier auch Gewürzkräuter ge- 
be. Ein anderer wollte - wohl 
inspiriert von den Angeboten 
im Erwachsenenbereich - Netz- 
strümpfe kaufen. Die hätte er 
nicht da, hat Jens damals geant- 
wortet, aber er könnte sie be- 
stellen. Leider musste er den er- 
freuten Herm dann aufklären, 
dass er einen Witz gemacht hat- 
te. Wahnsinn kennt keine Jah- 
reszeiten. DANIEL CH. KREISS 
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Alle im 
Goldfieber? 


Kein Wunder - jetzt gibt es 
die Topseller Sudden Strike 
und Sudden Strike Forever 
im einmaligen Mega-Bundle. 


"Realistisch, dramatisch, 

komplex: ein Spiel um 

sämtliche Aspekte der 
Nrentuchhudten din 


| ".. so sieht ein 
gelungenes 


Pannen When 


"Erst denken. dann 
‘Sudden Strike Forever’ schießen” "Für ein 
ober auch erheblich mehr, | Fchtzeit-Strotegiespiel 
| als die sonst üblichen bietet Sudden Strike viel 
Zusatz-CDs" taktische Tiefe" 


m 


Jetzt im Handel - oder direkt bei CDV: Tel. 0700-CDVGAMES 


i vorbehalten = www.cdv.de 


© 2001 CDV Software Entertainment AG: Postiach 2749 : FR4 Kaiksiiakn - Asien una DImERRNE 
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eil ihnen die Warte- 
zeit bis zur Veröffent- 
lichung der offiziellen 
deutschen Version von Civili- 
zation 3 zu lang erschien, taten 
sich über ganz Deutschland 
verteilte Spieler auf einer Web- 
site zusammen, um eine eigene 
Übersetzung zuwege zu brin- 
gen. Nachdem sie das Installa- 
tionsverzeichnis des Strategie- 
titels gründlich durchsucht 
hatten, wussten sie, dass viele 
Texte in offen zugänglichen 
Dateien standen. Eine nach der 
anderen nahmen sie sich also 
vor und nach eigener Aussage 
hatten sie bereits 46 Prozent al- 
ler vorhandenen Worte über- 
setzt, als Post in den Briefkäs- 
ten der Projektleiter lag. Auf 
den Umschlägen die Adresse 
von Infogrames - des Vertriebs, 
der die Lizenzrechte an Civili- 
zation 3 hält. In den Umschlä- 
gen Unterlassungsbescheide. 
Groß war die Aufregung: In 
Internetforen beschwerten sich 
die Macher, sie hätten doch 
. rechtzeitig den Kontakt zu In- 
fogrames gesucht, aber keine 

Antwort erhalten und das als 

ES Okay verstanden. Sympathi- 

santen gaben Rückendeckung, 

es sei doch prima, dass Civili- 

zation 3 endlich übersetzt wer- 


© ge 
de. Doch nicht alles, was gut 
gemeint ist, ist tatsächlich gut. 
Das Problem: Weder hatten 
sich die Fans von Infogrames 


SID MEIER'S 
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Die deutsche 
Rechtschreibung 
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daraufhin prüfen lassen, ob sie 
die nötigen Fähigkeiten besit- 


Fans wollten Civilization 3 ins Deutsche übersetzen. 2°". sprich; ob sie das Eng 


sche perfekt beherrschen und 
Dass ihnen dies untersagt wurde, kann einem Leidtun. verigen Koch wann aan 
überhaupt um Hilfe gebeten 


Trotzdem war das Verbot richtig. worden. Infogrames hatte ih- 
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AUFTRAG Peter Richter arbeitet bei Effective Media schon seit dem Sommer 
2001 an der Lokalisierung von Civilization 3. 


nen keinerlei Auftrag erteilt. 50 
war es nicht nur unsinnig, die 
Übersetzung auf eigene Faust 
zu beginnen, sondern auch ille- 
gal. Urheberrechtsverletzung 
ist strafbar. 

Wie gewissenhaft eine Fir- 
ma ihre Spiele übersetzt, prägt 
ihren Ruf in erheblichem Matse. 
Infogrames’ Reaktion ist daher 
nur verständlich. Schon seit 
Juli 2001 sind sechs Profis mit 
einer autorisierten Lokalisie- 
rung beschäftigt. Peter Richter, 
der das zuständige Überset- 
zungsbüro Effective Media lei- 
tet, fühlt zwar mit den ge- 
stoppten Freizeitdolmetschern. 
Allerdings fügt er hinzu: „Die 
Jungs wären höchstens an 80 
Prozent der Texte überhaupt 
herangekommen. Der Rest 
ist in Programmdateien ver- 
schlüsselt.“ Auch wären bei 
der privaten Aktion wichtige 
Elemente einfach englisch ge- 
blieben: das ins Spiel integrier- 
te Nachschlagewerk, die Hilfs- 
funktion sowie das Handbuch. 

Richter fragt sich darüber 
hinaus, wie gut das Ergebnis 
eines Teams gewesen wäre, das 
sein Vorgehen über das Internet 
organisiert: „Lauter Übersetzer, 
die ohne Absprache unterein- 
ander arbeiten? Das kann ei- 
gentlich nicht hinhauen. Einer 
macht aus ‚village’ ein Dorf, der 
nächste eine Siedlung, noch ei- 
ner ein Örtchen.“ Darauf öffnet 
Richter eine Datenbank, in der 
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Effective Media exakt festhält, 
welcher Begriff in Civilization 
3 mit welchem deutschen Wort 
zu übersetzen ist. Die Liste füllt 
mehrere Seiten. 

Besondere Lokalisierungs- 
schwierigkeiten stecken ın un- 
serer Grammatik, denn Civi- 
lization 3-Texte werden mit- 
hilfe von Variablen generiert, 
was auf Englisch einwandfrei 
klappt. Da heitst das Adjektiv 
zu „Germany“ eben „german“ 
Egal, in welchem Kontext - der 
PC kann das Wörtchen auto- 
matisch einfügen. In unserer 
Sprache gibt es Varianten: 
deutsch, deutsche, deutscher, 
deutsches und so weiter. Für 
die Variable können die Über- 
setzer deswegen nur „deutsch” 
festlegen und müssen in jedem 
einzelnen Satz die erforderliche 
Endung noch von Hand er- 
gänzen. Dazu kommen ganz 
banale Tücken: Zum Beispiel 
sprengt manches Wort einfach 
den Platz, der ihm auf dem 
Bildschirm zur Verfügung 
steht. Dann hilft kein Zetern - 
ein anderes muss her 

Qualitätssicherung ist der 
wichtigste Schritt bei jeder Lo- 
kalisierung und im Falle von 
Civilization 3 mit 180.000 Wör- 
tern besonders kompliziert. 
Zum Vergleich: Ein Actionfilm 
enthält rund 10.000. Undenk- 
bar, dass Fans in der Lage sind, 
eine solche Aufgabe routiniert 
zu stemmen. DANIEL CH. KRt 


Was weißt du wirklich über die Macht des Ringes, die alle beherrscht, 
die ihn begehren, und den gefährlichen Weg der 9 Gefährten? Finde 
heraus, wie es um dein Wissen über „Der Herr der Ringe“ steht, und 
tippe mit. 


Zur Teilnahme am spannenden monatlichen „Der Herr der Ringe"- 
Quiz* kannst du einfach eine SMS mit dem Inhalt QUIZ an die T-D1 
Kurzwahl 72 9 44* senden. Es gibt 5 Multiple-Choice-Fragen mit je 
2 Antwortmöglichkeiten a, b oder c. Entscheide dich für eine davon 
und schicke die Antwort, z.B. QUIZ A, an die gleiche Kurzwahl 
zurück, daraufhin erhältst du die nächste Frage. Nachdem du alle 5 
Fragen beantwortet hast, erhältst du eine Ergebnis-SMS. Dann weißt 
du genau, ob du ein wahrer Fan von „Der Herr der Ringe“ bist. 


Außerdem haben wir noch jede Menge weitere Angebote zum Film 
„Der Herr der Ringe“ für dich: zum Beispiel das SMS-Multiplayer-Spiel 
„Die Schlacht um Mittelerde“ oder das SMS-Strategie-Spiel „Die Reise 
der Gefährten“. Mehr Infos auch zu den besonderen SMS-Preisen 
unter: www.t-mobile.de 


"Preis: 0,30 € je abgesandte SMS, ankommende SMS sind kostenlos. 
Dienste voraussichtlich befristet bis zum 31.3.2002 


für’s neue Jahr: saugut, 
sauschnell, saugünstig! 


Dimension” PCs 
jetzt bis zu 


I 2,2 GHz DELL!" Allround PC 
DIMENSIONTM 4400 


Intel‘ Pentium’ 4 Prozessor 1,6 GHı 


leich mitbestellem: e 128 MB PC 266 DDR-SDRAM, 266 MHz 
Gles « 20 GB** Ultra ATA-100 Festplatte 
17” Monitor E771 
els 


© 64 MB nVidia Geforce? MX Grafikkarte mit TV Out 
Aufpr 


e 48x CD-ROM Laufwerk 
u IE 
= 899. 


e MS Windows ” XP Home Edition (OEM; Recovery CD)’ 
0 


ma Systempreis ohne Monitor 


Angebot siehe rechts oben 


= 


E ) 
= = 
= 

= 


Sparen Sie 
bis zu 50 € 
bei Internet 
Bestellung. 


I* 4 
Ian vom Angabal 
hi im Ange 


Dell” PCs - mit Original Microsoft” Windows“ vorinstalliert. 
www.microsoft.com/piracy /howtotell 


Ale Pr verstehen ich inkl MwSt und rag. Versmukosten in Höhe von 77 € Rufen Sie on für hr individuelles Angebat Presönderungen vorbehalten Druckfehler, Irturues und Anderungen vorbehalten 
Kundendsten unterliegen der elekironischen Detenverarbeitung. Die Monitor: und Desplaypreisa sind nur gültig beim Kauf eines Del“ Systams. Monttorabildungen sınd modellohnlich 
" EHiektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC Bank AG Mönchengladbech, unserer Pertmerhank. Eine Anzchlong ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 
Wiresoft“ Sotware wird in mer OEM Version guiefert Mirosoft° GEM Software wird von Del” ah Werk vorimskalar und optunien Zum Lielerummtang gehören ee Recomery CD für die Wüsderhersillung der Software und eıne Dal’ 
Treiber (D. Die Recovery (D kann ar oul Dell"* Systemen anclirt werden. Handbuch, Dokumentation erhalten Sig in der Online-Version 
°” Die Bezeichnung 8 bedeute hei Fostphalien 1 Mile Bytes. dia nutzbare Kapazikit kann ie nach eingeserziei Software leicht diferieren 
Einige in diesem Compoter enthaltene Microsoft" Soffwareprodukte sind möglichenwerse durch technesche Maßochmen kopiergeschützi. Solche Produkte können Sla nıchl verwenden. wenn Sie nichi zuvor die Aktıvierungsmoßnchmen fü das 
Produkt durchliäıren. Die Aktivierungsmalbnahmen fü des Produ und die Mirrasalt Dienschutzpaliäk werden whrend der ollerersten Inbeiriehnahme des Prodhktı, has bestimmten Kewinstallationen des Soltworepradukts hzw der Sohtware 
produkte oda; hei bertimmten Heukonhıpurumonen des Computer: ausführlich beschrieben und können uber Intarneı oder Telefon rer volkstendigt werden (dabei konnen Telelongebühren onfollen! 
Del” da: Del“ Logo und Dimension "” did angetrapens Werenzechen oder Werenzeichen der Dell Computer Corporation. Die Logos Intel Inside und Peitum sd eingeirogene Warenzeichen der Intel Corporation und ihrer Minderlassungen 
in dan USA und ın anderen Landern. Trintron’ is ein eingeiragenes Warenzeichen das Sory Corporation Microsoft” mt ein esngetzagenes Warenzeichen der Microsoft Corporation 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach &rhalt der Ware widerrufen. 


DELL!“ Allround PC 
DIMENSIONTM 4400 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
e Intel®” 845 Chipsatz mit 266 MHz Frontside Bus 
e 128 MB PC 266 DDR-SDRAM, 266 MHz 
e 20 GB** Ultra ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 40 GB"" Ultra ATA-)00 Festplatte nur 59 € 
© 64 MB nVidia Geforce? MX Grofikkorte mit TV Qui 
64 MB nVidia Geforced T200 Grafikkarte nur 116 € 
e 48x CD-ROM Laufwerk 
Aufpreis für 16x DVD Laufwerk nur 82 € 
e 16 bit Sound 
« Stereo-Aktiv-Lautsprecher schon ab 24 € 
° Dell’ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5“ Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
« MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery CD)”, MS Works Suite 200) 
(0EM) inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM) 
e 24 Monate Gewährleistung inkl. 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windows“ XP Pro (OEM) 


und MS Office XP SB (OEM) 
€ 1.239 €. 


Systempreis ohne Monitor 
° mit Intel” Pentium‘® 4 Prozessor, 1,6 GHz 


© mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 999 € 
° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 1.249 € 


Finanzierung schon ab 29 € mtl /Laufzeit 36 Monate 


17“ Monitor UltraScan P793 
16.0” V1,5., 96 kHz, 0.25 mm, 
max. 1280 x 1024/85 Hz 

nur 319 € 


© 4623 - 0500102 


DELLT" Multimedia PC 
DIMENSIONTM 4400 


Intel® Pentium” 4 Prozessor bis 2 GHz 
° Intel“ 845 Chipsatz mit 266 MHz Frontside Bus 
e 256 MB PC 266 DDR-SDRAM, 266 MHz 
« 80 GB“* Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für 120 GB** Uliro ATA-100 Festplatte nur 116 € 
° 64 MB nVidia GeForce3 Ti200 4x AGP Grafikkarte 
64 MB nVidia Geforce3 T1500 Grafikkarte mit TV Out nur 174 € 
e 16x DVD-ROM Laufwerk 
e Zdx Hr, /&0r CD-RW Lauf werk inkl, Sottwore Adapier Easy [D Crenior 
© (reotive Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 
* harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv-Lautsprecher inkl. Subwoofer 
* Dell’ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 4 USB 
« MS Windows“ XP Home Edition (OEM; Recovery CD} MS Works Suite 2001 
(OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM) 
e 24 Monate Gewährleistung inkl.] Jahr Abhol-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windows" XP Pro (OEM) 


und MS Office XP SB (OEM) 
© € 1.839 €. 


Systempreis ohne Monitor 
° mit Intel‘ Pentium“ 4 Prozessor, 1,6 GHz 
mit Intel®= Pentium‘” 4 Prozessor, 1,8 GHz 1.599 € 
° mit Intel” Pentium'®’ 4 Prozessor, 2 GHz 1.849 € 


Finanzierung schon ab 49 €. mil /Laufzeit 36 Monate 


21“ Flat Display Monitor UltroScan P1130 
mit FD „Trinitron®” CRT 19.B“ VIS.. 121 kHz, 
0.24 mm, max. 1600 x 1200/85 Hz 

nur 819 € 


& 3623 - 0520102 


Brandneu 
DVD+RW Laufwerk: 


Eigene DVDs brennen 
oder Daten bis zu 


4,7 GB sichern - 
sensationell günstig. 
statt DVD-ROM Laufwerk 


nur 499 € 


Pressestimmen 


„Das Unternehmen mit 

dem besten Support“, 
„Produkt des Jahres 
2000/2001”, PC Magazin 
„Anbieter des Jahres 1999“, 
PC Direkt 02/2000 


Service: 

„Sehr Gut“, 

ARD Ratgeber Technik 
06/200) 

„Bester Service“, 

PC Magazin 05/2001 
„Hardware Test Platz 1" 
PC Welt 06/2000 


VALUE 
Schneller am Ziel dank E-Volse'” 


Mit der Engabe des E-Value-Codes nul 
unserei Homepage unteı www.deil.de 
finden Sie sofort Ihı Wunschsysterm 


intel 


Mnside 


pentium 4 


DELLT" Performance PC 
DIMENSIONT”" A400 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
e Intel“ 845 Chipsatz mit 266 MHz Frontside Bus 
e 256 MB PC 266 DDR-SDRAM, 266 MHz 
e 80 GB* Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für 120 GB“” Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM nur 116 € 
e 64 MB nVidia Geforce? MX Grafikkarte mit TV Out 
e DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit 
8x DVD und 8x/4x/32x CD-RW Loufwerk 
e 16. bit Sound 
e Stereo-Aktiv-Loutsprecher 
e Dell'” Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
e MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery CD)’, MS Works Suite 2001 
(OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM) 
e 24 Monate Gewöhrleistung inkl. } Jahr Abhol-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windows" XP Pro (OEM) 


und MS Office XP SB (OEM) 
e 1.639 €. 


Ihm ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium‘” 4 Prozessor, 1,6 GHz 


e mit Intel® Pentium“ 4 Prozessor, 1,8 GHz 1.3 
« mit Intel® Pentium ® 4 Prozessor, 2 GHı 1.649 


Finanzierung schon ob 42 € mil /Laufzeit 36 Monate 


19” Monitor M991 

18.0” v4 S., 95 kHz, 0.26 mm, 
mox. 1280 x 1024/85 Hz 

nur 319 € 


& 4623 - 0510102 


DELL" High-End PC 
DIMENSIONTV 8200 


Intel®” Pentium 4 Prozessor bis 2,2 GHz 

e Intel“ 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus 

e 1024 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 
* 120 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 


e 64 MB nVidia Geforce3 Ti500 4x AGP Grafikkarte mit TV Out 


e DVD + RW Recorder - zum brennen von DVDs 
e Turtle Beach Santa Cruz PCI Soundkarte 


e harman kardon HK 695 Stereo-Aktiv-Lautsprecher inkl. Subwoofer 


e IEEE 1394 „Firewave” Controller Korte 
« Optional 10/100 Netzwerkkarte nur 35 € 
© Dell'"' Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5“ Floppy, 4 USB Schnittstellen 
© MS Windows®’ XP Home Edition (OEM; Recovery CD)”. 

MS Office XP Professional (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM) 
e 24 Monate Gewährleistung inkl. I Jahr Abhol-Reparatur Service 


inkl. 
2 2 © gQ MS Be. XP Pro (OEM) 
2.989 & 
€ 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 
® mit Intel‘®° Pentium” 4 Prozessor, 2 GHz 3.149 € 
« mit Intel? Pentium ® 4 Prozessor, 2,2 GHı 3.399 € 


Finanzierung schon ub 95 & mil /Laulzei 36 Monate 


17“ TFT Display 1702P 

Auflösung 1280 x 1024, Kontrast 200:1, 
Blickwinkel H 80°/ V 80° 

nur 929 € 


CD 4623 - 0920102 


= Dell Computer GmbH, Monzostr. 4, D-63225 Langen, 


Tel. 0800/2 01 33 55, Fax 01 80/5 2244 01, Internet: www.dell.de 


ms Yottenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /56 76 OB Geschäftskunden, 
EB 101 0179/5676007 Privatkunden, Fax 0179/56 7605, Internet: www.dell.at 


E3 Route de l’Asroport 29 C.P. 216, CH-1215 Geneve 15, 
Tel. 02%/799-0101, Fax 0 22/799-01 90, Internet: www.dell.ch 


0800/2 01 33 55* 


DELL'“ Professional PC 
DIMENSIONTM 8200 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2,2 GHz 
e Intel 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus 
e 256 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 
e 40 GB*° Uhro ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 80 GB“ Ultro ATA-100 Festplatte, 7200 UpM nur 174 € 
e 64 MB nVidia Geforce2 MX Grafikkarte mit TV Out 
64 MB nVidio Geforce3 1i200 Grafikkarte nur 116 € 
« DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit 8x DVD und 
8x/4x/32x CD-RW Laufwerk 
e ]6 bit Sound 
e Stereo-Aktiv-Laufsprecher 
 Dell"* Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5“ Floppy, 4 USB 
e MS Windows® XP Home Edition {OEM; Recovery CD)”, MS Works Suite 2001 
(OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM) 
e 74 Monate Gewährleistung inkl. 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windows” XP Pro (OEM) 


und MS Office XP SB (OEM) 
e e 1.639 €, 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel!“ Pentium’®’ 4 Prozessor, 1,6 GHz 
° mit Intel'“' Pentium‘ 4 Prozessor, 1,8 GHz 1.399 € 
« mit Intel® Pentium’ 4 Prozessor, 2,2 GHı 1.899 € 


Finanzierung schon ob 42 # mil /Laufzen 36 Manate 


15” TFT Display EIS1 FP 
Auflösung 1024 x 768, Kontrast 200:1 
Blickwinkel H 70°/ V 55° 

nur 469 


CD 4623 - 0900102 


www..dell.de/dellware 


n 
% 


DELLTY Gamer PC 
DIMENSIONTM 8200 


Intel® Pentium 4 Prozessor bis 2,2 GHz 

e Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus 

e 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 

« 80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

e 64. MB nVidia Geforce Ti200 4x AGP Grafikkarte 
64 MB nVidia GeForce3 Ti500 4x AGP Grofik mit TV Qui nur 174 € 

e 16x DVD-ROM Laufwerk 

o 24x/10x/40x CD-RW Laufwerk 

® Aufpreis für DVD + RW Laufwerk nur 243 = 

e (reutive Labs Sound Blaster Live! Value PCI Soundkarte 

e harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv-Lautsprecher inkl. Subwoofer 

e Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 4 USB 

© MS Windows“ XP Home Edition (OEM: Recovery CD)", MS Works Suite 2001 
(OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM) 

e 24 Monate Gewährleistung inkl. | Jahr Abhal-Reparatur Service 


Paketpreis mit 
MS Windews" XP Pro (OEM) 


und MS Office XP SB (OEM) 
€ 2.039 €. 


a ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium 4 Prozessor, 1,6 GHz 


© mit Intel®? Pentium‘® 4 Prozessor, 2 GHz 2.049 € 
e mil Intel® Pentium“® 4 Prozessor, 2,2 GHı 2.299 € 


Finanzierung schon ab 55 # mil /Laulzeit 36 Monate 


19“ Flat Display Monitor UltraScan P992 
mit FD „UltraScan” CRT 18.0° VS., | 
107 kHz, 0.25 mm, mox. 1280 x 1024/85 Hz 
nur 529 € 


© 4623 - 0910102 


lie DE 


svi 


www.dell.de 


*Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 0180/5224401 - 0,12 €/Min. bundesweit 
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Sie finden sich in dem 

Jschungel an Grafikkarten 

ht zurecht? Anhand von zehn 
Schritten zeigt Ihnen PC Games, 
welche Grafikkarte zu Ihnen passt. 
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Welche Grafikkarte habe ich? 


Um herauszufinden, welche grafischen 

Verbesserungsmöglichkeiten Ihr PC auf- 
weist, müssen Sie zunächst einmal herausfinden, wel- 
ches Steckformat die neue Grafikkarte nutzen sollte. 
Hierzu schrauben Sie Ihren PC auf und schauen nach, 
wo das Monitorkabel angeschlossen ıst. Bei einer ın- 
tegrierten Grafikkarte befindet sich selbige direkt auf 
der Hauptplatine. Solche Lösungen sind nicht sehr leis- 
tungsstark, nutzen den Hauptspeicher des PCs und 
sind ım Grunde nur für Bürorechner zu empfehlen. 
Sie können allerdings auch eine Grafikkarte vorfinden, 
die in einem weißen PCI-Steckplatz ruht. Solche Plati- 
nen sind für die meisten Spieler mit Onboard-Grafik die 
einzige Aufrüstmöglichkeit, da meist der braune AGP- 
Steckplatz fehlt. An ihm kommen Fans von flotten 3D- 
Spielen nicht vorbei, denn die schnellsten Grafikkarten 
gibt es ausschließlich in AGP-Ausführung. 


Was spiele ich am liebsten? 


Wenn Sie sich Ihre Freizeit am liebsten mit 
Zoo Tycoon, Die Siedler 4, Civilization 3 
oder den Sims vertreiben, brauchen Sie nicht viel Geld 
zu investieren. Grafikkarten im Preisbereich von bis 
100 Euro reichen sogar aus, um aktuelle Budget-Spiele 
wie Indiana Jones and the Infernal Machine zu spie- 
len. Bei reinen 2D-Spielen kommt es vielmehr auf die 
Taktfrequenz des Hauptprozessors und die Menge an 
Hauptspeicher an. Wer ausschlieislich 2D-Spiele mag, 
der darf gleich zu Schritt 4 übergehen. Spielen Sie hin- 
gegen auch oder nur 3D-Neuheiten wie Empire Earth, 


FIFA 2002, Return to Castle Wolfenstein oder Aqua- VORLIEBEN Sie können 
nox, dann sollten Sie beim Grafikkartenkauf sorgfältig viel Geld sparen, wenn Sie 
vorgehen und weiterlesen. Nur wenige Fans von 3D- bereits wissen, ob die 
Titeln wissen, dass sie bei der Wahl einer neuen Karte neue Grafikkarte für 2D- 
auch die Geschwindigkeit ihres Hauptprozessors mit Spiele wie Stronghold 
einkalkulieren müssen. Da beide Komponenten bei 3D- (unten) oder für 3D-Spiele 


Spielen eng zusammenarbeiten, sollten diese auch leis- wie Return to Castleshlul- 
tungstechnisch aufeinander abgestimmt sein. Wer noch all 
einen Pentium III mit 500 MHz besitzt, ist daher selbst 
mit einer teuren GeForce3 schlecht beraten. Die schnel- 
le Grafikkarte müsste in 3D-Spielen stets auf die Infor- 
mationen des Hauptprozessors warten. Andersherum 
können Sie auf einem Athlon XP 1.700+ mit einer Ge- 
Force2-MX400 sicherlich 3D-Spiele genießen; seien 
Sie sich jedoch darüber im Klaren, dass hier die lang- 
same Grafikkarte den Flaschenhals darstellt. Halten 
Sie sich bei der Auswahl einfach an die abgebildete Ta- 
belle - oder, um bei unseren Beispielen zu bleiben: Die 
GeForce2 MX400 gehört in den Pentium II, die Ge- 
Force3 in den Athlon XP 1.700 (oder besser). Besonders 
interessant für Spieler mit Weitblick sind Grafikkarten, 
die auch die neuen Grafikfeatures von DirectX 8 unter- 
stützen. Grafikkarten mit diesen Fähigkeiten basieren 
entweder auf einem GeForce3-Chip oder dem Radeon 
8500 von Ati und zählen zu den teuersten Platinen 
auf dem Markt. Aquanox und einige andere Spiele 
unterstützen die Technik bereits, Doom 3, Unreal 2 und 
das Rollenspiel Neverwinter Nights werden ım 
nächsten Jahr folgen. 
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Was muss 


PERFORMANCE 
ZÄHLT Bei Grafik- 
karten spielt die ver- 
wendete Speicher- 


eim Grafikspeicher beachten? | 


Grafikkarten besitzen jeweils zwei ver- 
schiedene Taktfrequenzen: den Chiptakt 
und den Speichertakt. Beide haben mit dem Speicher 


art eine große Rolle. 


DDR-Speicher zählt 


bei den Hoch- 


leistungsplatinen 
mittlerweile zum 


32 


Standard. 
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Will ich die Grafikkarte übertakten? 


VOLLE POWER Mit dem nützliche 


1ool PowerStrio können Sie die 


aktireauenzen von Grafil 


und Grafikspeicher veränder 


| ri PowerStrip-Kontfiguration _ 
= PowerStrip-Symbolleiste einblenden 
IR I | Erweiterte Optiopen 


Ö) Grafiksystem-Information... 
‚| Monitor-Konfiguration... 
+ Schirmeinstellung... 
| A DTP-Schiftastensteuerung... 
[3! Cursor-Steuerungen... 
#8] Farbkgrrektur... 
+ Gamma toolbar 
3 Farbe karte | 
EI] Power-Management > 


| 9 Änzeigeeigenschaften Windows. 
| >» Medienwiedergabe windows. . 


z Desktop aktualisieren 


O\ Desktop minimieren 


| Bilschimschoner aktivieren 
X DirectX-Bildschnmeinstellungen 
üU OpenGL -Bildschirmeinstellungen 


@| 1 - 256 Color - 640x480 - 60Hz 

| 2- 256 Color - 152x864 - 6OHz 

| 3 HiColor (16 bit) - 640x480 - 6OHz 
| 4 - HiColor (16 bit) - 10244768 - 60Hz 
| 5- TrueColor (32 bit) - 1360x768 - 6OHz 


& Diagnostics... 


„* PowerStiip overview... 
.2.| Weiteres über PowerStiip... 


 PowerStrip - GeForce 256 


, Adıesse le] http. //www entechtawan. com 


& Schließen 


Ihres PCs nichts zu tun. Deshalb sollten Sie bei Grafik- 
karten genau auf die Speicherart achten. Mit seiner 
Leistungsfähigkeit steht und fällt die Performance in 
3D-Spielen. Zunächst unterscheiden wir zwischen 
zwei Speicherarten: SDR-Speicher und DDR-Speicher, 
Single- und Double-Data-Rate-Speicher. DDR-Speicher 
ist schneller als SDR-RAM, da er in einem Taktzyklus 
doppelt so viele Daten übertragen kann. Ein Beispiel: 
Die 3D Prophet III Ti-200 besitzt DDR-Speicher, der mit 
200 MHz getaktet ist. Die effektive Datenübertragung 
des Speichers ist vergleichbar mit SDR-Speicher bei 400 
MHz. Da der Grafikkartenspeicher die letzte Stelle im 
PC ist, an der 3D-Bilddaten gelagert werden, sollten 
Sie ihn nicht zum Leistungs-Flaschenhals machen. 
Einige Modelle benutzen zwar immer noch SDR-RAM, 
die Vertreter der neuen Grafikkartengeneration sind 
allerdings ausnahmslos mit DDR-Speicher bestückt. 
Vor allem bei günstigeren Grafikkarten müssen Sie 
auch auf die Anbindung des Speichers zum Chip ach- 
ten. Diese Datenleitung wird in Bit gemessen, wobei 
128 momentan auch bei den schnellsten Grafikkarten 
der Standard ist. Low-End-Grafikkarten mit GeForce2- 
MX-200-Grafikchip benutzen nur 64 dieser Leitungen. 
Der Transport aller Daten dauert also mindestens 
doppelt so lang, da hilft auch der schnellste Grafikspei- 
cher nichts. Solche Grafikkarten sind für 3D-Spieler 
absolut unbrauchbar. 


Da Chip- und Speichertakt einer Grafikkarte 
nichts mit dem restlichen PC-System zu tun 
haben, stellen viele Computer-Besitzer diese Taktfrequenzen 
mit speziellen Programmen höher, um 3D-Spiele noch flüssi- 
ger genießen zu können. Dies ist besonders in reaktionslasti- 
gen 3D-Spielen von Vorteil, allerdings nicht ohne Risiko. Ge- 
nerell gilt: Wer seine Grafikkarte übertaktet, der verliert die 
Herstellergarantie! Treten also bei einer übertakteten Grafik- 
karte permanente Pixelfehler auf, können Sie den Umtausch 
vergessen. Aus diesem Grund haben einige Hersteller wie 
zum Beispiel Asus einen eigenen Hardware-Überwachungs- 
chip auf einigen ihrer Grafikkarten verbaut. An ihm können 
Sie per Software gleich die Grafikchiptemperatur kontrollie- 
ren und so den Übertaktungsproblemen aus dem Weg ge- 
hen. Zum Übertakten benutzen Sie beispielsweise das Tool 
Power-Strip von unserer Heft-CD (www.entechtaiwan.com). 
Es lässt selbst bei brandneuen Karten die Änderung von 
Speicher- und Chiptakt zu. Um Ihre Platine nicht gleich ins 
Nirwana zu schicken, takten Sie bei jedem Übertaktungsver- 
such jeweils nur Chip oder Speicher um zwei bis drei MHz 
hoch. Dann sollten Sie stets einen Dauertest mit Ihren Lieb- 
lingsspielen machen und den Artifact Tester von unserer 
Heft-CD ausprobieren. Dies wiederholen Sie und können so 
die Leistungsfähigkeit Ihrer Grafikkarte voll ausreizen. Bei 
Pixelfehlern oder gar Abstürzen stellen Sie die Taktung der 
Komponenten wieder auf den Ursprungswert ein. 
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Auch der verwendete Monitor ist ein guter 
Maisstab für die Anschaffung einer neuen 
Grafikkarte. Bei den gebräuchlichen, aber recht sperri- 
gen CRT-Monitoren (CRT = engl.: „Cathode Ray Tube“, 
Kathodenstrahlröhre) ist die Bildschirmauflösung 
bis zu einem bestimmten Maximum einstellbar. Je 
höher Sie die Auflösung innerhalb dieses Rahmens 
einstellen, umso niedriger wird die Bildwiederhol- 
frequenz. Das Ergebnis: störendes Bildschirmflackern. 
Wenn Sie bereits einen TFT-Monitor (,Thin Film Tran- 
sistor“, verwendete Technik bei Flachbildschirmen) 
besitzen, sollten Sie nachschauen, ob er einen analogen 
(D-Sub) oder einen DVI-Anschluss („Digital Video 
Interactive”) besitzt. Der DVI-Anschluss ist dem analo- 
gen auf jeden Fall vorzuziehen. Wenn Sie sich also eine 
Grafikkarte aussuchen, dann sollten Sie in diesem Fall 
mit einer der elf DVI-Karten liebäugeln. Bei günstigen 
TFT-Monitoren ist der reguläre analoge Grafikkarten- 
anschluss ebenso eine gute Wahl. 


Welchen Monitor habe ich? 


ANSICHTSSACHE Rechts sehen Sie den regulären 
analogen VGA-Monitoranschluss, links den DVI- 
Anschluss für digitale Flachbildschirme. 


Die Grafikkarte und der Monitor bilden eı- 
ne Einheit, die das Spielerlebnis am PC 
wesentlich beeinflussen kann. Eine höhere Bildschirm- 
auflösung erhöht die Übersicht in 2D-Spielen und ver- 
bessert bei höherer Bildschirmauflösung die Bildqua- 
lität in 3D-Spielen. Aber was machen Sie, wenn Sie eine 
Spitzen-Grafikkarte wollen, aber nur einen 17-Zoll-Mo- 
nitor besitzen? Die empfohlene 3D-Spieleauflösung 
bei Grafikkarten mit dem Radeon 8500 oder einer Ge- 
Force3 Ti500 liegt bei 1.280x1.024 Bildpunkten - diese 
Auflösung schaffen gute 17-Zöller höchstens mit einem 
Flackern, wenn überhaupt. In diesem Fall macht die 
Investition in eine teure Grafikkarte ebenso wenig 
Sinn wie das Spielen mit ihr Spaß. TFT-Monitore bieten 


Am 08. Januar um 18:00 Uhr 
können Sie sich auf unserer 
Homepage www.pcgames.de 
von unserem Hardware-Re- 
dakteur Bernd Holtmann rund 
ums Thema Grafikkarten be- 
raten lassen. Moderiert wird 
der Chat von Rainer Ross- 
hirt. Na, wenn das 
kein Grund ist, 
vorbeizu- 
schauen! 
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im Vergleich ein wesentlich ange- 
nehmeres Bild, da sie bei guter Ver- 
arbeitung ein kontrastreiches und 
flackerfreies Bild liefern. Die ultra- 
flachen TFT-Geräte besitzen aller- 
dings eine festgelegte Bildschirm- 
auflösung: Für 2D-Spiele ist ein 
15-Zoll-Modell (maximal 1.024x768 
Bildpunkte) eine gute Grundlage. 
Wer aber wirklich flott, günstig 
und besonders hochauflösend 
3D-Spiele spielen will, der wird 
nur mit einem CRT-Monitor ab 
19 Zoll glücklich. 


Welche Grafikkarte passt zu meinem Monitor? 


MONITOR-RIESE 
Um die hohen 
Auflösungen 
dieses 21-Zoll- 
Monitors auch in 
Spielen nutzen 
zu können, soll- 
ten Sie schon 
eine Grafikkarte 
vom Kaliber Ge- 
Force3/Radeon 
8500 besitzen. 
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TRICKREICH Links 


sehen Sie die | 


S-Video-Anschlüsse, 
rechts die Composite- 
Stecker. Um DVD- 
Filme am PC anzu- 
sehen, verbinden Sie 
eines der Kabel direkt 
oder über einen 
SCART-Adapter (un- 


ten) mit Ihrem Fern- | 


Seher. Vergessen Sie 
dabei nicht den 


Audio-Ausgang der 
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Soundkarte. 


Hardware 


Aktuelle Grafikchips im Überblick 


Grafikkarten kauft man nach dem darauf verbauten Grafikchip. Hier zeigen wir Ihnen, welche Rechenknechte sich auf aktuel- 
len Platinen tummeln, was sie können und vor allem wie schnell Ihr PC sein muss, um solche Karten sinnvoll einzusetzen. 


Grafikkarten bis 125 Euro Grafikkarten bis 200 Euro Grafikkarten ab 200 Euro 
su > 1; | Radeon 8500 LE 
Hersteller Nvidia "Nvidia Ati 
Standardfrequenz Chip/Speicher 175/166 MHz 250/400 MHz 250/500 MHz 
Empfohlener Hauptprozessor Ab 300 MHz Ab 700 MHz Ab 900 MHz 
Empfohlene 3D-Auflösung 800x600 bei 16 Bit 1.024x768 bei 16 Bit 1.280x1.024 bei 32 Bit 
Hardware T&L Ja Ja Ja 
Pixel und Vertex Shader (DX8) Nein Nein Ja 
Empfehlung Asus V7100 Magic Pure, ca. € 75,- Sparkle SP6600 Ti, ca. € 170.- Powermagic Radeon 8500 OEM, ca. € 240.- 


Kroll Radeon 7500 0EM _ | GeForce3 Ti200 


Hersteller ST Microelectronics Ati Nvidia 

Standardfrequenz Chip/Speicher 115/115 MHz 270/460 MHz 175/400 MHz 

Empfohlener Hauptprozessor Ab 300 MHz Ab 700 MHz Ab 800 MHz 

Empfohlene 3D-Auflösung 800x600 bei 16 Bit 1.024x768 bei 32 Bit 1.024x768 bei 32 Bit 

Hardware T&L Nein Ja Ja 

Pixel und Vertex Shader (DX8) Nein Nein Ja 

Empfehlung 3D Prophet 4000XT, ca. € 80,- Ati Radeon 7500 OEM, ca. € 180. Asus V8200 T2 Deluxe, ca. € 320.- 


EEE io u Tr er | Bains 7500 [Radon 8500 


Hersteller ST Microelectronics 

Standardfrequenz Chip/Speicher 175/175 MHz an MHz 27 550 MHz 

Empfohlener Hauptprozessor Ab 400 MHZ Ab 700 MHz Ab 900 MHz 

Empfohlene 3D-Auflösung 1.024x768 bei 16 Bit 1.024x768 bei 32 Bit 1.280x1.024 bei 32 Bit 
Hardware T&L Nein ja Ja 

Pixel und Vertex Shader (DX8) Nein Nein Ja 

Empfehlung Innovision Kyro II 4500, ca. € 100,- Ati Radeon 7500. ca. € 190.- HIS Radeon 8500, ca. € 310.- 


rn GeForce2 MX-400 U Geforce3 Ti500 


Hersteller Nvidia 

Standardfrequenz Chip/Speicher 200/166 MHz - 
Empfohlener Hauptprozessor Ab 400 MHz - 
Empfohlene 3D-Auflösung 800x600 bei 32 Bit - 
Hardware T&L Ja 

Pixel und Vertex Shader (DX8) Nein 

Empfehlung Elsa Gladiac 511, ca. € 100. 


Habe ıch schon einen DVD-Player? 


Nvidia 

240/500 MHz 

Ab 900 MHz 

1.280x1.024 bei 32 Bit 

Ja 

Ja 

Leadtek WinFast Titanium 500 TDH, ca. € 490, 


Insgesamt 20 unserer vorgestellten Grafik- 
karten besitzen neben dem Monitoran- 
schluss auch einen eigenen TV-Ausgang. Wenn Sie wis- 
sen, dass Ihr Rechner niemals mit dem Fernseher ver- 
bunden wird, dann brauchen Sie lediglich einen VGA- 
Ausgang. Mit dem TV-Out bringen Sie den PC-Bild- 
schirm direkt auf den Fernseher, wobei es zwei 
Anschlussmöglichkeiten dazu gibt: Composite oder 
S-Video. Über den Composite-Anschluss werden Farb- 
und Helligkeitsanteile sowie Synchronimpulse über ei- 
ne Leitung übertragen. S-Video überträgt Helligkeitsan- 
teile und Farbanteile separat, was für eine höhere Auf- 
lösung und Farbtreue sorgt. An den Grafikkarten finden 
Sie häufig einen Composite-Anschluss (Cinch) oder ei- 
nen kombinierten S-Video-/Cinch-Anschluss. Adapter- 
kabel liegen den meisten Grafikkarten bei. Wenn Sie 
auch Sound über den Fernseher hören wollen, dann 
stecken Sie den Ausgang Ihrer Soundkarte und das Vi- 
deokabel entweder direkt per Cinch-Stecker in die 
Frontleiste des Fernsehers oder Sie verbinden die Kabel 
per SCART-Adapter mit dem Fernseher. Zwölf der von 
uns getesteten Grafikkarten werden übrigens bereits 
mit eigener DVD-Abspielsoftware ausgeliefert, die Sie 
für den digitalen Filmgenuss unbedingt benötigen. 
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Ich will am PC auch fernsehen! 


| Viele Spieler nutzen den PC nicht nur zum 
| Spielen, sondern auch als Fernsehersatz. 
Die Grafikkarte benötigt dazu allerdings einen eigenen 
TV-Tuner, an dem sich beispielsweise ein Koaxialkabel 
anschließen lässt. Als Kombikarte können wir Ihnen die 
All-in-Wonder Radeon von Ati empfehlen, denn sie be- 
sitzt nicht nur den TV-Tuner, sondern darüber hinaus 
Video-Eingänge, Bearbeitungssoftware und den recht 
flotten 3D-Grafikchip Radeon - die derzeit beste Kom- 
bination aus schneller Spieleleistung und den beque- 
men TV-Funktionen. Als wesentlich günstigere Lösun- 
gen bieten sich separate TV-Tunerkarten wie das Re- 
ceiverSystem TValueRadio von Terratec (ca. 76 Euro) 


Grafikkarten werden meist in bunten Kar- 
tons verkauft, die im Fachhandel in den Re- 
galen liegen. Wesentlich günstigere Versionen der meist 
gleichen Hardware bekommen Sie, wenn Sie sich für so 
genannte OEM-Platinen (OEM = „Original Equipment 
Manufacturer“) entscheiden. Die waren zwar ursprüng- 
lich für PC-Hersteller gedacht, die die Grafikkarten in 
Komplettsystemen verbauen, sind aber inzwischen auch 
im Handel erhältlich. Logisch, dass in diesem Fall Kar- 
ton, Spiele und Kabel überflüssig sind, was den Preis 
drückt. Einige OEM-Grafikkarten enthalten allerdings 
schlechteren Speicher oder sind langsamer getaktet als 
ihre bunt verpackten „Retail“-Brüder. Dies trifft vor al- 
lem auf alle Grafikkarten mit dem Radeon 8500 OEM zu. 
Die Verkaufsversionen kosten zwischen 25 und 50 Euro 


an. Diese PCI-Steckkarten arbeiten 
mit der Grafikkarte zusammen und 
beeinflussen deren Darstellung von 
3D-Grafik nicht. Anfang nächsten 
Jahres kommt eine neue Kartenva- 
rıante mit dem brandneuen Ra- 
deon-8500-Grafikchip in den Han- 
del, die dann auch DirectX-8-Spiele 
unterstützt. Die AiW-Radeon kostet 
rund 250 Euro. Die aktuellen Grafik- 
karten mit GeForce3 Ti200 und 
Ti500 gibt es bislang noch nicht in 
einer Ausführung mit TV-Tuner. 


Karton oder Edelverpackung? 


Retail-Karte von Ati erkennen Sie zu- 
verlässig daran, dass sie in einem 
bunten Verkaufskarton mit dem Auf- 
druck „Built by Ati” steckt. Bei einer 
OEM-Karte mit niedrigeren Taktfre- 
quenzen steht „Powered by Ati” auf 
dem Karton. Alle Radeon-8500-Plati- 
nen besitzen die gleichen Bauteile 
wie die originale Verkaufsvariante 
von Ati, dafür lassen sich Chip und 
Speicher der 8500-OEM-Karten nicht 
auf das Leistungsniveau der Retail- 
Platinen takten. 


Retail- Karton 


mehr, sind dafür aber mit 275/550 MHz (Radeon 8500) BUNT IST TEUER Nicht jeder, der zu den günsti- 
beziehungsweise 290/460 MHz (Radeon 7500) getaktet. geren OEM-Grafikkarten ohne Verkaufsver- 
OEM-Karten laufen mit 250/500 MHz (Radeon 8500 LE) packung greift, besitzt notwendigerweise die 


und 270/460 MHz (Radeon 7500). Ganz wichtig: Eine gleiche Hardware wie in den edlen Kartons. 
Bei den meisten Grafikkarten im Test- 


— — I feld gibt es besonderes Zubehör wie 


zum Beispiel zum Beispiel 3D-Brillent Die Asus V8200 T2 Deluxe und 
die neue G3Ti500 Pro-VTG von MSl werden mit einer 
3D-Shutterbrille geliefert, mit der 3D-Spiele räumlich 
dargestellt werden können. Dabei berechnet die Grafik- 
karte die 3D-Umgebung aus zwei minimal veränderten 
Blickwinkeln, während jeweils immer ein Auge abge- 
dunkelt wird. Die Grafikkartenhersteller AOpen und 
MSI bieten mittlerweile eine Software an, die das BIOS 
und die Treiber ihrer Karten automatisch via Internet 
auf dem aktuellen Stand halten. Ein Feature, das aus- 
schließlich MSI auf seinen Karten verbaut, nennt sich 
Twin-BIOS. Falls beim BIOS-Upgrade der Grafikkarte 
etwas falsch läuft, müssen Sie die Platine also nicht ab- 
schreiben. Die G3Ti500 Pro-VTG (Kostenpunkt: ca. 490 
Euro) wird sogar mit einer 3D-Brille und einem darauf 
abgestimmten Software-DVD-Player angeboten, der 
Ihnen räumliche Tiefe beim Schauen vorgaukelt. 
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am Auf welches Zubehör lege ich wert? 


ALLES UMSONST? 
Bei vielen Grafikkar- 
ten können Sie Geld 
sparen, wenn Sie 
Dreingaben wie eine 
3D-Brille oder beilie- 
gende Spiele nicht 
benötigen. 
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Die große Grafikkartenübersicht 


Auf dieser Doppelseite sehen Sie 
die technischen Details und Bewer- 
L tungen von 25 aktuellen Grafikkar- 
ten, die wir mit den Kollegen von 
unserem Schwestermagazin PC 
Games Hardware auf Herz und 
Nieren geprüft haben. Für jede Gra- 
fikkarte finden Sie in dieser Tabelle 
auch passenden Informationen zu 
den zehn vorher erklärten Schritten. 
Wenn Sie Ihren persönlichen Favori- 
ten gefunden haben, lohnt sich übri- 
gens ein Preisvergleich diverser 
Internetversender. Diesen finden Sie 
online auf der Webseite www.hart- 
warehunter.de. Viel Erfolg! 

BERND HOLTMANN 


Leadtek Guillemot 
Info-Telefon/Preis 09123-96580/ € 465,- 02779-1400/€ 400,- 02102-95990/€ 365.- 0031-365365578/€ 490.- 09123-96580/€ 300,- 
brafikchip/brafikchiptakt 6F3 Ti-500/240 MHz 6F3 Ti-500/240 MHz GF3 Ti-2001175 MHz 6F3 Ti-500/240 MHz 6F3 Ti-200/175 MHz 
Speicherdetails/Speicherart 250 MHz (DDR) 250 MHz (DDR) 200 MHz (DDR) 250 MHz (DDR) 200 MHz (DDR) 
Video- Eingang (ja/nein) Nein Nein Ja Nein Nein 
Opt. 3D-Auflösung/CPU 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 1.024x768 (32 Bit)/ab 800 MHz 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 1.024x768 (32 Bit)/ab 800 MHz 
Sonst. Ausstattung $-Video-Verlängerungskabel S-YHS-Kabel, Umstecker Div. Kabel S-VHS-Kabel, Umstecker $-Video/Composite-Stecker 


ll MH: 


Übertaktbar (Chip/Speicher) 260/565 MHz 260/565 MHz = 253/520 Mhz 255/565 MHz 


AGP AGP AGP AGP 
2. Empfohlene Spiele . AGP 2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 
3. Grafikspeicher, Zugriffszeit 2D- und 30-Spiele 64 MB DDR, 3,8 ns 64 MB DDR, dns 64 MB DDR. 3,8 ns 64 MB DDR. Ans 
3.1 Grafikspeicher-Anbindung 64 MB DDR, 3.8 ns 128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 
4. Übertaktungsmöglichkeit 128 Bit Ja Ja Ja Bedingt 
5. Monitoranschluss Ja VGA VGA VGA und DVI VGA und DVI 
6. Empfohlene Monitorgröße VGA und DVI Zi Zoll 19 Zoll 21 Zoll 19 Zoll 
7. W-Ausgang 21 Zoll Ja Ja Ja Ja 
8. TV-Tuner Ja Nein Nein Nein Nein 
9. Retail oder DEM Nein Retail Retail Retail Retail 
10. Zubehör Retail DVD-Software, Spiel 3D-Brille, zwei Spiele DVD-Software, zwei Spiele DVD-Software 


j vo a Az w 
r 7 | #, im FR . f ar v x . u ei 5 | n | Y& = f 
En 4 , #.H ni #5 " Fu 177 7. = BE" SER 
GV-6F3200 HIS Radeon 8500 OEM |Radeon 8500 OEM yarkle GF3 Ti500 Radeon 8500 OEM 
Gigabyle Enmic Alternate Sparkle PowerMagic 
040-2533040/€ 365.- 038828-970/€ 310,- 06403-905010/€ 320, 06403-905010/€ 425.- 05932-50450/€ 240.- 
6F3 T1-200/175 MHz Radeon 8500 LE/250 MHz Radeon 8500 LE/250 MHz 6F3 Ti-500/240 MHz Radeon 8500 LE/250 MHz 
200 MHz (DDR) 250 MHz (DDR) 250 MHz (DDR) 250 MHz (DDR) 250 MH2 (DDR) 
Nein Nein Nein Nein Nein 
1.024x768 (32 Bit)/ab 800 MHz 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 1.280x1.024 (32 Bit)/ab 900 MHz 
$-Video-Verlängerungskabel Diverse Kabel, Umslecker Diverse Kabel, Umstecker $-Video-Verlängerungskabel Diverse Kabel, DVIZVGA-Stecker 


225/510 MHz 260/540 MHz 260/540 MH? 260/540 MHz 


260/565 MHz 


1 i RRT 
AN | r 


AGP AGP AGP 
2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 2D- und 3D-Spiele 
64 MB DDR. Ans 64 MB DDR. Ans 64 MB DDR. Ans 64 MB DDR, 3,B ns 64 MB DDR, 3,8.ns 
128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 
Bedingt Ja Ja Ja Ja 
VGA und DVI VGA und DVI VGA und DVI VGA und DVI VGA und DVI 
19 Zoll 21 Zoll 21 Zoll 2 Zoll 21 Zoll 
Ja Ja Ja Ja Ja 
B. TV-Tuner Nein Nein Nein Nein Nein 
9, Retail oder OEM Retail OEM DEN Retail DEM 
!0. Zubehör DYD-Software, drei Spiele DVD-Software DVD-Software - DVD-Software 
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SP 6600 Ti (öns) 


Ind SI6TV-Out SP6600 ’ (ins) Radeon 7500 OEM 

Hersteller au Sparkle PowerMagic Sparkle 

Info-Telefon/Preis 02102-95990/€ 195 en 5060/€ 90 0640390501 € 165 05932-50450/€ 190, 06403-905010/€ 150, 
Grafikchip/Grafikchiptakt GF2 17250 MHz GF2 11/250 MHz GF2 TIY2SOMHz Radeon 7500/270 MHz GF2 Ti/250 MHz 
Speicherdetails/Speicherart 200 MHz (DDR) 200 MH: (DDR) 200 MHz (DDR) 230 MHz 200 MHz (DDR) 
Video-Eingang (ja/nein) Nein Nein Nein Nein Nein 

Opt. 3D-Auflösung/CPU 024x768 (16 Bit)/ab 7U0 MHz 1024x768 (16 Bit)/ab T00 MHz 10241768 I\6 Bil)/ab TOD MHz 1.024x768 (32 Bit)/ahı 700 MHz 1024x768 (16 Bit)/ah 700 MHz 
Sonst. Ausstattung $-Video-Verlängerungskabel $-Video-/Composite-Stecker S-Video-Verlängerungskabel S-VHS-Kabel, Umstecker $-Video-Verlängerungskabel 


Übertaktbar (Chip/Speicher) 
Wertung 


95/460 MHi 300460 MHz 


305/75 Mhz 


310250 MHz 


280/440 MH 


Kowmeerttar 

1. Schnittstelle AGP AGP AbP AGP AGP 

2. Empfohlene Spiele 2D- um 30-Spiele 2D- und 3D-Spiele 20- und 30-Spiele £0- und 3D-Spiele 20- und 30-Spiele 
3. Grafikspeicher, Zugriffszeit 64 MB DDR ins 64 MB DDR. 5 ns 64 MB DDR Ans 64 MB DDR. Ans 64 MB DDR. 5.ns 
3.1 Grafikspeicher-Anbindung 128 Bil 128 Bil 128 Bil 128 Bil 2R Bit 

4, Übertaktungsmöglichkeit Ja Ja Ja Ja Ja 

5. Monitoranschluss VGA VGA VGA VGA und DVI VGA 

6. Empfohlene Monitorgröße 19 Zoll 19 Zoll 1 Zoll 19 Zoll 19 Zoll 

T. N-Ausgang Jä Ja Ja Ja Ja 

B. TV-Tuner Nein Nein Nein Nein Nein 

9. Retail oder DEM Retail Retail Retail Retail Reiail 

10. Zubehör Ein Spiel DVD-Software z 


TE” Video Station MX-400 n TOR Put T PCI [can STPCI SZIIIN 


Hersteller Aopen Sparkle 

Info-Telefon/Preis D2IO2-ISTTTTIE 165.: u IEYADI€E 150 * Ele 130, en 660/E 145 06403-905010/€ 115 
Grafikchip/Grafikchiptakt GF2 MX-400/20D MHz GF2 MX-400/200 MHz Radeon/I64 MHz 6F2 MX-400/200 MHz GFZ MX-400/200 MHz 
Speicherdetails/Speicherart 166 MH Ibh MHz 164 MHz lt Mitt 166 MHz 

Video-Eingang (ja/nein) Ja Nein Nein Nein Nein 

Opt. 3D-Auftösung/CPU 800x600 (32 Bit)/ab 400 MHz 800x600 (16 Bit). ab 400 MHz 800x600 [16 Bit), ab 400 MHz 800x600 (16 Bit). ab 400 MHz 800x600 (16 Bit), ab 400 MHz 
Sonst. Ausstattung Kabelpeitsche S-VHS-Kabel. Umstecker S°VHS-Kabel Umstecker — Kabel Keine 


E75 MHr 


Übertaktbar (Chip/Speicher) ZI5ARO MHz | zz0/0 Mi BANIELT: 205 Mi 


1. Schnittstelle AGP CI PCI CI PCI 

2. Empfohlene Spiele 2D- und ID-Spiele 2D- und I0-Spiele 2D- und 3D-Spiele ZD- und 30-Spiele 20 und 3D-Spiele 
3. Grafikspeicher, Zugriffszeit 32 MB SDR, 5.5. ns 32 MB SDR, 5 ns 32 MB SDR, 6. ns 32 MB SDR, 6ns 32 MB SDR, 5. ns 
3.1 Grafikspeicher-Anbindung 128 Bil IB Bil 128 Bit 128 Bil 128 Bit 

4, Übertaktungsmöglichkeit Bedingt Ja Ja Ja Ja 

5. Monitoranschluss VGA VGA VGA VGA VoA 

6. Empfohlene Monitorgröße 17 Zoll Moll I Zoll 17 Zoll 17 zoll 

7. TV-Ausgang Ja J Ja Jä Nein 

8. TV-Tuner Ja Nein Nein Nein Nein 

9, Retail oder OEM Retail Retail Retail Retail Retail 

10. Zubehör 


Aufnahmesoftware, DVD-Software  - - e DVD-Soffware. zwei Spiele 


| & Me. DIS) ar ha iA 
3D Prophet 4000XT PCI |3D Blaster GeForce? MX_| Millennium 6550 | 3D Blaster GeForce? MX-200 | V7100 Magic Pure 


Hersteller Hercules Creative Matrox Creative Asus 

Info-Telefon/Preis 09123-96580/€ 125, 0800-1815101/€ 130; 01805-007338/€ 165,- DB00-1815101/€ 90.- 0202-9590, € 110,- 
Grafikchip/Grafikchiptakt STM Kyro I/115 MHz Geforce2 MA/ITS MHz 6550/nıcht messbar GF2 MX-200/175 MHz GF2 MX-200/175 MHz 
Speicherdetails/Speicherart 115 MHz 166 MHz Nicht messbar 166 MHz 166 MHz 

Video-Eingang (ja/nein) Nein Nein Nein Nein Nein 

Opt. 3D-Auflösung/CPU B00x600 (16 Bit), ab 400 MHz B00x600 (16 Bit), ab 400 MHz 800x600 (16 Bit), ab 400 MHz 1.024x768 (16 Bit), ab 400 MH: 1.024x768 (16 Bit), ab AU MHz 
Sonst. Ausstattung Keine Keine HeadCasting-Engine Keine Keine 


Übertaktbar (Chip/Speicher) IBM £ 2IS/IRO MHz | Nicht messbar a + WIR | 185/185 Mi: 


1. Schnittstelle PCI | et - AGP Tag — 1 an 


2. Empfohlene Spiele 2D-Spiele 2D- und 3D-Spiele ?0-Spiele 20-Spiele 2D-Spiele 

3. Grafikspeicher, Zugriffszeit 32 MB SDR. Ins 32 MB SDR. 6. ns 32 MB DDR. nıcht messbar 32 MB SDR. 6.ns 32 MB SDR. 55 ns 
3.1 Grafikspeicher Anbindung 128 Bil 128 Bit 64 Bit 64 Bil 44 Bit 

4. Übertaktungsmöglichkeit Ja Ja Nein Bedingt Bedingt 

5, Monitoranschluss VGA VGA VGA und DVI VGA VGA 

b. Empfohlene Monitorgröße 17 Zoll IT Zoll I oll 17 Zoll 17 Zoll 

T. TV-Ausgang Nein Nein Ja Nein Nein 

8. TV-Tuner Nein Nein Nein Nein Nein 

9. Retail oder OEM Retail Retail Retail Retail Retail 

10. Zubehör . Drei Spiele DYD-Software Zwei Spiele Tuning-Tool 
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PREISWERT + KOMPETENT 


Biathlon 2002 wuxıa Panzer Elite wsxıs 


5 Erlebe diese Simulation in der Rolle eines deutschen 
C co-rom oder amerikanischen Panzerzugführers! 


SWAT Sondereinsatzkommando (uk 16) 
Inklusive SWAT 3 Elite Edition + SWAT 2 + Bonus (D 


SONDEREINSATZKOMMÄNDO 


10.1. ıy) I. Ki TOR f | | i j - . 5 F ä 7 | r j | 
J | ( 


= DM | eelten 
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Silent Hunter 2 un 2 | 
Die neueste U-Boot Simulation der \egendären Silem Hunter Seriel 


| u 
.\ ren’ Operation Flashpoint Gold Edition 
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GTLENT HUNTE LASHPOINT 
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EG L-B f 


Wichtiger Hinweis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir für günstige Preise. Sollte ein Gerüt oder Spiel nicht verfügbar sein, beschaffen wir es Euch kurzfristig. USK: Unterhaltungssoftwore Selallesroie 
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PC Games: Ist das Anstoß 3- 
Team mit dem Anstoß 4-Team in 
den Grundzügen identisch? 
Elckmeyer: Viele Positionen sind 
mit Personen besetzt worden, die 
teilweise schon bei Anstoß 2 da- 
bei waren. Das Team ist aber auch 
vergrößert worden, überwiegend 
mit erfahrenen PC-Fußballern, 
der Name Martin Wölk sollte ja 
auch noch bekannt sein, oder?! 
PC Games: Die wichtigsten Neu- 
erungen von Anstoß 4? 
Eickmeyer: Hier lässt sich die 
neue 3D-Engine nennen, die dem 
Betrachter neben einem dem 
Spielverlauf angepasstem Sta- 
dionsound bis hin zu situations- 
bedingten Gesichtsanimationen 
viele Leckerbissen präsentiert, 
zudem eine Vielzahl an Inter- 
aktionen im Wochendurchlauf 
(Events von Jahreshauptver- 
sammlungen bis Trainerfortbil- 
dungen) und einen nun sehr 
wichtigen Bereich: die Medien. 
PC Games: Wodurch wird sich 
Anstoß 4 am stärksten vom Fuß- 


Cultures 2: 
Die Tore 
Apr 


INTERVIEW: ANSTOSS 4 


„Wir wollen kein Schmalspur-Anstoß!” 
_ . 


GUIDE) LIEhMILTER ist der Projekt- 
leiter von Anstoß 4. 


ballmanager 2002 unterscheiden? 
Eickmeyer: Zum einen haben wir 
eine einheitliche Spiellogik; un- 
abhängig von der Spieldarstel- 
lung wird es also gleichermatsen 
berechnete Spiele geben. Außer- 
dem wollen wir das „Erlebnis 
Fußball“ transportieren und den 
eigentlichen Trainer-Aufgaben 
(Taktik und Training, Umgang 
mit Medien) viel Platz widmen. 
PC Games: Welchen Stellenwert 
hat die 3D-Grafik der Spiele? 
Eickmeyer: Die 3D-Spieldarstel- 
lung ist ein Herzstück von An- 
stoß 4 und wurde neu aufgesetzt. 


Vorschau 


Wichtig ist uns die Nachvollzieh- 
barkeit der taktischen Optionen 
und Spielstärken, ebenso das Ein- 
beziehen von Trainer und Fans. 
PC Games: Wird es einen Text- 
modus geben? 

Eichmeyer: Es wird selbstver- 
ständlich alle gewohnten und be- 
kannten Spielmodi geben, zusätz- 
lich versehen mit einem ganz be- 
sonderen und einmaligen, noch 
geheimen „Schmankerl“. 

PC Games: Ist ‚mehr Einsteiger- 
freundlichkeit” gleichbedeutend 
mit „weniger Features“? 
Eiekmeyer: Nummerisch be- 
trachtet ja, von der Nutzbarkeit 
nein. Wir wollen kein „Schmal- 
spur-Anstoß“ machen, aber die 
Transparenz und Spielrelevanz 
einzelner Features ist uns sehr 
wichtig. Wir wollen hier wieder 
ein Spiel abliefern und keine 
„Beschäftigungstherapie“. 

PC Games: Wann ist mit der 
Veröffentlichung zu rechnen? 
Eickmeyer: Im August dieses 
Jahres. 


Blitzkrieg 


Anno 1503 
verschoben 

Emeut wurde der Termin für Sun- 
flowers’ Strategiespiel verscho- 
ben. Nachdem lange Zeit der gut 
merkbare 15.03. als Geheimtipp 
für die Veröffentlichung galt, wird 
der Nachfolger zu Anno 1602 nun 
erst im April 2002 erscheinen. 


Fußballmanager 
2002 Update 

Das lang erwartete Update für den 
FM 2002 ist da (auch auf der 
Heft-CD/DVD enthalten): Unter 
anderem sind ein Spielerver- 
gleich, eine Spielstärkenände- 
rung, neue Spielergespräche und 
überarbeitete Tabellen enthalten. 


Völker-2-Add-on 

Auf der aktuellen Cover-CD/DVD 
befindet sich das soeben fertig 
gestellte Völker-2-Add-on. Ein 
neues Forschungssystem macht 
das Spiel interessanter, überar- 
beitete Werte für Handel und Ein- 
heiten machen es ausgewogener 
und Räuber sorgen für Spannung. 


HYPE-O-METER 


Auf diese Spiele freuen sıch die PC-Games- 
Leser am meisten 


Anno 1503 
Aufbau-Strategie | April 2002 
EA Games 
oo Civilization 3 dt. 
Runden-Strategie | März 2002 
1 Infogrames 
| Warcraft 3 
Echtzeit-Strategie | Feb. 2002 
Vivendi Universal 
Age of Mythology 
; Echtzeit-Strategie | Maı 2002 


; Microsoft 


Anstoß 4 
Fußball-Manager | August 2002 


Ascaron 


. Heroes of Might & Magic 4 
Runden-Strategie | Feb. 2002 


Infogrames 


Master of Orion 3 
7 Rundenstrategie | März 2002 


Infogrames 


| ST: Bridge Commander 
Strategie | März 2002 


Activision 


B&W: Insel der Kreaturen 
Strategie | Januar 2002 
B* EA Games 


Die Gilde 
Wirtschaftssim. | März 2002 


Infogrames 


Jowood bringt ım März 2002 die Cultures-Fortset- 
zung auf den Markt. In dem Aufbau-Strategiespiel 
werden nur sehr wenige Bewohner durch die Dörfer 
wuseln, dafür lernt man mit der Zeit alle „persön- 
lich“ kennen. Cultures 2 wird aus vier Kampagnen 
bestehen: In einer Vision sieht sich Wikingerhäupt- 
ling Bjarni zusammen mit drei anderen Völkern Seite 
an Seite gegen die unheimliche Schlange Midgard 
und gegen das Ende der Welt kämpfen. 


Ende des Jahres 2002 will CDV den inoffiziellen 
Nachfolger von Sudden Strike vorstellen. Vor dem 
Hintergrund des Zweiten Weltkrieges wird der 
Spieler historisch sehr akkurat nachgebildete Mis- 
sionen leiten; dank der 3D-Landschaften soll der 
taktische Anspruch noch weitaus höher liegen als 
bei Sudden Strike. Die circa 200 Einheiten- und 50 
Gebäudetypen sollten jede Menge Abwechslung 
garantieren können. 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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Vorschau 


Port Roval 


Anker lichten, 
setzt die Segel! Die 
Macher des Han- 
dels-Hits Patrizier 
2 machen sich auf 
in die Karibik. 
Wildert Ascaron 
etwa in den 
Gewässern von 
Anno 1503? 


| m die Antwort gleich vorwegzunehmen: Die 
beiden Flaggschiffe schippern zwar durchs 
ka | gleiche Meer, werden aber wohl andere Mann- 
schaften an Bord holen. Während bei Anno 1503 der 
Aufbauaspekt im Mittelpunkt steht, soll Port Royale wie 
schon Patrizier 2 vor allem Händlernaturen ansprechen. 
Den Schauplatz verlagert Ascaron von der mittelalter- 
lichen Nord- und Ostsee in die sonnig-warme Karibik 
des 16. und 17. Jahrhunderts. Statt in Stettin gehen Sie 
also in Antigua, Martinique oder Barbados an Land. 60 
Häfen zwischen Kuba, Florida und Mexiko warten auf 
Ihren Besuch. Dass es dort nicht ganz so friedlich zuging 
wie zu Zeiten der Hanse, haben diverse Kinoklassiker 
und Spielelegenden wie Pirates! demonstriert. Dem 
trägt auch Ascaron Rechnung und will den Handelspart 
zugunsten von Seeschlachten, Abenteuern, Entdeckun- 
gen, Aufbau und Politik etwas zurückschrauben 
Sie starten als kleiner Kapitän einer der vier histori- 
schen Fraktionen England, Frankreich, Holland und 
Spanien mit einem klapprigen Kahn und ungenauen 
Seekarten. Um Ihren Traum vom Gouverneursposten 
zu verwirklichen, ist zunächst Ihr Forscherdrang ge- 
fragt. Für klingende Münze kaufen Sie beim örtlichen 
Krämer ein paar Fässer Rum und stechen in See. Je wei- 
ter Sie ziehen und je mehr Häfen Sie anlaufen, desto 


* 
ı% 


. ’ 
R a" 


weiter klärt sich die anfangs nur 
schemenhafte Karte der Umgebung 
auf. Wenn Sie erst einmal eine luk- 
rative Route gefunden haben, um 
Ihre Waren Gewinn bringend zu 
verscherbeln, können Sie sich da- 
ranmachen, Ihren Reichtum zu 
mehren. Wie wäre es beispielsweise 
mit einer eigenen Plantage? Aus 
Europa strömen ständig neue Über- 
siedler in die Region, um ihr Glück 
zu suchen. Schippern Sie sie in Ihre 
Heimatstadt, errichten Sie dort eine 
Zuckerrohrfarm und schon haben 
Sie eine weitere Goldgrube. In dem 
komplexen Wirtschaftssystem sind 
Sie nicht nur Herr über Ihr eigenes 
Schicksal, sondern auch über das 
der Städte. Wenn Sie die Bevölke- 
rung gut versorgen, Arbeitsplätze 
schaffen, vor Überfällen schützen 
und neue Siedler ins Land bringen, 
blüht die Region auf. Nun ist der 
Zeitpunkt gekommen, wo Sie Thre 
Geschäfte der komfortablen Auto- 
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matik-Funktion anvertrauen und auf große Fahrt ge- 
hen. Warum nicht mal Pirat spielen? Mit einer Fregatte, 
einer guten Mannschaft und einem Dutzend Kanonen 
können Sie anderen Händlern ihre Fracht abjagen und 
mit etwas Glück Ihrer Flotte einen weiteren Kahn ein- 
verleiben. Und anders als bei Patrizier 2 ist das den lie- 
ben Menschen in Ihrer Heimatstadt auch herzlich 
Recht - solange Ihre Opfer einer verfeindeten Fraktion 
angehören. England gegen Spanien, Frankreich gegen 
Holland, dann wieder England mit Spanien gegen 
Frankreich. Die Nationen wechselten damals ihre Ver- 


bündeten wie ihre Hemden. Um da nicht versehentlich in: u er | GRAFIK-MIX Die 
Alliierte zu überfallen, müssen Sie politisch ständig auf u en i Schiffe und das 
der Höhe der Zeit sein. Mit wachsendem Reichtum y& 4 en nf | Wasser sind drei- 
und einer größeren Flotte spielen Sie auch auf der poli- A Ä a wi | et dimensional, die 
tischen Landkarte eine größere Rolle. Bald werden we | je | a \ Inseln präsentieren 
Gouverneure Sie um den einen oder anderen Gefallen we Line E | ie Ei. sich in klassischer 
bitten. Fisch von Caracas nach Curacao, Eisenwaren s | Jh er 2 Iso-Ansicht. 


nach Grenada, Ziegel nach Puerto Bello. Die schon im 
Add-on zu Patrizier 2 zahlreichen Mini-Missionen sol- 
len weiter ausgebaut werden. Sie jagen Piraten, über- 
fallen eine Schatzflotte, spielen Kurier, fahren Geleit- 
schutz, gehen auf Schatzsuche oder eskortieren wichti- 
ge Personen. Ganz hohe Tiere bekommen schon mal 
den Auftrag, dem nächstbesten Hafen einen bewaffne- 
ten Besuch abzustatten und den englischen Gouver- 
neur gegen einen spanischen auszutauschen. 
Wenngleich schon Patrizier 2 im Genrevergleich mit 
guter Grafik aufwartete, will Ascaron für Port Royale 


Port Royale soll weniger komplex werden 
als Patrizier 2, aber dank 
PROTOTYP Die Biexiie 
genauso viel Spieltiefe haben. nung soll mit neuen’Me- 


nüs einfacher werden 


als in Patrizier ?. Auf der 


die Optik noch weiter aufpolieren. Dazu mischen die Übersichtskarte rechts 

Programmierer klassische Iso-Grafik mit 3D-Elemen- oben können Sie das SER 

ten. Das Meer mit seinem eindrucksvollen Wellengang Spielgebiet erkennen. - ia f 

und die hochdetaillierten Schiffe werden aus Polygo- ä E — 

nen zusammengesetzt sein, die Inseln und die stim- GELD-ANGLER Produktionsbetriebe wie diese Fischerhütte sind willkommene Einnah- 
mungsvoll modellierten Häuser, Pflanzen und Men- mequellen. Ihre größten Fischzüge machen Sie aber im Handel zwischen den Häfen 


schen sind hingegen zweidimensional. Renoviert wird 
auch die Bedienung. Neue Menüs, Statistiken und ver- 
einfachte Icons sollen die Einarbeitungsphase drastisch 
verkürzen und auch Gelegenheitsspieler anziehen. 


je 


Mehr Abenteuer, weniger Handel — genau das, was ich mir 
wünsche. Und wenn die Patrizier-Macher am Steuer stehen, 
kann eigentlich gar nichts mehr schief gehen. Auf Port Ro- 
yale freue ich mich mehr als auf Anno 1503. RÜDIGER STEIDLE 


Entwickler a. ea Ascaron 
IN an FEUER REEL SREIEIEEERIEIRENEG Juni 2002 


Talkıng Food 


Weitere Infos: www.talkingfood.de ; 


Fun, Food & Actio 
internationale Grüne Woche Bein} EN E ventnalle D6B 


Vom 11. bis 20. Januar 2002 et " 3 
IT Aancca Berlin auf der Grünzn Wocnz 


- sel- 
ten traf ein Werbe- 
Slogan so exakt zu. 

Das alles bietet 
Ihnen Die Gilde. 
Und noch viel mehr. 


HINTERHÄLTIG m. Ada dsztill: rs eift 

. h 
schlägt, kann in Gebäude eirfÖtdciik Leute enttief = 
ul ame Mannen auf kaschernkdiebftäblulour schfüikäe, 
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R ANGRIFFSLUSTIG Duelle sind immer ein guter 


Weg, um eine Fehde zu Ende zu führen, Vorher 


sollten Sie aber Ihre Kampftalente geschult haben, 


EXPLOSIV Wenn Raubritter 
Ihre Handelskarren überfal- 
len, sollten Sie eine starke 
Eskorte dabei haben. Oder Sie 
werden selbst ein Raubritter ... 


illkommen im Mittelalter. Sie sind Pfarrer. Sie 

könnten auch Steinmetz, Gastwirt oder Kräu- 
L_ terhändler sein, aber einigen wir uns doch auf 
Pfarrer. Zwei Bedienstete schreiben in Ihrer Kirche an 
ein paar Gedichten. Die können Sie nächsten Monat Ge- 
winn bringend verschachern - verliebte Analphabeten 
gibr's ja genug. Im Augenblick haben Sie aber andere 
Sorgen. Ein Konkurrent - nennen wir ihn Gerd - hat ein 
unverschämtes Pamphlet über Ihre sexuellen Vorlieben 
an das schwarze Brett des Marktplatzes genagelt. Kur- 
zerhand schicken Sie Gerd einen gedungenen Schläger- 
trupp nach Hause und lassen gleichzeitig seine Par- 
fümerie anzünden. Während Gerd unvermittelt vor 
schwer wiegenden Problemen steht, bestechen Sie ein 
Wahlgremium und lassen sich zum Stadtgardisten er- 
nennen. Ein richtig toller Tag. Nein. Eigentlich ein ganz 
normaler Tag. Jedenfalls bei Die Gilde. Wo die Otto- 
Normal-Wirtschaftssimulation aufhört, legt Die Gilde 
erst richtig los. Zu Beginn entscheiden Sie sich für einen 
von sieben Berufen und bestimmen Ihren Stammbaum. 
Hier kommt der Rollenspiel-Einschlag zum Tragen: Va- 
ter und Mutter vererben ihre Talente auf Sie und die 
daraus resultierenden fünf Eigenschaften (unter ande- 
rem Verhandlungsgeschick und Rhetorik) haben einen 
entscheidenden Einfluss auf Ihren späteren Erfolg. Ein 
Jahr dauert bei Die Gilde eine Echtzeit-Runde. Wäh- 
rend dieser können Sie Waren produzieren und verkau- 
fen, sich in eines der 27 Ämter wählen lassen oder sich 
den dunklen Seiten der Macht zuwenden. Konkurren- 
ten werden fröhlich beschattet und mit den auf diese 


er TE 
TVvLl TE 
FINE LET N/TNDA 
en AN 


REGNERISCH Wetterefiekte und fließende Tag-und-Nacht- 
Wechsel sorgen in der hübschen 3D-Welt für Abwechslung. 


Weise beschafften Beweisen vor Ge- 
richt gezerrt. Vorsichtige Naturen 
lassen auch gleich noch den verant- 
wortlichen Richter bespitzeln und 
erpressen — damit dürfen Sie näm- 
lich das Urteil und Strafmaß selbst 
festlegen. Dargestellt wird das Füll- 
horn der Möglichkeiten - von denen 
es übrigens derart viele gibt, dass 
ein Aufzählen den Rahmen dieses 
Artikels sprengen würde - mit einer 
frei dreh- und zoombaren 3D-En- 
gine. Das Beste zum Schluss: Nach 
monatelangen Gerüchten über die 
Einstellung des Projekts wird Die 
Gilde nun auf jeden Fall bei Info- 
grames erscheinen. 


Ich bezeichne Die Gilde nur ungern 
als Wirtschaftssimulation. Der ganze 
Warenhandel ist nämlich nur die 
Grundlage für eine beeindruckende 
mittelalterliche  Lebenssimulation. 
Und die macht mir höllisch viel 
Spafs - Gerd kann ein Liedchen da- 


von sın gen. JOCHEN GEBAUER 
Entwickler ... .. 4Head Studios 
Termin .....cneeeseeeeeeeseeeenenenn Februar 2002 
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In Far West er- 
leben Sie den mü- 
hevollen 


Viehdiebe, Ban- 
diten und konkur- 
rierende Rancher 

wollen Sie auf- 
halten. 
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Far West 


ge a . 


CHEN) SCOEEDG PepYınS yn 


„= | m Wilden Westen gab es nicht sehr viele Mög- 
lichkeiten, Reichtum anzuhäufen: Gold finden, 
Postkutschen überfallen, Indianer ausbeuten 

oder Rinder züchten. Far West macht Sie mit der letzt- 
genannten Methode vertraut und verpackt diese in eine 
Wirtschaftssimulation,; die um Aufbau- und Action-Ele- 
mente ergänzt wird. Bevor Sie mit der Rinderzucht be- 
ginnen, erledigen Sie diverse Besorgungen in der näch- 
sten Stadt. Im Saloon werden Cowboys angeheuert, die 
jeweils eine Tätigkeit (Viehhüten, Schieflsen etc.) be- 
sonders gut beherrschen. Außerdem benötigen Sie 
diverse Kutschen, um Ihre Leute später auf den Weiden 
zu versorgen und das Vieh mit Brandzeichen zu mar- 
kieren. Da Ihre Arbeiter auch versorgt werden wollen, 
müssen Sie stets für genügend Vorräte an Bohnen, Kaf- 
fee und Whiskey sorgen. Da das alles Geld verschlingt, 
sollten Sie zügig Profit erwirtschaften. Sind Ihre zu- 
nächst wenigen Longhorns auf einer Weide mit safti- 
gem Gras, dürfen Sie sich schon bald über Nachwuchs 
freuen. Auf diese Weise vergrößern Sie kontrolliert Ihre 
Viehbestände, erschließen neues Weideland und ver- 
kaufen überzählige Tiere Gewinn bringend an den 
städtischen Händler. Das wirtschaftliche Wachstum er- 
fordert auch den Ausbau und die Errichtung neuer 
Gebäude auf Ihrer Ranch. Nur dann bringen Sie alle 
Vorräte im Lagerhaus, alle Kutschen im Schuppen und 
alle Cowboys in Quartieren unter. So jedenfalls das 
Idealbild, aber ganz so einfach haben Sie es in Far West 
dann doch wieder nicht: Viehdiebe und anderes Gesin- 
del haben es auf erfolgreiche Rinderzüchter und natür- 


lich Ihr Vieh abgesehen. Nur gut, 
dass Ihre Angestellten sich zu weh- 
ren wissen, so dass es zu filmreifen 
Schusswechseln kommt. Dabei be- 
stimmt übrigens auch das Können 
Ihrer Männer den Ausgang der 
Scharmützel. Im Einsatz erhalten 
die Cowboys nämlich Erfahrungs- 
punkte, was sie zu besseren Schüt- 
zen, schnelleren Viehtreibern oder 
souveränen Tierhütern macht. Tu- 
torial-Missionen und ein langsam 
ansteigender Schwierigkeitsgrad 
sollen dafür sorgen, dass Einsteiger 
oder Genrefremde nicht überfordert 
werden. Neben der Einzelspieler- 
Kampagne dürfen Sie auch mit 
menschlichen Gegnern um die Wet- 
te wirtschaften. 


I; 


Das unverbrauchte Szenario und die 
Einflüsse anderer Genres dürften Far 
West zu einer besonderen Wirt- 
schaftssimulation machen, zumal das 
Ganze in einer schicken 3D-Grafik 


präsentiert wird. GEORG VALTIN 
Entwickler........ .. Greenwood Entertainment 
I een Mai 2002 
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Natural Resistance 


MAKEL Wenn die 


Kamera zu weit 


| MÄCHTIG Stoßen Sie in einer 
ij, ET 7 2 En Fon En. urn | ' r E_+r4 m 
Zu ÄUMIT vr n Na jr ra R & sistance | Mission auf ein Fahrzeug, kön- 


wegzoormt, sind die 
Spielfiguren kaum 
noch zu erkennen. 


11 \ sie | dar ÄTzim: 14 
ze it, 'dusteren 


R ” m = E er 
” ri I = cn u A DBarki Betz 5 ni. m Te 
| gilt das Recht des Stärkeren. | 


nen Sie es annektieren. 


Nach einer 
fatalen Seuche 
kämpfen paramili- 
tärısche Gruppie- 
rungen um die 
Macht auf 

der Erde. 
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u viert robben Sie über den Boden, jeder von 
Ihnen schiebt ein Maschinengewehr vor sich 
her. Es gilt, die Wachen eines Munitionslagers, 
das Sie ausrauben wollen, auf einen Schlag schachmatt 
zu setzen. Sie warten auf den richtigen Moment. Hinter 
einem Hügel steht das Panzerfahrzeug, das Sie später 
nach Hause bringen soll. Sie geben den heimlichen Be- 
fehl - alle stehen gleichzeitig auf und schießen. Bis Sie 
das Lager leer geräumt haben, verstreichen nur wenige 
Minuten. Echtzeit-Taktik will Natural Resistance bieten 
- leicht, aber nur ganz leicht an Commandos 2 ange- 
lehnt. Denn weite 3D-Landschaften und rasante Fahr- 
ten in schweren Vehikeln unterscheiden das Spiel deut- 
lich vom Genre-Vorbild. Außerdem ist es deutlich 
actionlastiger, so dass Sie ım Kampf nicht ganz so viel 
Fingerspitzengefühl benötigen. 
Zum Hintergrund: Ein neuer Krankheitserreger, der ir- 
reparable Schäden am Erbgut anrichtet und unkontrol- 
liertes Gewebewachstum auslöst, hat sich in Windeseile 
über die Kontinente ausgebreitet. Milliarden Menschen 
sind schon gestorben und alle Versuche, ein Gegen- 
mittel zu finden, scheinen gescheitert zu sein. Fabriken 
liegen still, Supermärkte sind verwaist und Autos ste- 
hen verlassen in der Landschaft, während die noch 
Gesunden vor Angst fast durchdrehen. Im Streit um ge- 
nieiSbares Essen schlagen sie sich gegenseitig tot. Wenn 
einer Klamotten und Werkzeuge findet, dankt er Gott 
dafür - bis er wegen seines „Schatzes” ermordet wird. 
Nutznießer der Situation sind kleine Terrorgruppen, die 
immer größere Landstriche unter ihre Kontrolle brin- 


gen. Die Schurken sammeln Waffen 
und Munition aus alten Armee- 
beständen ein, bauen zivile Fahr- 
zeuge zu rollenden Festungen um 
und reißen sich mit Gewalt alles 
unter den Nagel, was in irgendeiner 
Weise Wert besitzt. 

Zu einer ähnlichen Bande gehören 
Sie der Not gehorchend auch: Ers- 
tens wollen Sie nicht wehrlos von 
Anarchisten niedergetrampelt wer- 
den. Zweitens fragen Sie sich, ob 
irgendwo auf dem Erdball nicht 
doch ein Gegenmittel für den fa- 
talen Virus existiert. Und nur als 
Freischärler gelangen Sie an die 
doppelt und dreifach gesicherten 
Computerterminals und Labore, wo 
Nachforschungen auch lohnen. 


g 


Soldaten auf leiser Mission — dass das 
Konzept funktioniert, ist bewiesen. 
Natural Resistance Iat also keiner- 
lei Innovationen im Gepäck. Aber es 
dürfte die bewährten Elemente solide 


aufbereiten. DANIEL CH. KREISS 
Entwickler ....20uu000440200200000000000.. SiVer Style 
II ner ea März 2002 
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Trains & Trucks Tycoon 


AUTHENTISCH Moderne Verkehrsmittel wie 
der französische Hochgeschwindigkeitszug 
TGV dürfen natürlich nicht fehlen. 


Ä KHR ICH Bus 
die Passagier-Beirtlerung über Kurzstre- 
ckga» Müssen Sie längere Wege zurück- 
legen, sollten Sie das Flugzeug einsetze], 


Die Deutsche Bahn 
fahrt seit Jahren 
rote Zahlen ein. 
Bald können Sie 
zeigen, wie man 
so ein Unterneh- 
men richtig 
leitet. 
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sich prima für 


MEHRSPURIG Brücken dürfen Sie 
natürlich selbst in die virtuelle Land- 
schaft setzen - solche Aufbau-Frei- 
heiten gehen aber mächtig ins Geld. 


| 'er brave Steuerzahler subventioniert die 


‚ Bahn jährlich mit ein paar Millionen Euro. 
 Nützen tut das allerdings wenig - zu spät 
kommt sie trotz vollmundiger Werbeversprechung 
dennoch oft genug. Ihnen sollte das bei Trains & 
Trucks Tycoon nach Möglichkeit nicht passieren. Der 
Mix aus Wirtschaftssimulation und Aufbaustrategie 
simuliert nämlich den kompletten Güter- und Passa- 
gierverkehr und wer schon einmal bei Minusgraden 
auf dem Bahnsteig bibberte und auf den vermaledei- 
ten Intercity gewartet hat, der hat eine Ahnung, wie 
sauer ein Fahrgast bei Verspätungen werden kann. 
Neben der Eisenbahn stehen Ihnen auch LKWs, Bus- 
se und Flugzeuge zur Verfügung. Jedes Verkehrsmit- 
tel verfügt über unterschiedliche Vor- und Nachteile - 
wenn Geschäftsreisende schnell von Anach B wollen, 
ist es keine gute Idee, sie in einen lahmen Omnibus zu 
verfrachten. Die Spielwelt wird genreuntypisch kom- 
plett in 3D dargestellt: 150 Gebäudetypen sollen da- 
bei für Abwechslung und viel Realismus sorgen. 
Während Sie Strecken bauen, Fahrzeuge einkaufen 
und lohnenswerte Routen ausklügeln, vergeht die 
Zeit wie im Flug - und das nicht nur im übertragenen 
Sinn. Wenn Sie nicht gerade in einem der vier Szena- 
rien beginnen, startet das Spiel bereits im Jahr 1820 
und hält Sie mit immer neuen Fahrzeugen bei der 
Stange. Und was im 19. Jahrhundert noch Geld wie 
Heu abgeworfen hat, kann im Jahr 2000 schnell zum 
Fass ohne Boden werden. Insgesamt dürfen Sie mit 25 
Waren handeln und 50 historisch korrekte Verkehrs- 


mittel einsetzen - der französische 
TGV ist ebenso mit von der Partie 
wie der deutsche ICE. Richtig auf 
ihre Kosten kommen auch passio- 
nierte Modelleisenbahner: Von der 
kleinsten Weiche bis zur tollsten 
Brücke dürfen Sie alle Teile eines 
gut funktionierenden Schienen- 
netzwerks selbst in die Landschaft 
setzen. Da kann die sündhaft teu- 
re Märklin-Eisenbahn ruhig auf 
dem Dachboden verstauben. Ab- 
gerundet wird das Ganze durch 
einen optionalen Sandkasten-Mo- 
dus. Hier spielt Geld keine Rolle 
und Sie können nach Herzenslust 
bauen und planen. 


"BB _ERSTEINDRUCK 


Eigentlich finde ich Modelleisenbah- 
nen ja ähnlich spannend wie Syn- 
chronschwimmen. Wenn Virtual X- 
citement den Wirtschaftsaspekt aber 
auf Railroad- oder Transport Ty- 
coon-Niveau stenmmen kann, dürften 
auch Märklin-Verweigerer wie ich auf 


die Schienen gehen. JOCHEN GEBAUER 
ENTWICKIEN nnummenusnsnnnen Virtual X-citement 
linie: ee März 2002 
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Ubi Soft 


Ego-Shooter | 


Hitman 2: Silent Assassin 
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Sie erledigen als angeheuerter Profikiller Einsätze 
in der Third-Person-Perspektive, beispielsweise in 
Japan, Malaysia oder Sizilien. Das Auftragsziel ist 
meistens gleich: die Zielperson ausschalten. Im 
Nachfolger werden voraussichtlich sechs neue Waf- 
fen helfen, die Missionen erfolgreich abzuschließen, 
darunter Chloroform. Außerdem soll’s etwas einfa- 
cher werden: Speichern dürfen Sie nun jederzeit! 


Action-Adventures | 


| Vorschau 


Star Wars Starfighter 


F Pr 


Armed Freighter 


| - 
Im Januar wird Star Wars Starfighter für den PC 
erscheinen. Im Spiel steuern Sie typische Star Wars- 
Schiffe wie den X- oder Y-Wing durch 19 actionreiche 
Missionen. Wie in Wing Commander geben Sie dabei 
per Funk Befehle an Ihre Flügelmänner, um Angriffe 
gegen die feindlichen Schiffe oder Bodenziele koor- 
diniert zu starten. Der Mehrspielermodus umfasst 
Spielvarianten wie Deathmatch und Capture the Flag. 


UNREAL 2 


„Epic kann jederzeit einschreiten‘ 


PC Games: Die Designer eures 
Teams haben bisher Adventures 
gemacht. Fiel euch der Umstieg 
aufs Action-Genre leicht? 

Matthias Worch: Die letzten bei- 
den Titel von Legend waren das 
Unreal Mission-Pack und Wheel 
of Time, beides 3D-Actionspiele. 
Und letztendlich hat Epic die End- 
kontrolle über Unreal 2 und kann 


Worch: Unser Ziel ist es, Unreal 2 
auf Computern im Bereich eines 
Pentium II 550 mit GeForcel- und 
Radeon-Grafikkarten spielbar zu 
halten. Mein momentaner Arbeits- 
rechner (auf dem alle Levels ent- 
stehen) ist ein Pentium III 1 GHz 
mit GeForce 2 (64 MB), was heut- 
zutage schon als Durchschnitt gilt. 


Jump&Runs 


jederzeit einschreiten, wenn ih- 
nen etwas nicht gefällt. Trotzdem 
stimmt es natürlich, dass wir uns 
im Adventure-Bereich einen Na- 
men gemacht haben, aber das 
schätze ich als positiv ein. Wir 
können auf einen Erfahrungs- 
schatz beim Erschaffen von Story 
und Puzzledesign zurückgreifen. 
PCG: Gab’s mit dem Unreal-Er- 
finder Epic noch keine Meinungs- 
verschiedenheiten? 


 Worch: Die Leute bei Epic konzen- 


trieren sich auf ihr nächstes Spiel 
und lassen uns machen. Story, 
Spieldesign, Levels und Charak- 
tere werden bei uns erstellt. Da 
gab es bisher keine Probleme. 
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MATTHIAS WORCH ist leitender Un- 
real-2-Level-Designer bei Legend. 


PCG: Übernimmt man als Level- 
Designer Elemente aus anderen 
Spielen, die einem gut gefallen? 
Worch: Das passiert wohl bei jeder 
Firma, aber die erfolgreichen Spie- 
leschmieden verstehen es, dem 
Spiel trotz altbekannter Elemen- 
te eine eigene Identität zu geben. 
In Unreal 2 finden sich Spielele- 
mente aus Half-Life (dt.), System 
Shock, Deus Ex und Unreal wie- 
der - und trotzdem hat unser Spiel 
seinen ganz eigenen Charakter. 
PCG: Verrätst du uns deine Ein- 
schätzung der Hardware-Anfor- 
derungen von Unreal 2? 


PCG: Was hältst du von Doom 3? 
Vor allem in Hinblick auf grafi- 
sche Qualitäten im Vergleich zu 
Unreal 2. 

Worch: Den direkten Vergleich 
mit Unreal 2 scheue ich aus zwei 
Gründen: Zum einen verspüren 
wir intern keinen großen Druck, 
direkt mit Doom 3 zu konkurrie- 
ren — beides werden hoffentlich 
geniale Spiele. Und zum anderen 
liegen die Erscheinungstermine 
und Hardware-Anforderungen 
beider Spiele zu weit auseinander. 
Ich habe keinen Zweifel daran, 
dass Doom 3 die Messlatte höher 
legen wird, aber ich hoffe, dass 
wir mit Unreal 2 einen ähnlichen 
Eindruck hinterlassen werden. 


Chaser 

Der 3D-Shooter schaut dank 
CloakNT-Engine beeindruckend 
aus. Das Spiel selber erscheint im 
August 2002 und erinnert an den 
Film Total Recall: Sie haben Ihr 
Gedächtnis verloren und müssen 
sich auf der Suche nach Antwor- 
ten durch Städte kämpfen. 


Lost Legion 

Die holländische Spieleschmiede 
ZZICT Entertainment arbeitet am 
taktischen 3D-Shooter Lost Le- 
gion, in dem der Spieler mit bis zu 
fünf computergesteuerten Bots 
gegen Aliens kämpft. Die Gefech- 
te finden dabei oft auf weitläu- 
figen Außenarealen statt. 


Marines üben mit 
Flashpoint 

Seit Dezember wird eine modi- 
fizierte Version von Operation 
Flashpoint zu Ausbildungszwe- 
cken bei den US Marines einge- 
setzt. Das Ganze nennt sich VBS1 
und verwendet modemste Waffen- 
systeme und Fahrzeuge. 


HYPE O-METER 
Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


Halo 

Ego-Shooter | März 2002 
; Microsoft 

Unreal 2 

Ego-Shooter | März 2002 

Infogrames 


Duke Nukem Forever 
Ego-Shooter I 2002 
Take 2 


| Doom 3 
| Ego-Shooter | Nicht bekannt 
| Activision 


Medal of Honor 
Ego-Shooter | Februar 2002 
Electronic Arts 
Deus Ex2 
Action-Mix | Oktober 2002 
Virgin 
CS: Condition Zero 
(2 Taktik-Shooter | Januar 2002 
B Vivendi Universal 


s Grand Theft Auto 3 
| 3 Action-Mix | 2002 


Take 2 


yz Mafia 
Action-Mix | Februar 2002 
Take 2 


Jedi Outcast 
3D-Shooter | April 2002 


Electronic Arts 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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HEISSER KAMPF IM KALTEN UMFELD Die 
farbigen Strahlen sind Funken, die bei einer 
Raketenexplosion durch die Gegend zischen. 


seit bekannt ist, dass Unreal 2 
kommt, füllen sich zahlreiche 
Internet-Foren mit Gerüchten 

um den grafisch erstklassigen 
3D-Shooter. Wir wollten es ge- 

nau wissen und haben den 
Entwicklern die neuesten 
Infos vor Ort entlockt. 


Ego-Shooter 


g- in paar Kilometer von 
= Washington entfernt - in 
Chantilly, um genau zu 


sein - befinden sich die Arbeitsräu- 
me von Legend Entertainment. Dort 
wird Unreal 2 entwickelt. Betritf 
man jedoch den Gebäudeflur, so 
kommt der Eindruck auf, als hätte 
man sich in der Adresse geirrt: An 
der Wand hängen Poster, die klassi- 
sche Adventures wie Shannara, Eric 
the Unready oder Sorcerors Get All 
the Girls zeigen. Eine ungewöhn- 
liche Schmückung, innmerhin geht 
vs hier um einen 3D-Shooter. Le- 
eend-Chef Mike Verdu, dessen ers- 
tes Projekt Spellcasting 101 war, 
lässt die anfängliche Verwunderung 
abflauen: „Irgendwann mussten wir 
einsehen, dass das Adventure-Gen- 
re tot ist. Also haben wir auf Action 
umgesattelt. Und jetzt entwickeln 
wir Unreal 2.” Dass die Wurzeln 
von Legend ins Adventure-Genre 


NDEANFLUG Das Shutt- 

1 le wirdiSie auf diesem Pla- 
| neten absetten. Die Sicht- 

weite der Unreal-Warfare= 


Engine ist fantas- Zu 
tisch. 


Sn 


arückreichen, wird sich 
g widerspisgEE schon 
e (dt.) hat der Spieler mit 
tergesteuerten. iguren 
mit ihnen ge »det un er 
bi r Unreal 2bautd; 
-h weiter aus. Wenn Sie“ | 
schen Sie mit den Perso 
usfrauen beim Kaffee- 
„Alles ro w 
ar 
Ting bleibt nı 
Anzahl an K Kr 


a 


die pe fe ri 
so edles Ge 
Unreal 2 gral 
setzen wird. D e 
Hintergrundettl y ei geb 
sind der Captain eines | 
mütlichen Raumers Im 24. Jahr- 
hundert: der Atlantis. Die ardleren 
Crewmitglieder, für die ts 

eigene Kabine geschaffen wurd 


inen. 
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LICHTERSPIEL Der grüne Knopf auf der Rüstung hat 
eine besondere Funktion: Er leuchtet im Dunkeln 
und schimmert in unterschiedlichen Farben. 


WENMBLICK Dieser Marine posiert in einer leichten 
Rüstung. Hinten links befindet sich die Brücke, die 
Sie in unserer letzten Pixelpracht bewundern konnten. 
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DAS ISTAIDA Wir 
schätzen, dass 5 nur 


wenige Tage dauern 
wird, bis. der Nackt- 
Patch für Unreal ? 


erscheint. 


könnten der Selbsthilfegruppe für 
gescheiterte Existenzen entsprun- 
gen sein. Aida, unehrenhaft aus der 
Militärakademie entlassen, ist der 
erste Offizier. Isaak, der Techniker, 
leidet unter einem posttraumati- 
schen Stresssyndrom, und Ne’Ban 
hat den Loser-Job als Navigator nur 
bekommen, weil er als Alien nix 
Besseres machen darf. Mit dieser 
Mannschaft spielen Sie Sheriff im 
hintersten Winkel der Galaxie. Spä- 
ter, da werden Sie Retter dersel- 
bigen werden. Vorher werden Sie 
mitbekommen, wie ein Konflikt 
zwischen außerirdischen Rassen in 
Ihrem Sektor ausbricht, werden er- 
fahren, dass sich der Streit um mys- 
tische Artefakte dreht, die Macht 
bedeuten. Also der Sache auf den 
Grund gehen: Streit schlichten, Ar- 
tefakte finden, Universum retten. 
Hauptansprechpartner bleibt 
während der ganzen Zeit Aida. Die 
Frau, deren übertriebener Push-up- 
BH noch entschärft werden soll, 


Die malerischen 
Außenlandschaften 
sehen mit ihren ver- 
schlungenen Pfaden so 
realistisch aus, 


sagt Ihnen, was zu tun ist. Sie führt 
den Spieler in den Besprechungs- 
raum der Atlantis, knipst den Holo- 
bildschirm an und erklärt die Mis- 
sion. „Ganz wie in Wing Comman- 
der”, witzelt Grayson Edge, einer 
der Leveldesigner. Die Gespräche 
dürfen Sie dann auch selber beein- 
flussen: Sie können per Multiple- 
Choice-Verfahren Hintergründe er- 
fragen - oder sofort auf den Punkt 
kommen und mit der Mission los- 
legen. Davon gibt es 13, die sich 
noch mal in 35 Levels aufteilen. Sie 
befreien Geiseln aus den Fängen 
Außerirdischer, eskortieren Zivilis- 
ten, stürmen und infiltrieren feind- 
liche Basen, verteidigen die Atlantis 
- oder nieten ganz einfach alles um, 
was im Fadenkreuz landet. Aida 
bleibt währenddessen mit Ihnen in 
Funkkontakt. Oft agieren bis zu vier 
Begleiter an Ihrer Seite, die auf Be- 
fehle reagieren. Das verleiht Unreal 
2 eine taktische Note. In einer Mis- 
sion wird Ihre Basis überfallen. Sie 
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Was macht die Unreal2-Engine besser? 


Unreal 2 basiert auf einer stark verbesserten Unreal-Engine, auch bekannt unter dem Namen Unreal-Warfare-Engine. Doch 
was kann die Engine, was Unreal noch nicht konnte? Wir haben für Sie anhand des Bildes ein paar Fakten erläutert. 


Die Unreal 2-Texturen sind viermal hoch- 
auflösender als die Texturen aus Unreal 1 
und Unreal Tournament, das durchschnitt- 
lich 256x256 Pixel benutzt. Die riesige 
Wandtextur besteht beispielsweise aus 
einer Auflösung von 512x512 Pixel. Das 
Ergebnis kann sich sehen lassen: Die 
Wände wirken schon fast fotorealistisch. 


Dieser Truck besteht aus 5.000 Polygo- 
nen. Interessant für Kenner: Die Terrain- 
Engine (Berge im Hintergrund) befindet 
sich im nahtlosen Übergang zu den Static 
Meshes bzw. Hardware-Brushes (der 
Truck) und BSP (der Brückenboden). Da- 
mit wird verhindert, dass Unreal 2 einen 
künstlichen Look wie Unreal 1 bekommt, 
in dem nur eın simples Bitmap-Bild als 
Hintergrund fungiert. Das heißt: Alles, 
was Sie in der Ferne sehen, ist begehbar. 


Die Levels in Unreal 2 zählen 100-mal mehr 
Polygone als die Maps aus Unreal Tourna- 


ment, deren Anzahl an Polygonen sich durch- 200.000 Polygone. Was Sie auf diesem Bild- ne höhere Dichte an Effekten und Texturen 
schnittlich nur zwischen 300 und 450 be- schirmfoto allerdings nicht sehen, sind spe- ermöglichen) zu integrieren. Im Klartext heißt 
wegt. Auf genau diesem Bild kommen bei- zielle Features von GeForce3-Grafikkarten das: Alle bisher verfügbaren Bilder von Unreal 
spielsweise 55.000 Polygone vor, andere und DirectX 8. Die Entwickler sind gerade erst 2 zeigen noch nicht die Grafikqualität, in der 
Szenen umfassen sage und schreibe bis zu dabei, Pixel- und Vertex-Shader (die beide ei- das Spiel später erstrahlen wird. 


In Unreal 2 verfügen die Figuren durchschnittlich über 2.000 bis 5.000 Polygone. Die Models in Unreal 1 dagegen bestehen 
gerade mal aus 200 bis 600 Polygonen. Eine Gegenüberstellung: ä 


Die feindlichen Skaarj haben eine grafi- 
sche Verwandlung durch- 
gemacht: Der Pixelhau- 
ten rechts stammi 
aus Unreal 1. links «° 
daneben sehen 
Sie die deutlich 
Furcht einflößendere Variante 
in Unreal 2. Hier tragen die 

Skaarj sogar unterschiedliche Tätowie- 
rungen auf der Brust, die Aufschluss 

über deren Clanzugehörigkeit Beben. 


Der Mercenary-Soldat Ist auch 
in Unreal 2 wieder mit von der 
Partie. Rechts sehen Sie die al- 
te Version aus dem ersten 
Teil. Unreal 2 wird viele 
unterschiedliche Arten 
dieser Söldner in die 
Schlacht schicken: computer- 
gesteuerte Roboterkrieger in 
schwerer Rüstung oder leichte 
Kampfsoldaten, die besonders 
schnell sind. 
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MODENSCHAU Die Marines 
gibt es - wie auch alle ande- 
ren Figuren - in verschiede- 
nen Ausführungen: mit und 
ohne Helm oder in schwerer 
und leichter Rüstung. 


bellen vor der ersten Angriffswelle 
Anweisungen an die Wachposten: 
„Stellung halten“, „Front stürmen“, 
„Unterstützung rufen“! Und dann 
die Überlegung: Soll ich mich am 
Dach verschanzen und die nahen- 
den Gegner per Scharfschützenge- 
wehr ausknipsen? Oder doch lieber 
mit dem Raketenwerfer im Mittel- 
punkt stehen? Irgendwann dringen 
die Angreifer dann in die Basis vor: 
Große, dunkle Typen mit Muskeln, 
die einen halben Meter in den Raum 
Nineinragen. Wenn man das Faden- 
kreuz auf die Widersacher richtet 
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und den Abzug drückt, wird einem schlagartig be- 
wusst, dass man es hier mit einem Unreal-Spiel zu tun 
hat. Die Gegner tapsen blitzschnell zur Seite und sprin- 
pen im Zickzack, kurz: tun alles, damit Sie nicht treffen. 

Vor jedem Auftrag bestimmen Sie im Raumschiff, 
welche Schiefßsprügel als Reisebegleiter fungieren sollen. 
Verdu äußert sich dazu: „Wir geben immer ein paar 
Waffen vor, andere darf sich der Spieler selber aussu- 
chen. Wenn er unbedingt die Schrotflinte mitnehmen 
will, so kann er das machen.” Die Atlantis ist somit der 
sichere Hafen, in den Sie nach jedem Einsatz zurück- 
kehren. Und wer ein paar Souvenirs mitbringt, darf so- 
gar sein Zimmer damit ausstaffieren. Aber das sind nur 
Details, die zeigen, wie viel Herzblut die Macher in die 
Entwicklung stecken. Neben Waffen, die der Action- 


gr 


d 


Spieler aus dem Effeff kennt - das 
sind Pistolen, Schnellfeuergewehre, 
Raketen-, Granat- und Flammen- 
werfer -, gibt es Kurioses: Die Leech 
Gun feuert eine biologische Subs- 
tanz ab, die ums Opfer schwirrt und 
Lebensenergie absaugt. Die Takkra 
schlägt fast in dieselbe Kerbe. Aus 
der Mündung der Waffe schwär- 
men Drohnen aus, die den Gegner 
in Formationsflug beharken und 
sogar um Ecken verfolgen. Oder sıc 
bilden einen schützenden Wall um 
den Spieler. Und dann wären da 
noch Sachen wie Minen, Geschütz- 
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türme und Kraftfelder, die Sie in der 
Gegend platzieren können. 
Apropos Gegend: Die maleri- 
schen Außenlandschaften sehen mit 
ihren tiefen Tälern, meterhohen Fel- 
sen und verschlungenen Pfaden so 
realistisch aus, dass Sie verdutzt Ih- 
re Augen reiben werden. Die Detail- 
fülle ıst hart am Limit: Gräser, Sträu- 
cher und Bäume reihen sich dicht 
aneinander, der lebensecht textu- 
rierte Boden sorgt für die perfekte Il- 
lusion, dass es sich um eine organı- 
sche Welt handelt. In der Ferne flat- 
tern exotische Insekten durch die 


PC Games Februar 2002 


luft, am Horizont ziehen Wolken vorbei und ganz weit 
hinten verschwimmen Hügel im weißlichen Dunst der 
Sonne. Die Unreal Warfare-Engine leistet ganze Arbeit. 
Auch geschlossene Räume erstrahlen in nie zuvor gese- 
hener Detailfülle. In einer Mission soll der Spieler ın ei- 
ne außerirdische Ausgrabungsstätte vordringen. Vor 
dem Tor kauern leblos zwei Körper - aha, hier hat also 
jemand gewütet. Und drinnen wird es Ihnen die Spra- 
che verschlagen: Boden, Wand und Decke sind ein kon- 
plexes Wirrwarr aus dunklen Röhren, Mulden und 
Lichtern, die zusammen ein bizarres Bild ergeben. Die 
Detailfülle ist so atemberaubend, dass wir nachgefragt 
haben: Wie lange brauchen die Entwickler, um solche 
Areale zu erstellen? Der leitende Leveldesigner Matthi- 
as Worch erklärt: „Das sind alles Bauteile, die wir zu- 


CLEVER Der Gegner benutzt einen Raketen 
werfer. Wern Sie im Nahkampf angreifen 


wollen, wird er rückwärts laufen, um dem 
Explosionsradius zu entkommen. 


sammensetzen. Das dauert in der 
Regel drei Wochen.” Das Spiel bietet 
zehn solcher völlig unterschied- 
lichen Szenarien. Die Missionen fin- 
den in antiken Alien-Städten statt, in 
denen sich groteske Ruinen zu Ber- 
gen türmen. Oder in Raumschiffen, 
die einen sterilen Look an den Tag 
legen. Sie besuchen ungewöhnliche 
Orte: den Boden des Ozeans, Aste- 
roiden ım Weltraum, einen Feuer- 
planeten, auf dem Vulkane ausbre- 
chen. Freilich wird es auch Tag- und 
Nacht-Missionen geben. Einmal 
müssen Sie entführte Söldner retten, 


Hier 
kämpft der Spieler in 
einem Forschungs- 
labor und mit einem 
Schnellfeuergewehr 
bewaffnet gegen so 
genannte Terran-Ma- 
rines und Izanagi 
Mercenaries. 
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Die 
niedergemetzel- 
ten Skaarj in der 
Eingangshalle be- 
deuten nichts 
Gutes. 


Der 

Strahl des Flammen- 
werfers wird mit dem 
eigens für Unreal 2 
Kreierten Particle- 
System erstellt, das 
auch für Wasser, 
Schnee und Nebel 
zum Einsatz kommt. 
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Engine und Hardware 


Benutzt Unreal 2 die Unreal-Warfare-Engine? Oder ist das ein Spiel? Was ist Unreal 
Championship? Und welche Hardware brauche ich für Unreal 2? Antworten unten. 


Unreal 2 basiert auf dem sehr stark überarbeiteten Basis-Code der Unreal-Engine, für die oft 
auch der Ausdruck Unreal Warfare-Engine verwendet wird. Unreal Warfare ist außerdem ein 
Spiel, das gerade von den Unreal-Erfindern Epic entwickelt wird. Gerüchte besagen, dass es 
sich um einen Shooter handele, der primär auf Multiplayer ausgelegt sei. Mehr Informationen 
sind noch nicht bekannt. Und dann gibt es da noch Unreal Championship, das ebenfalls den 
Multiplayer-Aspekt in den Vordergrund stellt und exklusiv für die Xbox erscheinen wird. 

Keine Frage: Die Unreal Warfare-Engine zaubert beeindruckende Bilder auf den Monitor, aber 
auf welchem Rechner soll das flüssig laufen? Wir können eine Entwarnung aussprechen: Bei 
unserem Entwicklerbesuch lief das Spiel auf PIII 800 mit GeForce1-Grafikkarte (!) in hoher Auf- 
lösung relativ flüssig. Sie können also davon ausgehen, dass die finalen Hardware-Anforderun- 
gen in diesem Bereich liegen werden. Seine ganze Pracht entfaltet das Spiel aber nur auf Ge- 


Force3-Grafikkarten, denn das ist die einzige Hardware, die Pixel- und Vertex-Shader unterstützt. 


die auf einem Sumpfplaneten ge- 
strandet sind: Es ist Nacht, Regen 
plätschert herab, Bäume liegen 
niedergemäht am Boden. Gleißende 
Lasergeschosse der Gegner, die aus 
der Ferne nahen, erhellen zuckend 
die dunkle Umgebung. In einer 
anderen Mission landen Sie auf ei- 
nem Planeten, über dessen Ober- 
fläche sich eine gewaltige Kreatur 
gespannt hat. Marines haben das 
Vieh an einer Stelle geöffnet und 
sind in den Magen hinabgestiegen, 
aber nie wieder aufgetaucht. Sie 
folgen der Spur. 

Die Monster, die solche Szena- 
rien beherbergen, sind nicht min- 
der abgefahren. Zur gewöhnlichen 
Sorte zählen Spinnen, die mit Vor- 
liebe im Rudel auf den Spieler los- 
stürmen. Altbekannte, die Skaarj 
beispielsweise, treffen Sie außer- 
dem wieder. Die ausgebildeten Jä- 
ger kommen wie fast alle anderen 
Figuren in drei Ausführungen vor: 


Die Personen sind bis 


Der Kopf 
und die Augen sind be- 
weglich, der Brustkorb 
hebt und senkt sich 
und Haare wehen. 


klein, mittel und groß. Die Strider 
sind Krabbeltiere, denen Sie nicht 
begegnen wollen: Diese Insekten 
tun sich zusammen und formen so 
unterschiedliche Albtraumkreatu- 
ren, die sich auch durch kleine Ni- 
schen schlängeln, um den Spieler 
zu verfolgen. Die Shian-Krieger, 
die 7.000 Fuß unter der Ozeanober- 
fläche leben, unterhalten sich per 
Telepathie, um nervige Luftbläs- 
chen zu vermeiden. Sie werden 
dieses Volk nicht nur bekämpfen. 
In einer Mission findet sich der 
Spieler in einer außerirdischen Zel- 
le wieder. Ein freundlicher Shian 
wird den Gefängniswärter ruhig 
stellen und die Zellentür mit den 
mühsam gehauchten Worten „Tür. 
Ist. Offen.“ aufsperren. Sie werden 
belohnt, wenn Sie das tun, was Ver- 
haltensforscher für die beste Kon- 
fliktlösung halten: reden. Als die 
Infiltration einer feindlichen Basis 
ansteht, hilft es, vorher einen 
Wissenschaftler zu befragen. Der 
verschenkt dann großzügig ein 
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Health-Pack und zeigt Ihnen eine 
alternative Route durch den Lüf- 
tungsschacht, indem er ein Gitter 
von einer Luke abnimmt. Verdu 
verdeutlicht die Vielfalt der Vor- 
gehensweisen an zwei Beispielen: 
„Wir haben Missionen, ın denen 
der Spieler wie in Half Life (dt.) 
mit seiner Umgebung interagieren 
muss. Andere Missionen orientie- 
ren sich eher an Serious Sam: Da 
kommt man mit Dauerfeuer 
ehesten voran.” Damit die Konver- 
sationen mit den Personen an Subs- 


am 


tanz gewinnen, sind diese bis zum 
letzten Gelenk durchgestvit: Nicht 
nur der Kopf wendet sich stets in 
Richtung Spieler, auch die Augen 
schwenken mit. Sie sehen, wie sich 
der Brustkorb bei der Atmung hebt 
und senkt, wie die Haare bei Bewe- 
gungen realistisch wehen; wie das 
Gesicht einen freundlichen, zorni- 
gen oder neutralen Ausdruck be- 


komnit. Und das Beste: Alle gesprochenen Dialoge 
sind 100%ig lippensynchron. 

Der Rollenspielcharakter des Einzelspielermodus 
wird zusätzlich verstärkt: Auf Ihrem Kreuzzug durch 
die Galaxie finden Sie von Mission zu Mission bereits 
erwähnte Artefakte. Haben Sie die begehrten Stücke 
einmal in Ihre Basis geschafft, so erlangt die Spielfigur 
neue Fähigkeiten: Sie darf schneller rennen, weiter 
springen, unsichtbar werden oder Lebensenergie rege- 
nerieren. Dieselben Spielregeln gelten im Multiplayer- 
Modus: Das Team oder der Spieler mit dem entspre- 
chenden Artefakt ist im Vorteil. Klar, dass sich das die 
Mitbewerber nicht gefallen lassen werden. Überhaupt 
legen die Entwickler ungewöhnlich großes Augenmerk 
auf den Mehrspielermodus. Da soll es neben der üb- 
lichen Flaggenhatz Capture the Flag und Deathmatch 
auch eine taktische Variante geben. „Wir wollen Tribes 
2 keine Konkurrenz machen“, meint Verdu. Aber was 
wir über den Modus wissen, schaut verdammt danach 
aus: Der Spieler wählt zwischen Charakteren mit 
unterschiedlichen Fähigkeiten. Der eine schleppt sich 
mit schwerer Rüstung ins Gefecht und hat den Rake- 
tenwerfer im Gepäck, der andere bekleidet sich leicht 
und ist dafür flinker. Geschütztürme installieren Sie 


| Vorschau 


dabei an strategisch wichtigen 
Knotenpunkten. Kraftfelder sind 
wirksam, um bestimmte Wege ab- 
zusperren. Das Ziel von Legend- 
Chef, Designer und Produzent Mi- 
ke Verdu ist klar: „Der Multiplaver- 
modus soll so viel Spals machen 
wie die Einzelspieler-Missionen!” — 
und die Spielzeit? Die bewege sich 
innerhalb des Rahmens 
Stunden. 25 Stunden, die man nie 


von 25 


vergessen soll. Wir sind gespannt 


WE ERSTEInDRUcCK 


Ob sich Actionspteler mit ellenlangen 
Dialogen anfreunden können, be- 
ziweifle ich. Aber man kann das Ge- 
schwafel ja auch abbrechen, wenn 
man zoill. Und was dann übrıg bleıbt, 
ist ein 3D-Shooter, bei dem gar nichts 


mehr schtef gehen kann. THOMAS WEISS 
Entwickler ....... Legend 
TEN anna... . Mai 2002 


DETAILARBEIT In 
anderen Spielen sind 
Bäume zweidimen- 
sionale, mit einer 
Textur überzogene 
Flächen. Unreal 2 
macht es anders 
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Einmal Macht und 
zurück: Ein Gangster 
schießt sich nach 
oben, um tief zu fallen. 
Davon handelt die 
Action-Hoffnung Mafia. 


FINGER WEG Ihre 
Freundin hat Sie um 
Begleitschutz gebeten. 
Nicht zu Unrecht. 
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_ | as grelle Licht der Schreibtischlampe im Auge, 

gesteht Tommy alles. Er führt aus, wie er fast 

ı zufällig zu einem Mafioso wurde, wie er Ein- 

fluss gewann, viel Geld machte, Menschen tötete, wie 

die Zweifel kamen, warum er aussteigen will. In den 

Köpfen der Polizisten, die ihm zuhören, Notizen auf- 

schreiben und über ihn urteilen, beginnen die Bilder, 

sich zu bewegen. Als Spieler lenken Sie, was in den 
Rückblenden geschieht. 

Beginnend in den 20er Jahren - in der Prohibitions- 
zeit - hinter dem Steuer eines Taxis. Ein Gast sagt, er 
müsse zu einer Kirche im Stadtkern. Mit den Pfeiltas- 
ten manövrieren Sie das Auto aus der Parklücke, fä- 
deln vorsichtig in den dichten Verkehr ein und folgen 


den Schildern Richtung Innenstadt. 
Weil Sie nach wenigen Minuten 
schon mehrmals von Polizeistreifen 


passiert worden sind, halten Sie 
sıch brav an alle Regeln: rechts 
vor links; bei Rot stehen bleiben; 
nicht zu dicht auffahren; Fußgän- 
ger aufrecht stehen lassen. Am Ziel 
zahlt der Gast und räumt seinen 
Sitzplatz eilig für zwei Männer, die 
auf dem Gehweg herbeigerannt 
kommen. 

Das ist der zeitlupenlange Mo- 
ment, in dem in Mafia alles anders 
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Die kleine Bankräuberfibel 


Abdrücken, abhauen, das reicht in Mafia nicht, um zu gewinnen. 
Mehrstufige Missionen erfordern es, dass Sie ständig aufmerksam 
bleiben. Zum Beispiel bei einem Banküberfall. 


Bevor Sie Ihren Plan aufstellen, observieren Sie die tägliche Routine der 
Bank von außen I und innen ". Anschließend besprechen Sie mit Ihrem 
Partner Paulie die Aufgabenteilung und das Timing ®%. Am Tag X stürmt 
Paulie als Erster in die Filiale, um die Kunden und das Wachpersonal im 
Schalterraum still zu halten "7, während Sie den Eingang sichern U. Nach- 
dem Sie den Direktor in seinem Büro um den Schlüssel für den Hauptsafe 
erleichtert haben ", zwingen Sie ihn noch, den Sicherheitsbereich auf- 
zusperren ®#. Da finden Sie sich dann alleine zurecht I), Bei der Flucht 
nach Hause ist am Steuer noch einmal volle Konzentration gefragt 


fir 1 
— | Mia=i | 
INSIDER Wer weiß, Zi ll 
worum esigeht, hat | MI r? T 
Quertin-Tarantino- ee r 


Filme gesehen. 


% 


Have you ever seen Pulp Fiction? 


wird. „Tritt aufs Gas”, brüllt der eine Tommy an, 
„sonst sind wir erledigt! Und das schließt dich mit 
ein!“ Der andere fuchtelt mit einer Pistole. Als ein 
Wagen um die Ecke schießt, in dessen Fenstern Mün- 
dungsfeuer blitzen, gehorchen Sie aufs Wort. Mit 180 
und einem zerschossenen Reifen durch die vollen Gas- 
sen - unter einer Brücke hindurch, über die gerade 
ein Zug rollt; Schienen haarscharf vor der Straßenbahn 
kreuzend; vorbei an Wäschereien und Bars; vorbei an 
Hausfrauen, die an der Ecke ein Schwätzchen halten - 
bis Sie die Verfolger abgeschüttelt haben. 

Ihre Kunden, beeindruckt von solchen Fahrküns- 
ten, laden Sie auf einen Drink ein. Die beiden gehö- 
ren zu den Salieris, einem örtlichen Mafia-Clan, dem 


IE tugri 1] 
bis die \ um I 
Verfolger abgeschüttelt sind. + 


Ihre Talente nützen würden, und da Sie nach dem 
Teufelsritt ohnehin damit rechnen, bald arbeitslos zu 
sein, sind Sie offen für Angebote. Willkommen in der 
Familie. 

Bevor Sie den ersten Auftrag im Dienste der Salieris 
ausführen, erhalten Sie Unterricht: Einen Führerschein 
besitzen Sie schon, Autos knacken, das können Sie 
noch nicht. Falls Sie sich mal einen Ersatz-Geschäfts- 
wagen zulegen müssen, zeigt Ihnen ein Mechaniker, 
wie es geht. Der alte Vincenzo weist Sie danach ins 
Einmaleins der Baseballschläger und Revolver ein. 
Größere Waffen - abgesägte Schrotflinten, Maschinen- 
gewehre, Granaten - lernen Sie später kennen. 
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Wer geht ins Netz? 


Bislang fanden sie nur am Rande Erwäh- 
nung. Dabei sind die Möglichkeiten, die 
Mafia für Mehrspieler anbietet, durchaus 


bemerkenswert. 


Zar an 71 3D 
Bcierk01. 13D 
R-lenk‘ il 


Bguardt 91 130 
Bauardl2.(30 
EquardO3.l30 


Alle Figuren, die irgendwo in Mafia auftauchen, können 


auch für die Mehrspielermodi ausgewählt werden. 


Im klassischen „Deathmatch“ kämpfen Sie solo gegen 
andere Spieler. Kulissen aus dem Spiel dienen als Arena. 


„Team Deathmatch“: In Gruppen fechten Sie aus, wer besser 
ist. Dabei decken Sie und Ihre Mitspieler sich gegenseitig. 


TEXACO ItaacD ITURAALU JEAA 
- = ri E mn - 


Auf Rennkursen testen Sie, wie realistisch die Fahrphysik 
in Mafia ist: Ab wie viel km/h überschlagen sich Oldtimer? 


Auf der Landstraße und in der Stadt ist Feingefühl gefordert. 
Denn in scharfen Kurven schlingern die Wagen leicht. 


kun_rood & Action 
ler E venth al e 


auf der Gain blos 


VERFOLGUNG Als Sie ei- 
nen Flüchtenden 
eingeholt haben, wirft er 
sich flehend nieder. 


Missionsbeschreibung und An- 
fahrtsskizze im Gepäck, rollen Sie 
anschließend in einem eleganten 
Oldtimer vom Hof. Sie sollen in ei- 
ner dreckigen Spelunke aufräumen, 
wo ein verfeindeter Don ein ille- 
gales Alkoholgeschäft betreibt — so 
wie Sie auch, aber ohne Ihre Erlaub- 
nis. Den Wagen stellen Sie in einer 
Seitenstraße ab, dann brechen Sie 
die Hintertüre auf, schalten einige 
Wachposten aus und schleichen 
sich von hinten an den Aufenthalts- 
bereich heran. Dahin schmeißen Sie 
einen Molotow-Cocktail, 
die Einrichtung in hohen Flammen 
verbrennt, und machen sich wieder 
aus dem Staub. 

Nicht weniger gefährlich geht 
es weiter: Als eine Handvoll Hooli- 
gans Ihre Freundin bedrohen, prü- 
geln Sie die Kerle windelweich. Sie 
sprengen einen Hotelflügel in die 
Luft, weil der Manager die Salie- 
ris hintergangen hat, fliehen über 
Hochhausdächer vor der Polizei, 
brechen nachts in eine Villa ein, um 
vertrauliche Dokumente aus einem 
Safe zu stehlen. Sie rauben eine 
Bank aus, beschützen Ihren Boss bei 
einem Attentat, treten ehemaligen 
Freunden die Wohnungstüre ein, 
fahren bei einem halsbrecherischen 
Autorennen mit und finden sich al- 
le Naselang in wilden Schießereien 


u 


worauf 


mit Gesetzeshütern oder konkurrie- 
renden Gangstern wieder. 

In allen Situationen zeigt Mafia 
das Geschehen aus der dritten 
Person. Ob Sie ein Auto steuern, 
sich mit Freunden unterhalten oder 
Verräter verprügeln - die Kamera 
hängt dicht hinter Tommy. Eine 
Zeitlupenfunktion steht im Kampt 
nicht zur Verfügung, Wenn Sie 
alleine gegen 10 bis 20 Mann ste- 
hen, ähnelt das Gefühl dennoch 
einem indizierten Third-Person- 
Shooter aus dem letzten Jahr. Um 
sich zu schützen, knien Sie hinter 
Mauervorsprüngen, Tonnen, umge- 
tallenen Möbelstücken oder Säulen 
nieder. Um Kugelsalven auszuwei- 
chen, rollen Sie sich zur Seite ab. 
Halten Sie dabei eine kleine Pistole 
in der Hand, bleibt das Fadenkreuz 
ruhig. Wuchtige Gewehre verreißt 
es dagegen bei jedem Schuss. 

. 
, 
Die Action kommt noch härter und di- 
rekter rüber, als ich dachte. Unzwei- 
deutig wird dieses Spiel für Erwach- 
sene gemacht. Wer das verträgt, den 
wird die Story um Tommys Zerrissen- 
heit zwischen Macht und Gewissen mit 
Sicherheit faszinieren. DANIEL CH. KREISS 


.. Illusion Softworks 
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Entwickler 2.22.0000... 


Talking Food | 


Weitere Infos: www.talkingfood.de 


Internationale Grüne Woche Berlin 
Vom 11. bis 20. Januar 2002 
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Erleben Sie eine neue Online-Dimen- 
| sion. Mit T-DSL verschaffen Sie sich einen 
Hochgeschwindigkeits-Internetzugang. 
Entdecken Sıe mit bis zu 768 kbit/s das 
Internet der Zukunft: blitzschneller Seiten, 
aufbau, superschnelle und supergünstige 
Downloads, Online-Spiele ın Echtzeit, & 
| ruckelfreie Videoclips und Filme, Online- | 
Banking ın null Komma nichts. 


High Speed zum kleinen Preis. Der 
Anschluss von T-DSL kostet z.B. ın Verbin- | 
dung mıt T-ISDN xx! nur 7,62 € mtl.** Und 


MM 


= wer ohne Zeitlimit durchs Internet surfen 


will, schnappt sıch für nur 25 € mtl.“ eın 


Be Tach die Breitband-Flatrate T-DSL flat 

Ausbau mit Hochdruck. Tag für Tag 
—) können sich mehr User mit T-DSL ihren | 
= Anschluss an dıe Multimediazukunft legen 


lassen. Die Verfügbarkeit wächst ständig. 


freecall 


Zur Vereinfachung sind die hier ausgewiesenen Euro-Preise auf eine bzw. zwei Stellen hinter dem 
Komma dargestellt. Der Ihnen in Rechnung gestellte Preis basiert auf der exakten Umrechnung des 
entsprechenden DM-Nettopreises {1 € = 1,95583 DM). 


hluss, durch den weitere Kosten entstehen. Der monatliche Grundpreis für den T-DSL Anschluss beträgt ab 10,18 €. T-DSL ist bereits ın vielen Ortsnetzen verfugb: 
Iıne.de/service. Bei Nutzung über Analogmodem oder ISDN lallen bei Einwahl über die Zugangsnummer 0 19 10 11 zusätzlich 1,49 Cent/Min. Nutzungsentgelt an 
n ein Abbruch der Verbindung. Eine sofortige Wiedereinwahl ıst möglich. 

T-DSL im Vergleich zu T-ISDN xxt rechnerisch 7,62 € mehr im Monat. Mindestvertragslaufzeit: 12 Monate. T-ISDN xxI mit T-DSL ist durch die Regulierungsbehörde 
ıen Telekom zum 30.6.2002. Die Bereitstellungskosten betragen bei Selbstmontage des Netzabschlussgerätes (NTBA) eınmalig 51,57 € 


Die Vorteile des Tarifs T-DSL flat gelten nur in Verbindung mit eınem DS 
rtsnetz ım geplanten Ausbaugebiet liegt, erfahren Sıe unter wv 


So 
sieht der durchschnitt- 
liche Soldat der Erd- 
Streitkräfte in Breed 
aus - tolle Knarre! 


Story pfui, Game- 
play hui: Breed 
verspricht dank 
unglaublicher 
Spieltiefe ein 
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u | Inpek des 27. Jahrhunderts breitet sich die 

Menschheit in alle Richtungen des Weltalls 
—_ aus. Dabei trifft sie, wie sollte es anders sein, 
auf eine feindlich gesinnte, weit überlegene Alienrasse, 
die Breed. Durch geschickte Manöver gelingt es den Ag- 
gressoren, die Hauptstreitmacht der Erdbewohner in 
entfernte Systeme zu locken. Bei der Rückkehr entde- 
cken Sie die wahren Absichten der Breed, die inzwi- 
schen den blauen Planeten kontrollieren. Die letzte 
Hoffnung auf die Rettung der Menschheit sind Sie und 
wenige Mitstreiter, die den aussichtslosen Kampf auf- 
nehmen. Die dünne Science-Fiction-Story erinnert ver- 
blüffend an Halo, Gleiches gilt für die gesamte Spiel- 
mechanik: In der Rolle einer genetisch aufgemotzten 
Kampfmaschine treten Sie den Feinden mit einer Mi- 
schung aus Ballerei und taktischen Manövern entgegen. 
Laut Aussage der Entwickler gibt es drei Missions- 
typen: Angriff, Verteidigung, Beschaffung (etwa von In- 
formationen, Gegenständen, Waffen). Ausgangspunkt 
aller Einsätze, die entweder im Orbit oder auf der Erde 
stattfinden, ist der Raumkreuzer USC Darwin. Dabei 
spielen oft Fahrzeuge und Fluggeräte eine entscheiden- 
de Rolle, in denen Sie allein unterwegs sind oder als Teil 
der Besatzung agieren (im kooperativen Mehrspieler- 
modus übernehmen menschliche Spieler sämtliche 
Funktionen). So steuern Sie etwa bei der Verteidigung 
des Raumkreuzers ein kleines Kampfschiff, während 
der PC-Bordschütze die Gegner aufs Korn nimmt. Auf 
der Oberfläche dürfen Sie mit Panzern und Jeeps auf die 
Alien-Jagd gehen. Die Fahrzeuge und 3D-Modelle der 


m 


WEITES LAND Riesige 
Außenlevels sind das 

Markenzeichen von 
Breed, einige Einsätze 


spielen auch im Ürbit 


Charaktere sind allesamt polygon- 
reich und entsprechend eindrucks- 
voll gestaltet, die weiten Außen- 
landschaften und Levels mit der 
eigens entwickelten Grafik-Engine 
gut konstruiert. Es hätte aber ruhig 
etwas farbenfroher sein können, 
denn das triste Einheitsbraun ist 
auf Dauer etwas eintönig. Natürlich 
dürfen bei einem Shooter auch die 
klassischen Mehrspielermodi nicht 
fehlen. Mit Deathmatch, Capture 
the Flag, Team Deathmatch und 
der Möglichkeit, Einzelspieler-Mis- 
sionen aufseiten der Breed gegen 
menschliche Widersacher zu be- 
streiten, ist der Titel für Multiplayer- 
Bedürfnisse bestens gerüstet. 

Breed wird zu den Shootern gehören, 
bei denen man neben dem Zeigefinger 
auch das Hirn einsetzen muss. Die 
spannende Frage ist nur, ob die Ent- 
wickler die Vielzahl an Spiel-Elemen- 
ten zu einem gelungenen Ganzen 


kombinieren können. GEORG VALTIN 
Entwickler seesessnersssscennnnnssnnenenen Brat Design 
Termin .....cccceeeeeseenneeeeeseeseeneenanenn Mai 2002 
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MEHRSPIELER | 


Yager 


VERWÜSTUNG Wäh- 
r- rend der Kämpfe füllen 
ı allerlei Effekte den 
Be Bildschirm. 


AUGENSCHEINLICH Die Flug- - 

bahn zielsuchender Raketen | 

ist für Freumd und Feind‘ | 
gleichermaßen Butsichtbar. 


von Luft- 

piraten und den 
Boden von macht: 
Desessenen 
Verschwörern. 
Arcade-Action In 
beeindruckender 
Grafik. 
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in Szenario in naher Zukunft: Riesige Konzer- 

ne bestimmen das Weltgeschehen und haben 

— die Territorien untereinander aufgeteilt. Wer 

sich den Firmen nicht unterordnen will, verdingt sich 
als freier Händler oder Pirat. Letztgenannte überfallen 
verstärkt die Schiffe des Proteus-Konzerns und 
verwüsten dessen Gebäude. Um den Vorgängen auf 
den Grund zu gehen, wird der Kampfpilot Magnus 
Tide angeheuert. Sie schlüpfen in die Rolle des Protago- 
nisten und versuchen in mehr als 20 Missionen, die 
Bösewichte auszuschalten und ein großes Komplott 
aufzudecken. Die Berliner Entwickler versprechen dy- 
namische Einsatzorder, die sich situationsabhängig an- 
passen. Ähnlich abwechslungsreich soll die Story ver- 
laufen, die Sie an eindrucksvolle Schauplätze wie die 
Ozeane des Mars, verwinkelte Höhlensysteme, kari- 
bisch anmutende Gefilde oder die brachliegenden 
Überbleibsel der chemischen Industrie von Bitterfeld 
führt. Egal wohin es Sie verschlägt, eines bleibt immer 
gleich: spannende Luftkämpfe. In futuristischen Flug- 
geräten kämpfen Sie sich allein oder mit Verbündeten 
durch die feindlichen Reihen. Mitunter versuchen die 
Widersacher auch, Sie mit stationären Waffen vom 
Himmel zu pusten. Die richtige Waffe vorausgesetzt, 
sind aber auch Bodenziele kein Problem. Neben diver- 
sen Laserkanonen spuckt Ihr Schiff auch zielsuchende 
Raketen aus, Ihre Gegner greifen auf die gleichen 
Mittel zurück und sorgen auf dem Bildschirm für eine 
bunte Mischung aus Explosionen, Rauch und farbigen 
Lasern. Obwohl Sie in den Scharmützeln oft zu haar- 


sträubenden Manövern gezwungen 
werden, benötigen Sie für Yager 
keinen Pilotenschein. Die Simula- 
tionsaspekte wurden auf ein Mini- 
mum reduziert, das Gameplay soll 
mehr einem Ego-Shooter gleichen. 
Klar, dass dann auch Mehrspieler- 
modi nicht fehlen dürfen. Während 
sich im Deathmatch jeder selbst der 
Nächste ist, ist in diversen team- 
orientierten Spielvarianten Taktik 
gefragt, um die Zusammenarbeit 
zwischen riesigen Kampfkreuzern 
und flinken Jets effektiv zu koordi- 
nieren. Da die Entwickler zunächst 
die Xbox-Version von Yager fertig 
stellen, verschiebt sich die PC-Ver- 
öffentlichung auf Herbst 2002. 
Be 
1 

Bei den ersten Demonstrationen von 

Yager lief es noch: „Geile Grafikdemo, 

doch wo ist das Spiel?” Das hat sich 

inzwischen geändert. Die ordentliche 

Story, die unterhaltsamen Missionen 

und die Action-Ausrichtung dürften 


Erfolgsgaranten sein. GEORG VALTIN 
Entwickler .................. Yager Development 
Termin u... September 2002 
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Allmählich be- 
ginnt die Online- 
Community, lauter 
über Schwächen 
des betagten 
Counter-Strike zu 
mosern. 


VERBRANNT Unter 
Beschuss explodiert 
auf einem Bauernhof 
ein Transporter. 


Sondereinheiten B 
in TeamFättor gehö- | SIGHTSEEING Auch! 
ren verschiedenen | antike Ruinen diene 


Nationenan. | als Missionskulisse: 


| ie Counter-Strike basiert Team Factor darauf, 

dass sich mehrere Gruppen, die mit Spaß tun, 
| als wären sie Soldaten, auf Internet-Servern ein 
ehrgeiziges Wettrennen um militärische Ziele liefern, 
Präzisionsschüsse aufeinander abgeben und versteckt 
Bomben legen. Zudem unter Zeitdruck. Aber: Team Fac- 
tor bietet mehr Optionen, macht es Anfängern leichter 
und sieht besser aus. Zwar reitet der Taktik-Shooter auf 
dem steinalten Thema „Amerika gegen Russland“ he- 
rum, da online aber eh kaum jemand auf Storys achtet, 
mag man das verzeihen. Fantasievoller ist die Gestal- 
tung der einzelnen Missionen: Mal stürzt ein Aufklä- 
rungsflugzeug über China ab, mal nehmen Terroristen 
im Nahen Osten Geiseln, mal liefern sich Amis und Rus- 
sen Dschungelgefechte. Die zwei Traditionsmächte mi- 
schen in allen Krisen mit - lokale Militärs schlüpfen je 
nach Einsatzgebiet in die Rolle der dritten Kraft. Der be- 
lebte Bazar einer arabischen Altstadt, ein südländisches 
Dorf, Sumpfgebiete und fernöstliche Küstensiedlungen 
sind Beispiele für Spielkarten, die so aufgebaut sind, 
dass das Chancenverhältnis für verschiedene Spielerty- 
pen ausgewogen bleibt. Als Scharfschütze finden Sie si- 
chere Positionen in Turm- oder Häuserruinen, als Infan- 
terist rücken Sie im Feuerschutz der Kollegen langsam 
vor, als Nahkämpfer schleichen Sie durch Tunnelsyste- 
me hinter die Linien, als Sprengstoffexperte jagen Sie 
massive Anlagen in die Luft. Neu ist das damit verbun- 
dene Rollenspielelement: Zielen Sie oft, wird Ihre Hand 


das immer schneller. Um Betrug 
auszuschließen, werden die dazuge- 
hörigen Charakterdaten nur online 
gespeichert. Anders als bei Counter- 
Strike wählen Sie Ihre Waffen ohne 
Budgetlimit. Dafür gibt es ein be- 
stimmtes Gewicht, das Sie maximal 
tragen können. Zur Wahl stehen 
rund 40 Pistolen, Gewehre, Grana- 
ten, Messer und ein scharfer Klapp- 
spaten. Einsteiger können üben, wie 
Team Factor funktioniert, bevor es 
für sie richtig losgeht: erst ohne Ver- 
bindung zum Netz gegen computer- 
gesteuerte Trupps, danach - schon 
gegen menschliche Gegner - in ei- 
nem leichten Actionmodus. So muss 
niemand draußen bleiben. 


g 


Die nächste Generation der Online- 
Taktik-Shooter entsteht — mit den aus- 
gearbeiteten Stärken von Counter- 
Strike und der Einsteigerfreundlich- 
keit des entfernt verwandten Actionhits 
Unreal Tournament. DANIEL CH. KREISS 


Entwickler .....22.00000.... BIETE .. IFX 


immer ruhiger. Zünden Sie oft Dynamit, gelingt Ihnen Termin ....uunaneen April 2002 
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gramm.de 


gen Sie Ihren Netzbetreiber und/oder WAP-Diensteanbieter nach den verfügbaren WAP-Diensier 


riale Vereinbarungen und nationales Urheberrecht geschützt. Änderungen vorbehalten. www.nokıa.de 


izatihangig. Bitle Ira 


zii PIE 


Funktionen und (hensie 


Copyright ® 2001. Nokia GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Nokia und Nokia Connecting Peogile sind eingetragene Marken der Nokıa Corporation. Best 


urheberrechtlich geschützten Materials; Musik ist durch internäatico 


sungen banl. der Verwendung 


Prüfen Sie vor Verwendung wor Musik die in Ihrem Land geltenden Rechtsbestimn 


So gesehen: Spiele-Konsole. 


Digitaler Music Player. 
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NOKIA 
SS1O 


Sie können es drehen und wenden, 
wie Sie wollen: Das neue Nokia 5510 
ist äußerst vielseitig. 

Es ist SMS-Maschine, Spiele-Konsole, 
UKW-Stereo-Radio und digitaler 
Music Player in einem. Und wem das 
nicht reicht, der kann sich über WAP 
auf den neuesten Stand bringen - und 
natürlich auch damit telefonieren. 
Klingt gigantisch, oder? 


Wenn Sie sich für das neue Nokia 5510 
entscheiden, bekommen Sie zum 
Verkaufsstart ın limitierter Auflage 
eine Musik-CD als Zugabe. Mit 
großen Hits von Faithless, Kosheen 
und der Dave Matthews Band. 


Als Mitglied im Club Nokia können 
Sie preisgünstig mehr aus Ihrem 
Nokia 5510 holen, z.B. mit 
herunterladbaren Game Packs. 
Werden Sie jetzt kostenlos Mitglied 
unter www.club.nokia.de oder via 
WAP unter mobile.club.nokia.de 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


Speed Link Silver Edition 2002 


HORNET 


P/ 
ae 
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Acht Tasten Gamepad Ilsdır 7 


Autschfestes Touch boatıng INTIVERSALSERTALBUS 


SIer Funktionstasten 
BRENNT 


—y 


VIersinIgger-Tasten 
BEZIEHEN 


Analog antsiVlınistick Su 
(urbosastenftunkton TOUCH :GOATING 


u I 


INTRUDER 


BULLFROG 
Info-Line: 0180-512 5133 (DM 0,24/Min.) 
www.speed-link.com 


The Bard's Tale ne A 


Die Zeit scheint reif für Klassiker - nach Wizardry 
8 (Test ab Seite 114) steht nun auch ein neuer Teil der 
legendären Bard’s Tale-Reihe in den Startlöchern. Der 
ist allerdings ein höchst inoffizielles Fan-Produkt; 
Electronic Arts hatte den zur Hälfte fertig gestellten 
vierten Part schon vor einigen Jahren sang- und klang- 
los eingestampft. Unter dem Namen Devil Whisky 
wollen die unabhängigen Entwickler von Shifting 
Suns das Flair der ehrwürdigen Serie in die moderne 
Grafik-Ära übertragen: scheinbar mit Erfolg, wie ein 
Blick auf die Screenshots zeigt. Spielerisch geht's mit 
elf Klassen und neun Rassen zur Sache - traditionsge- 
mäß in tiefen Dungeons. Völlig bedeckt gibt man 
sich in Sachen Termin: „It's done when it’s done” - es 
ist fertig, wenn’s fertig ist. Eine Sache haben die Jungs 
von Shifting Suns also schon von den „Profis“ gelernt. 


Dark Age of Camelot - wäre das was für Sie? 


Ich mag keine Fantasy-Spiele 14% 


Ich warte auf 
Neocron 4% 


Ich warte auf 
World of 
Warcraft 11% 


Ich warte auf 
Star Wars: 
Galaxies 11% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Z.off gab’s zwischen Bioware und Interplay schon 
öfter - jetzt der große Knall: Bioware hat den Vertrag 
für Neverwinter Nights mit sofortiger Wirkung ge- 
kündigt und sucht nach einem neuen Publisher. Die 
besten Karten hat Gerüchten zufolge Vivendi Uni- 
versal. Am Erscheinungstermin März 2002 ändert 
diese Entwicklung nichts. 
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Spiele ich mit Begeisterung 2% 


Online-Rollenspiele haben 
es in Deutschland schwer - 


trotz hoher Wertung (84 % ın 
PC Games 01/02) kann Dark 
Age of Camelot nur einen 
kleinen Teil der Rollenspiel- 
Gemeinde begeistern. Die 
überwiegende Mehrheit der 
— Ichmag PC-Games-Leser geht lieber 
keine Online- 

Rollenspiele 34% solo auf Monster-Jagd oder 

wartet auf andere Titel. 


Will ich noch aus- 
probieren 19% 


Armalion 


Ikarion ist pleite und mitten im Insolvenzverfahren 
- für Armalion besteht dennoch Hoffnung. Die Ent- 
wickler verhandeln zurzeit mit einer Reihe von noch 
ungenannten Publishern. Eine Entscheidung fiel erst 
nach Redaktionsschluss. Wir informieren Sie natürlich 
in der nächsten Ausgabe. 


Für den heiß erwarteten Rollen- 
spiel-Kracher von Gas Powered 
Games wird es definitiv eine spiel- 
bare Demo-Version geben, die 
mindestens vier Stunden Spiel- 
spaß bieten soll. Das ließ Chef- 
Designer Chris Taylor in einem 
Interview verlauten. 


te C ffe Jar ung 
Ein Online-Rollenspiel aus deut- 
schen Landen - dieses Projekt hat 
die Internetseite Gamigo in Angriff 
genommen. Auf der Welt Althea 
tummeln sich bereits einige Spie- 
ler und verhauen für rund sieben 
Euro pro Monat diverse Monster. 
Langzeit-Test in PC Games 03/02. 


Microids will an den Erfolg von 
Amerzone anknüpfen: Das 3D- 
Render-Adventure Syberia soll 
2002 den Konkurrenten um Myst 
3 und Co. den Rang ablaufen. 
Nähere Informationen und 
Screenshots will Microids aber 
erst Ende Januar veröffentlichen. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


Neverwinter Ni 
Rollenspiel | Mai 2002 
Vivendi Universal 


Dungeon Siege 
| Rollenspiel | April 2002 
Microsoft 


Elder Scrolls 3: Morrowind 
Rollenspiel | Februar 2002 
Bethesda Softworks 


Armalion 
Rollenspiel I Noch nicht bekannt 
Ikarion 


Star Wars: Galaxies 
Online-Rollenspiel I Oktober 2002 
Lucas Arts 


Call of Cthulhu 
Action-Adventure | Mai 2002 
Fishtank 


Divine Divinity 
Rollenspiel I Februar 2002 
CDV 


Runaway 
Adventure | Noch nicht bekannt 
Noch nicht bekannt 


World of Warcraft 
Online-Rollenspiel | Nov. 2003 
Vivendi Universal 


Neocron 
Online-Rollenspiel | Februar 2002 
CDV 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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Drei Recken 
machen sich auf, 
einen Felsen zu 
zerstören. Der 
sagenumwobene 
Nightstone gilt 
Ihnen als 


UNHEIMLICH Die dyna- 
mischen Schatten führen 
auf den dunklen Höhlen 

wanden einen gespens- 

tischen Tanz auf. 


DÜSTERE SCHAUPLÄTZE Obwohl Night- 


stone auch in Gebäuden und sogar im Frei- 


en spielt, Ist die Grafik stets sehr dunkel. 


UNFASSBAR Diablo lässt grüßen: In 
den Fässern und Kisten verbergen sich 
so manche Schätze - und Fallen. 


in einstmals blühender Landstrich ist die Are- 
na für diesen viel versprechenden Diablo- 
Klon. Seitdem ein Tempelorden mithilfe des 
magischen Nightstones die Macht an sich gerissen hat, 
geht es dort abwärts: Die Felder verdorren, Trolle und 
Orks verschleppen die Kinder und sogar der Himmel 
färbt sich schwarz. Der Barbar Terak, die Bogenschützin 
Rhelia und der Magier Aisat haben sich unabhängig 
voneinander zum Ziel gesetzt, der Schreckensherr- 
schaft des Ordens ein Ende zu bereiten 

Jede der drei Figuren wird den Weg in ihrer eigenen 
Heimat beginnen und sich Provinz für Provinz in Rich- 
tung Tempel und Nightstone kämpfen. Wie in einem 
Diablo-Dungeon warten in den einzelnen Provinzen 
Hunderte von gegnerischen Trollen, Monstern und Un- 
toten, die nicht nur den Weg, sondern vor allem die 
zahlreichen Schätze bewachen. Der Spieler wird alle 
drei Charaktere steuern - möglicherweise sogar gleich- 
zeitig. Denn sobald sich zwei oder drei Spielfiguren in 
der gleichen Region aufhalten, bilden sie eine Gruppe. 
Ein autonomes Handeln ist laut Entwickler New Hori- 
zon für die Figuren nicht geplant, der Spieler wird also 
ständig zwischen den einzelnen Charakteren wechseln 
müssen, was vor allem in den in Echtzeit ablaufenden 
Kämpfen für jede Menge Stress sorgen wird. 

Ein für Rollenspiele neuartiges Feature sind die 
Sichtkegel der Gegner, die in einer kleinen Karte am 
Bildrand angezeigt werden und die Taktik in das Spiel] 
bringen sollen. Wenn sich die Figuren vorsichtig genug 
bewegen, können sie hinter dem Rücken eines Gegners 


Du 


vorbeischleichen oder ihn von hin- 
ten meucheln. Davon abgesehen 
wird sich Nightstone wie Diablo 
spielen: Ein Mausklick ın die isome- 
trische Landschaft lässt die Figur 
laufen, ein Klick auf einen Gegner 
löst einen Angriff aus. Wie wichtig 
das große Vorbild für Nightstone 
Ist, zeigt sich auch grafisch: Die 
Spielfläche, die Charakterbildschir- 
me und die beiden Inventare Ruck- 
sack und Gürtel könnten direkt aus 
Diablo stammen. 

Die Spielegrafiken machen (je- 
denfalls zum aktuellen Zeitpunkt) 
einen zwiespältigen Eindruck: Auf 
den hochauflösenden Hintergrün- 
den wirken die Spielfiguren wie 
Comic-Helden in der realen Welt. 


I 


Nightstone setzt da an, wo Diablo 
seine Schwächen hat. Die stärkere Be- 
fonung der Taktık könnte den ent- 
scheidenden Unterschied zu den rein 
achonorientierten Hack&Slay-Rol- 


lenspielen bringen. HARALD WAGNER 
Entwickler .................. New Horizon Studios 
Termin .. nrsernianmenca nie MATZ 200 
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Totalabsturz. Sie starren auf Ihren 
Computer. Sie schreien ıhn an. 
Sie treten ihn. Neustart. 


getrennt per einfachem Mausklick aus 


4, antec Corporation. Norton SystemWork 
Computer, Inc.. eingetragen in clen USA und anderen 


Mund werden h 


I ä 
IE 
38:3 
88}: Viren. Jeden Monat Dateien verschwunden. 
238” mehr als 300 neue Wo ıst die Steuererklärung? 
ds: = Sind Sie bereit? 


Ark AT 
Race 
NET: 


Marken- und Produ 


TUE IE: 


mar ind An Nee: LAg | 
Symantec Corporation. Alle Rechte vorbehal 


P= 


Lassen Sie nur das geschehen, was auch wirklich geschehen soll. 


Norton SystemWorks’ 2002. Ihr Computer soll so funktionieren, wie Sie es von ihm erwarten. Mit Norton 
SystemWorks kann er das. Das für PC oder Mac verfügbare Programm optimiert die Leistung Ihres 
Computers, entfernt Internet-Datenmüll und schützt vor Viren. Mit dem neuen One-Button Checkup” ist die men 
Systempflege so einfach wie ein Mausklick. Wir helfen Ihnen beim Lösen Ihrer Computerprobleme. Besuchen 


Sie uns unter www.symantec.de/leistung. 
3, symanlec. 


Hier zeigen'’s Dir die Stars! 


sortern mn 


m 


SPORTS 
\ 


Gel 17:45 Uhr 
FUJUMA! soccern mit EA SPORTS 


Das Fussballjugendmagazin mit Peer Kusmagk. 


Mittendrin statt nur dabei 


DTM Race Driver 


Codemasters gab neue Bilder zu dem für Juni 2002 
angekündigten Rennspiel DTM Race Driver zur Ver- 
öffentlichung frei. Mit den Screenshots unterstreichen 
die Entwickler die Ankündigung von realistischen 
Fahrzeugen und Strecken, indem Sie die Spielgrafik 
und Originalfotos gegenüberstellen. 


Kurz vor Redaktionsschluss erhielten wir die 
Nachricht von Take 2 Deutschland, dass die 
ursprünglich zum Test freigegebene Version von 
UEFA Champions League 2001/ 2002 aufgrund qua- 
litativer Mängel nochmals überarbeitet wird. Laut 
dem Pressesprecher von Take 2 Deutschland werde 
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Virtua Tennis 


Empires eigenes Entwicklerteam Rowan (MiG Al- 
ley) übernimmt die Portierung von Virtua Tennis von 
Dreamcast auf PC. Dabei soll die Grafik so angepasst 
werden, dass Auflösungen bis 1.600x1.200 Bildpunkte 
unterstützt werden. Darüber hinaus erweitern die 
Programmierer den Mehrspieler-Part insofern, als 
Netzwerk-Partien mit bis zu vier Teilnehmern mög- 
lich sind. In allen anderen Punkten wird sich die PC- 
Variante stark an der überaus erfolgreichen und mit 
zahlreichen Auszeichnungen bedachten Sega-Dream- 
cast-Version orientieren. Insgesamt dürfen Sie also mit 
beziehungsweise gegen insgesamt 17 virtuelle Tennis- 
profis antreten, von denen Sie zehn erst dann aktivie- 
ren können, wenn Sie sie im Turnier bezwungen ha- 
ben. Für die Steuerung der schnellen, actionlastigen 
Tennis-Simulation dürfen Sie zu Tastatur, Gamepad 
oder Joystick greifen. Der Erscheinungstermin wurde 
inzwischen von Sommer 2002 auf März vorverlegt. 


Tiger Woods PGA 


Im Februar 2002 bringt Electronic Arts den nächs- 
ten Teil der Golfsimulation um Weltklassemann Tiger 
Woods auf den Markt. Mit von der Partie sind be- 
kannte Golfprofis wie Vijay Singh oder Jesper Parne- 
vik, mit denen Sie auf einer Reihe von neuen Anlagen 
die Schläger schwingen dürfen. Dabei setzt Electronic 
Arts auf eine neue Grafik-Engine, die den Realismus- 
grad von Genreprimus Links 2001 übertreffen soll. 
Während die Steuerung mit einer Schwing- sowie der 
Zwei-Klick- und Drei-Klick-Variante traditionell aus- 
fällt, sollen die Spielmodi neben klassischem Turnier- 
Golf auch einsteigerfreundliche Spaßmodi bieten. 


man vor allem diverse Mängel in Menüführung und 
Kl ausmerzen. Da sich die Seite mit unserem Test (in 
dem die genannten Schwachpunkte auch kritisiert 
wurden) bereits im Druck befand, liefern wir Ihnen 
in der nächsten Ausgabe einen Nachtest mit der end- 
gültigen Wertung der Fußball-Simulation nach. 


Mit dem von Auran (Dark Reign) 
entwickelten Add-on USA and 
Canada Vol. 1 wird der Microsoft 
Train Simulator gleich um 20 Lo- 
komotiven aus Nordamerika er- 
weitert. Bestellungen laufen über 
die Website www.auran.com. 
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Ein erstes größeres Update brach- 
te einige wichtige Änderungen für 
Motor City Online. Unter anderem 
wurde ein neuer Satz Autos für 
gesponserte Rennen sowie ein 
Händler mit teuren Edelboliden 
integriert. 


Obwohl es dieses Jahr kein NBA 
Live für PC gibt, müssen Besitzer 
der 2001-Version nicht auf die ak- 
tuellsten Saisondaten verzichten. 
Auf der Website www.sportplanet. 
com/nbalive stehen entsprechen- 
de Patches zum Download bereit. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten. 


Tony Hawk's Pro Skater 3 
Skateboard-Simulation | Februar 2002 
Activision 


Colin McRae Rally 3 
Rallye-Simulation | August 2002 
Codemasters 


F1 Racing Championship 2 
Fi-Simulation | Dezember 2001 
Ubi Soft 


| DTM Race Driver 
4 Rennspiel | Juni 2002 
BEE Codemasters 


Crazy Taxi 
Be Rennspiel | Juni 2002 
Empire Interactive 


Mercedes-Benz Champions 
Rennspiel | September 2002 
Synetic 


Virtua Tennis 
Tennis-Simulation | März 2002 
| Empire Interactive 


ä World Sports Cars 


Rennspiel | März 2002 
Empire 


E23 Motor City Online (dt.) 


Online-Rennspiel | März 2002 
Electronic Arts 


wu SaltLake 2002 
| Olympische Winterspiele | Januar 2002 
| Eidos Interactive 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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Vorschau 


VOLLE KÄNNE Die.olympische |f 
Abfahrt hat nur wenige, aber .da- 


Im offiziellen 
PC-Spiel zu den 
Olympischen 
Winterspielen 
sind flinke Finger 
und qute Nerven 
gefragt. 


ES GEHT LOS 
Die Eröffnungs- 
feier bildet mit 
typischen Sze- 
nen den Auf- 
takt zu den 
Winterspielen. 


jedem Wettkampf wird 
eine fernsehreife Zeitlupe 4 
Ihrer Leistung gezeige = \ 


' u | m Rahmen eines Gewinnspiels konnten PC- 
| | ı Games-Leser mitbestimmen, welche Sport- 
———— arten umgesetzt werden sollen. Das Ergebnis: 
In sechs Disziplinen (Snowbovard-Parallel-Slalom, Sla- 
lom, Abfahrt, Zweierbob, Trick-Ski und Skispringen) 
kämpfen Sie um Rekorde gegen computergesteuerte 
und menschliche Konkurrenten - da werden unweiger- 
lich Erinnerungen an die legendären Winter Games auf 
dem C64 wach. Dabei ist die Steuerung immer so ein- 
fach, dass wirklich jeder damit zurechtkommt - auch 
wenn Spitzenleistungen ein gehöriges Maß an Finger- 
fertigkeit und Tastaturakrobatik erfordern. Am ein- 
fachsten klappt das noch bei Abfahrt, Slalom und dem 
Parallel-Slalom. Dabei sehen Sie Ihren Schützling je- 
weils aus der Verfolgerperspektive, manövrieren ihn 
mit den Pfeiltasten durch die Tore und gehen gegebe- 
nenfalls mal aus der Abfahrtshocke, um tückische Stel- 
len zu meistern. Auch das Skispringen, wo es größten- 
teils auf das richtige Timing bei Absprung und Lan- 
dung ankommt, ist entspannend. Komplizierter wird es 
beim Bob-Wettkampf: Durch möglichst gleichmäßiges, 
schnelles Hämmern auf die Pfeiltasten schieben die 
Athleten das Gefährt an. Dann müssen Sie im richtigen 
Moment einsteigen, sonst fährt der Bob ohne Sie los. Im 
Eiskanal kommt es auf feinfühliges Kurvenfahren an, 
das Sie wiederum durch das diesmal bedacht eingesetz- 
te Drücken der Cursor-Tasten realisieren. Königsdis- 
ziplin in Sachen Schwierigkeitsgrad ist Trick-Ski. Mit 
viel Anlauf springen Sie über einen Hügel und müssen 
die Kampfrichter mit einem kunstvollen, sauber ausge- 


führten Sprung zu Bestnoten ermu- 
tigen. Den Trick wählen Sie schon 
vorher aus und müssen dann wäh- 
rend der Sprungphase eine Sequenz 
von Tastenkombinationen mit ge- 
nauem Timing drücken. Weil Dabei- 
sein vielleicht doch nicht alles ist, 
bauten die Entwickler einen Trai- 
ningmodus für jede Disziplin ein. 
Gerade in Abfahrt, Slalom und Pa- 
rallel-Slalom sind gute Resultate 
nur möglich, wenn Sie die Strecke 
aus dem Efteff beherrschen. Wer 
trotzdem keine Chance hat, passt 
den Schwierigkeitsgrad und damit 
die Qualität der Computergegner 
seinem Leistungsvermögen an. Na- 
türlich macht das Kräftemessen ge- 
gen menschliche Mitspieler auch bei 
Salt Lake 2002 am meisten Spaß - 
ganz wie damals auf dem C64. 


WE ERSTEINDRUCK 
Salt Lake 2002 bietet kurziweilige 


Unterhaltung und ist aufgrund der 
einfachen Steuerung ein Spiel für 


die ganze Familie, GEORG VALTIN 
Entwickler ............. ER: Attention to Detail 
TEN en; Januar 2002 
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www.elsa.com/homene 


Weißt Du, was wir la 


K 


ger icht 4 hatten? 
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ELSA Vianect WLAN AP ELSA Vianect WLAN MC ELSA Vianect WLAN Starter Kit 


Drahtlos zuhause vernetzt mit ELSA Vianect WLAN. 


Gegen Kabelsalat gibt's jetzt auch zuhause die drahtlose Zukunft: Mit ELSA Vianect WLAN verbinden Sie mühelos Desktop- 
PCs, Notebooks, Drucker und WebPads zu einem leistungsfähigen drahtlosen Netzwerk. So können mehrere User gleichzei- 
tig und bequem ins Internet über Modem, ISDN oder ADSL - und das sogar egal, wo sie sich gerade aufhalten: am Schreib- 
tisch, auf dem Sofa oder auch im Garten. 


DIE ICONS 


USK-FREIGABE Ab 18 


und Jugendliche unter 18 
Jahren nicht geeignet. 


Tipps & Tricks 

In dieser Ausgabe gibt es 
zugehörige Cheats und/ 
oder die Komplettlösung. 


Video 

Auf Heft-CD/DVD: Videos 
zeigen Szenen direkt aus 
dem vorgestellten Spiel. 


Demo 

Spiele selbst ausprobie- 
ren: spielbare Demo-Ver- 
sion auf Heft-CD/DVD! 


Patch 

Ein Bugfix/Update auf der 
Heft-CD/DVD behebt Feh- 
ler und ergänzt Features. 


Mehrspieler 

Macht besonders zu 
mehreren Spaß - an 
einem PC oder im Netz. 


Reines Online-Spiel - 
ein Internet-Zugang ist 
zwingend erforderlich. 


ADD-ON Add-on 


Bei dieser Zusatz-CD wird 
der Besitz des Basis-Pro- 
gramms vorausgesetzt. 


Vorsicht: Bugs 

Die Verkaufsversion weist 
Fehler auf, die den Spiel- 
spaß beeinträchtigen. 


Tools 

Auf der CD/DVD befinden 
sich nützliche Software, 
Karten oder Editoren. 


Exklusiv 

Nur in PC Games finden 
Sie diese exklusiven In- 
formationen und Bilder. 


PC-Games-Award 
Besonders gute Spiele 
y + würdigen wir mit dem 
HIER PC-Games-Award. Über- 
{A all dort, wo Sie diese 
y Auszeichnung sehen, 
| können Sie als Fan des 
Genres unbesorgt zu- 
Breifen - Spielspaß 
ist garantiert. Der PC- 
 Games-Award wird wer- 
tungsunabhängig verlie- 
hen. Für das beste getes- 


tete Spiel der Ausgabe 
verleihen wir den „Spiel | 
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Dieses Spiel ist für Kinder | 


I 
| | 


Gut beräten mit PC_ Games: Hinweis-Symbole und 
Wertungskästen helfen bei der Kaufentscheidung. 


PC-Games-Kauftipps 
PC Games sortiert die 
Tests nach den Genres 
Strategie, Action, Aben- 
teuer und Sport. Wenn 

| - Sie sich für eine Gattung 
_ interessieren, finden 
Sie auf den Einleitungs- 
seiten unsere aktuellen 
Empfehlungen - so- 
wohl Neuerscheinungen 
als auch Schnäppchen 

| („Classics"). Aufgeführt 
sind jeweils die 25 bes- 
ten Spiele der letzten 
sechs Ausgaben. 


a = - 
m 
mw 


Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen: 


PC Games stuft Spiele auf einer Skala von O bis 100 Punkten ein. So können Sie ähnliche 
Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden. 


Hardware-Award 
PC-Zubehör wie Grafik- 
karten oder Monitore 
kauft man nicht alle Ta- 
ge. Aus diesem Grund 


bieten wir Ihnen fundier- 
te Marktübersichten, 


in denen genau aufge- 


5 schlüsselt wird, welche 


Komponenten wirklich 
Ihr Geld wert sind. Das 


technisch beste Angebot 
bekommt den Testsieger- 


Award verliehen; da- 
neben küren wir einen 
Preis-Leistungs-Sieger. 


Darüber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitätsmaßstäbe für seine Gat- 
tung. Ein Spaßgarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad 
und präziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten 

wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, müssen Sie hier zugreifen. 


Gerade noch ausreichend: Auffällige technische Mängel oder ein langweiliger Spielablauf 
werden Sie enttäuschen. 


CLASSICS 


Ausgezeichnetes Spiel, das wır Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik. Sound und 
 Spieldesign genügen höchsten Ansprüchen, das Gesamtpaket ist stimmig, 


Die zweite Liga: Gute Qualität. allerdings gibt es bessere Alternativen. Wären die vielen 
kleinen Mängel ausgemerzt worden, hätte es für eine höhere Wertung und damit für eine 
Empfehlung gereicht. 


Hier wurde „Gut gemeint” mıt „Gut gemacht“ verwechselt: Entweder enttäuscht die Tech- 
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts. 


Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld 
garantiert zum Fenster hinaus. 


ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhängig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise 
schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich. 


Classics 

Spiele werden nach eini- 
ger Zeit im Preis gesenkt 
- meist unter die „magi- 
sche Grenze“ von 50 
Mark (25 €). Damit Sie 
keine dieser Perlen ver- 
passen, stellen wir sie 
erneut vor. Auch Special 
Editions (limitierte Ver- 
sionen) oder Bundles 
(etwa Spiel plus Add-on) 
sind mit dem Classics- 
Symbol gekennzeichnet 
und haben einen roten 
Bewertungskasten. 


ÜBERRASCHUNG 
Diese drei nettefl 
Herren haben es gär 
nicht gern, wenn man 
Sie beim Kärtenspie- 
len stört. Esfolgen 
blaue Bohnen. 
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„ ale Ihre Rolle: Lieutenant Mike 
BER“ Powell. Ihr Auftrag: Helfen 


Sie mit, den Zweiten Welt- 
krieg zu gewinnen. Das Dreh- 
buch: ein kinoreifer Action- 
film zum Mitspielen. Licht, 
Kamera, Knarre, Action! 


er Kragen drückt ein 

wenig. Kein Wunder, 

ist ja auch nicht Ihre 
Uniform, die Sie da tragen. 
Jetzt bloß nichts anmerken 
lassen, sagen Sie sich, als Sie 
durch das stählerne Tor ins 
Innere der Festung schreiten. 
Mitten in die Höhle des Löwen. 
Lässig die Ausweispapiere ge- 
zückt. Die Wache salutiert, hält 
inne. „Diese Papiere sind nicht 
in Ordnung!” Wie sehr hatten 
Sie gehofft, diesen Satz nicht 
zu hören. Zu spät trifft den 
Posten die Kugel aus Ihrer 
schallgedämpften Pistole, die 
Alarmsirenen heulen schon. 
„Na schön”, seufzen Sie in Ge- 
danken, als Sie Ihre Maschi- 
nenpistole durchladen und die 
ersten herbeieilenden Soldaten 
mit einem Feuerstoß begrüßen, 
„dann eben auf die harte Tour.“ 
Als Lieutenant Mike Powell, 
Spezialagent des CIA-Vorläu- 
fers OSS, sabotieren Sie im 
Zweiten Weltkrieg Wehr- 


iz Die Landung an Omaha Beach ist 

> | nicht die einzige Szene im Spiel, 
bei der offensichtlich Der Soldat 
James Ryan Pate stand. 


machtsstellungen hinter den 
feindlichen Linien, unterstüt- 
zen die US Rangers bei der Lan- 
dung in der Normandie, pre- 
schen im gekaperten Tiger-Pan- 
zer durch Frankreich und su- 
chen U-Boot-Basen in Nor- 
wegen heim. Im Ego-Shooter 
Medal of Honor: Allied As- 
sault sind Sie der Mann für alle 
Fälle, der die Nazis das Fürch- 
ten lehrt und für die Alliierten 
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In einer Mission 
übernehmen Sie 
das Kommando 
über einen deut- 
schen Königstiger 
und schießen damit 
Panzer zu Klump. 
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den Krieg fast im Alleingang 
gewinnt. Los geht’s 1942 in 
Nordafrika, wo Sie die Invasion 
der US-Streitkräfte vorbereiten. 
Zwei gestohlene LKWs sollen 
Sie und Ihre Männer in ein von 
den Deutschen besetztes Berp- 
dörfchen bringen. Es kommt, 
wie es kommen muss: Die Wa- 
chen am Kontrollpunkt riechen 
Lunte und ehe Sie sichs verse- 
hen, sind Sie mitten in Ihrem er- 
sten Gefecht. Soldaten stürmen 


CLEVER Ihre Gegner haben allerhand Tricks auf La 


per, mit denen S 


ie Ihn 


end: iin a schwer machen. 
Der Soldat rechts im Bild verschanzt sich hinter dem 
Wandvorsprung, sein Kamerad im Vordergrund 


duckt sıch, um Ihrem Feuer auszuweisen 


auf Sie ein, von rechts, links, 
oben, unten — Sie wissen gar 
nicht, wohin Sie zuerst schie- 
en sollen. Zusammen mit Th- 
ren Jungs stürmen Sie das La- 
ger, Ihr Ml-Garand-Gewehr im 
Anschlag. In einem Lagerhaus 
verschanzt sich ein gegneri- 
scher Trupp hinter Kisten- 
stapeln. Immer wieder tauchen 
sie aus Ihrer Deckung auf, ge- 
ben ein paar Feuerstöße ab und 
verschwinden wieder. Erst eine 


Die Brücke 


Medal of Honor spielt sich fast wie ein Film. In einem der absolut umwerfenden Einsätze in Nordfrankreich sollen Sie als Infante- 
risteinen Per beschützen, den Sie und Ihre Jungs IT haben. Wir zeichnen den Missionsverlauf für Sie nach. 


| 
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Der Königstiger soll eine Brücke be- 
setzen, bis alliierte Verstärkungen 
eintreffen. Das Problem: Das Bau- 
werk ist von den Deutschen mit 
Sprengstoff voll gestopft und ver- 
drahtet worden. Ihre Aufgabe ist 
es, die Feinde daran zu hindern, 
das Ding in die Luft zu jagen. 


FA 


Im Häuserkampf ist die Maschen- 
pistole Ihr bester Freund. Heckenschüt- 
zen knipsen Sie auch mal mit dem 
Scharfschützengewehr aus - sofern 

Sie sie ausmachen können, die Jungs 
sind gut getarnt. Faustregel: Wenn 
Ihnen ein Haus spanisch vorkommt, 
erstmal eine Granate durch die Tür, 


Handgranate macht den Weg 
frei. Ihre Gruppe sammelt sich 
auf einem Innenhof. Plötzlich 
schwingen im Haus neben Ih- 
nen die Fensterläden auf, ein 


Maschinengewehr bellt Blei auf 


Ihren Kommandotrupp. Von 
den Dächern feuern Soldaten 
auf Sie herab. Sie sitzen in der 
Falle. „Powell, schnapp dir das 
MG!“ brüllt Ihr Sergeant. Sie 
schießen sich Ihren Weg nach 
oben frei und überwältigen den 


Von einem Turm absets der Brücke 
haben Sie das ganze Areal im Blick- 
feld - und in Schussreichweite. Mit 
Ihrem Scharfschützengewehr müssen 
Sie die gegnerischen Wachtposten 
von der Straße pflücken, bevor die 

an den Auslöser für das TNT kommen. 
Munition haben Sie inzwischen genug. 


Schützen von hinten. Mit der 
Feuerkraft des MG-42 haben 
Sie die gegenüberliegenden Dä- 
cher im Handumdrehen von 
den Wehrmachtstruppen ge- 
säubert. Medal of Honor insze- 
niert die Missionen wie span- 
nende Episoden eines Kriegs- 
films. Nur dass statt eines 
Schauspielers Sie selbst am 
Drücker sind - im Wortsinn. 
Immer wieder löst das Pro- 
gramm an bestimmten Stellen 


Jetzt wird’s hektisch, denndie, die Gegner 
rennen von allen Seiten auf den Aus- 
löser zu. Jeder Schuss muss sitzen. 
Wenn Sie einen verfehlen oder im fal- 
schen Augenblick das Magazin wech- 
seln müssen, fliegt alles in die Luft. 
Währenddessen rumpelt der Königs- 
tiger gemächlich auf die Brücke zu. 
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Ereignisse wie diesen Hinter- 
halt aus, die immer wieder 
für Überraschungen und Adre- 
nalinschübe sorgen. Kleiner 
Nachteil: Der Wiederspielwert 
hält sich in Grenzen und die 
Handlungsfreiheit ist recht be- 
grenzt. 

Meistens haben Sie mehrere 
Missionsziele zu erfüllen, die 
oft aufeinander aufbauen. So 
sollen Sie in der Heckenland- 
schaft der Normandie die Posi- 


Auch das noch: Die Brücke ist sicher, 
aber jetzt wollen gegnerische Panzer 
Ihren Kumpels ans Leder. Ein Glück, 
dass Sie über das Fernglas Luftunter- 
stützung anfordern können und auch 
Ihre Bazooka noch ein paar Schuss 
Munition hat. Dumm nur, dass die Ja- 
bos so lange für den Anflug brauchen. 
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" MIEZ, MIEZ Nit Bazooka 
oder Pänzerschreck gehen 
Sie auf Großwildjagd. Die- 
ser deutsche Tiger-Pänzer 
ist gleich Geschichte, 


tionen zweier versteckter 88er- 
Geschütze an einen Jagdbom- 
ber durchfunken, der diese 
dann im Tiefflug ausschaltet. 
Dazu sammeln Sie zunächst ei- 
ne Gruppe Fallschirmjäger ein, 
die von Deutschen umzingelt 
in einem Landhaus festsitzen. 
Haben Sie die Jungs befreit und 
den prompt folgenden Gegen- 
angriff zu- | 
rückge- 
schla- 


u _\ 
Pu 
BEBBEBEBEBEBERBEBE 


Während Sie Luftschläge auf die 
Feinde prasseln lassen und Ihre 
Kameraden so bis zum Eintreffen 
der Verstärkung beschützen, fallen 
Ihnen gegnerische Soldaten in den 
Rücken. Kurz bevor der Gesund- 
heitsbalken an der Nullmarke 
kratzt, ist die Mission geschafft. 
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Axis and Allies 

Satte vier Multiplayer-Modi mit elf Karten mögen auf den 
ersten Blick viel erscheinen, drei der Spielarten sind aber 
nur gewöhnliche Deathmatch-Varianten. Der Modus „Ob- 
ject Based“ hat es dafür in sich. Er erinnert stark an Re- 
turn to Castle Wolfenstein oder Counter-Strike. Zwei 
Teams stehen sich gegenüber. Das erste muss ein be- 


Stimmtes Ziel verteidigen, das zweite dieses erobern 
oder zerstören. Leider stehen nur vier Karten zur Auswahl. 


EJAGD Die Alliierten sollen zwei Panzerabwehrkanonen der 
Deutschen in die Luft jagen, die das zu verhindern suchen. 


\KETENANLAGE Diese V2-Rakete und das Abschusszentrum 
sind eines der beiden Sabotageziele für die US-Army. 
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IAHA BEACH Der aus Der Soldat James Ryan bekannte Strand 
ist Schauplatz von Grabenkämpfen und Bunkergefechten. 


JCKE Ausnahmsweise sind die Achsenmächte diesmal 
die Angreifer; sie sollen eine wichtige Brücke sprengen. 
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gen, machen Sie sich zusammen 
auf die Suche nach einem Funk- 

| “ gerät. Der einzige Ranger, der 
Return to Castle Wolfenstein eines dabehatt, wurde dum- 
| merweise von einem Scharf- 
schützen erwischt, der sich in 
Sie erscheinen nur wenige Wochen hintereinander, spielen beide im Zweiten Weltkrieg einem alten Silo verschanzt hat. 


und basieren beide auf dem gleichen technischen Gerüst. Wo liegen die Unterschiede? Fre Wenn iiter „keifie Gefahr 
mehr darstellt, können Sie sich 


Wir sagen Ihnen, welcher der Kontrahenten in welcher Disziplin besser abschneidet. das Ding schnappen, per Fern- 
glas die Geschütze ausfindig 
machen und die Mission zu ei- 
nem guten Ende bringen. Ein 


Medal of Honor gegen 


Disziplin Medal of Honor Return to Castle Wolfenstein Sieger 


Scharfschützeneinsätze wech- Dauerballern ist Trumpf auf Unentschieden andermal kämpfen Sie sich 
seln mit Undercover-Operatio- Burg Wolfenstein. Zwar wird durch zerbombte Häuser- 
nen ab, Massengefechte mit Schleichen auch belohnt und schluchten zu einer Panzer- 
Kämpfen Mann gegen Mann. ist hin und wieder sogar nötig, Crew durch, eskortieren die 
Ständig wechselnde, verknüpfte die meiste Zeit über bleibt der Jungs durch die scharfschüt- 
Aufträge halten Sie auf Trab. Finger aber am Abzug. Die zenverseuchten Straßenzüge, 
Medal of Honor setzt etwas Missionen sind genauso linear kapern einen Königstiger-Pan- 
mehr auf Taktik als Return to aufgebaut wie in Medal of zer und preschen mit dem 
Castle Wolfenstein, ohne die Honor, dabei allerdings etwas schließlich auf eine strategisch 
Action zu vernachlässigen. weniger komplex. wichtige Brücke zu. Nicht im- 
mer bekommen Sie Unterstüt- 
Vorbestimmte Ereignisse sor- Die Entwickler haben nicht mit Unentschieden zung von computergesteuerten 
gen immer wieder für Adrena- Schockeffekten gespart: Zom- Kameraden. Oft sind Sie ganz 
linschübe, etwa wenn beim bies springen Sie aus der Dun- auf sich gestellt. Etwa wenn Sie 
Sturm auf Omaha Beach Ihr kelheit an, Brücken brechen 
Vordermann auf eine Mine tritt plötzlich unter Ihren Füßen : 
oder Sie in Windeseile vor ei- ein, das Heulen der Untoten in Mehr noch q | S die 
ner Explosion fliehen. Medal den Katakomben jagt Ihnen dank Quake-3-Engine 
of Honor bedient sich einer Schauer über den Rücken. .. . 
Art „Kino-Realismus“, um Film- Zwischensequenzen in der überzeugende Grafik 
atmosphäre zu schaffen. 3D-Engine erzählen die Story. tragt der filmreife 
Drei Deathmatch-Modi (Freies Mit seiner Mischung aus Coun- Retum Sou nd zur At mos- 
Spiel, Team, Rundenweise) und ter-Strike und Unreal Tourna- to Castle phä re hei 
ein Missionsmodus stehen zur ment setzt Grey Matters Vor-_ Wolfenstein 
Wahl. Interessant ist hauptsäch- zeige-Shooter auf schnelles, 
lich Letzterer. Mit lediglich vier  bleihaltiges Teamplay. Die Kar- sich in eine U-Boot-Basis in 
Karten und ohne Klassensys- ten sind zwar kleiner als beim Norwegen einschleichen. Dort 
tem erreicht Medal of Honor Mitbewerber, dafür aber hüb- müssen Sie sich zunächst die 
aber nicht die Perfektion des scher. Besonders das Klassen- Uniform und die Ausweispa- 
Widersachers. system macht Laune. piere eines deutschen Offiziers 
besorgen, bevor Sie getarnt 
Realistisches, aber gewöhnli- Röntgengewehr, Flammenwer- Retum in den Stützpunkt eindringen 
ches Arsenal von der Pistole fer, Giftspritze, Schalldämpfe-- to Castle können. Wer hier mit gezückter 
über Granaten bis hin zum MP - die Wummen sind wirklich Wolfenstein Waffe losprescht, hat bald die 
Sturmgewehr. außergewöhnlich. halbe Wehrmacht am Hals. Nur 
im Notfall kommt eine schallge- 
Animationen vom Feinsten, rea- Bombastische Effekte und wirk- Retum dämpfte Pistole zum Einsatz. 
listische Figuren, schön design- lich sehenswerte Gebäude ma- to Castle Erst wenn Sie heil zu Ihrem 
te Levels - aber monotone Tex- chen den Horror-Shooter zum Wolfenstein Zielobjekt, einem vertäuten U- 
turen und geringe Sichtweite. Sieger in der Grafik-Wertung. Boot, gelangt sind und dort die 
Sprengsätze angebracht haben, 
Besser kann ein Actionspiel Auch Wolfenstein schneidet n Medal of Honor heißt es wieder „Feuer frei!“. 
kaum klingen. Von der Sprach- Sachen Musik und Effekte sehr Solche Geheimeinsätze sind ei- 
ausgabe über die Effekte bis hin gut ab und muss sich dem ne willkommene Abwechslung 
zum Soundtrack ist Medal of Kontrahenten nur knapp im sonst sehr actionlastigen 
Honor nahe an der Perfektion. geschlagen geben. Spielablauf. Wer sich der gegne- 
rischen Übermacht gewachsen 
Fazit: Letztlich ist es Geschmackssache, auf welcher Seite Sie in den Krieg ziehen. Wenn Sie alte Holly- fühlt, kann aber auch dort einen 
wood-Kriegsfilme mögen, ist Medal of Honor Ihr Fall. Stehen Sie dagegen auf gepflegten Horror. soliten Sie offensiveren Weg gehen. Waffen 
zu Return to Castle Wolfenstein greifen. Das hat im Mehrspielermodus die Nase vorn, im Einzelspieler- dazu sind reichlich vorhanden. 
modus nehmen sich die beiden nicht viel. Eigentlich sollten Sie sich keines von beiden entgehen lassen. Sei es die Thompson-Maschi- 


nenpistole oder das deutsche 


m 78 PC Games Februar 2002 


Gegenstück, die MP-40, sei 
zielfernrohrbestück- 
te Scharfschützengewehr, Ihr 
45er-Colt, die Schrotflinte oder 
das BAR-MG, sei es die Bazoo- 
ka oder der Panzerschreck - 
Schießeisen gibt's an jeder 
Ecke, die Munition wird selten 
knapp. 

Sie müssen sich in insge- 
samt sechs Einsätzen bewäh- 
ren - Nordafrika, Norwegen, 
Omaha Beach, Bretagne, Nor- 
mandie und Siegfried Linie -, 
die in insgesamt 26 Kapitel 


es das 


UND TSCHÜSS 
schärfschützen verber- 
Ben sich am liebsten in 

zerbombten Häusern 
und Kirchturmen. 


beziehungsweise Levels unter- 
teilt sind. Dabei bauen die Ab- 
schnitte innerhalb der Einsätze 
aufeinander auf, das heißt, Sie 
übernehmen Waffen, Munition 
und Gesundheitspunkte in die 
jeweils nächste Mission. Der 
Schwierigkeitsgrad ist bis auf 
wenige Ausnahmen eher am 
unteren Ende der Skala ange- 
siedelt, was auch der Tatsache 
zu verdanken ist, dass Sie je- 
derzeit Ihren Spielstand si- 
chern können. Kleiner Wer- 
mutstropfen: In der mittleren 


Spielstufe haben Sie Medal of 
Honor: Allied Assault locker 
an einem Wochenende durch- 
gezockt. Auch wenn Sie Selbst- 
disziplin üben und den Ge- 
brauch der Schnellspeichern- 
Taste einschränken, kommen 
Sie kaum über 20 Stunden 
Spielzeit. Die sind dafür aber, 
abgesehen vom enttäuschen- 
den, abrupten Ende, wirklich 
vom Feinsten. Und schließlich 
bleibt ja noch der exzellente 
Mehrspielermodus - mehr da- 
zu lesen Sie im Extrakasten. 


Medal of Honor hat mit 
dem kürzlich erschienenen 
Return to Castle Wolfenstein 
nicht nur das Szenario „Zwei- 
ter Weltkrieg” gemeinsam. Bei- 
auch auf 
gleichen Grafikgrundgerüst, 
der Engine von Quake 3 Team 
Arena. Allerdings haben beide 
Programmiererteams die Tech- 
nologie auf ihre eigene Art 
für ihre Zwecke angepasst. 
Hauptsächlich, um auch große 
Aufßenareale darstellen zu kön- 
nen. Im direkten Grafikver- 


de basieren dem 


Heute schon geMMORPGeü? 


Als Wehrmachts- 
offizier getarnt 
gelangen Sie ın 
eine U-Boot-Basis 
der Kriegsmarine 


| ge Bewerbungsunterlagen 
Hall an: mwruck@swing-ag.de 


der bekannte deutsche Publisher SWING! Entertainment Media AG 


sucht junge, kreative und flexible Menschen 


für den 


Customer Support Bereich 


des kommenden Massive Multiplayer Online Roleplaying Game 


SWING! Entertainment Media AG 


z.H. Michael Wruck 
Industriestrasse 8 
4156 Kaarst 

wasww swina-aames.de 


Für eine feste Anstellung suchen wir eigenverantwortliche Mitarbeiter, 


die folgende Kriterien erfüllen: 


w) Technisches Grundverständnis bei der Arbeit mit dem PC und 


Kommunikationsmöglichkeiten über das Internet (E-Mail, Chat) 
> Geduld und Einfühlungsvermögen für die Probleme der Kunden 
© Sicherer Umgang mit der englischen Sprache in Wort und Schrift 
DO Sicherer Umgang mit einer weiteren europäischen Fremdsprache in 


Wort und Schrift 2:B. 
französisch 
6) italienisch 
6) spanisch 
6) norwegisch 
6) schwedisch 
e) russisch 
) jede weitere europäische Fremdsprache 


OD Erfahrungen im Supportbereich von Vorteil 


O0 Erfahrungen mit Computerspielen von Vorteil 


A F 


ENTERT@INMENT Media AG 


PAKETLIEFERUNG 

In vielen Einsätzen 
spielen Sie Spreng- 
meister und jagen 
per Zeitbombe rot 
markierte Geschütze 
oder Fahrzeuge in 
die Luft. 


UND ACTION 

Immer wieder sorgen 
Zwischensequenzen 
in der 3D-Engine für 
Überraschungen. 
Hier kracht gerade 
ein alliierter Jäger 

im Tiefflug in ein 
Gebäude. 


80 


Tes 


— 9_—yf 


gleich zieht Electronic Arts’ 
Shooter den Kürzeren. Zwar 
sind die Animationen sogar 
noch besser gelungen - Ihre 
Gegner werfen sich auf den Bo- 
den, tauchen in Deckung ab, 
rollen sich ab und wirbeln bei 
Treffern herum -, vor allem die 
Texturen können aber mit dem 
Konkurrenten nicht mithalten. 
Negatıv fällt außerdem die be- 
sonders auf langsamen PCs 
stark eingeschränkte Sichtwei- 
te ins Auge. Durchs Zielfern- 
rohr sind Gegner in dem stän- 
dig präsenten Nebel oft nur an 
dem Mündungsfeuer ihrer 
Waffen auszumachen. Unter 
dem Strich reicht die Optik ge- 
rade noch für ein „Sehr gut” - 
dass mit der Engine mehr drin 
gewesen wäre, zeigt aber Re- 
turn to Castle Wolfenstein. 
Die Klangkulisse lässt dafür 
nichts zu wünschen übrig. An- 
gefangen bei den realistischen 
Waffeneffekten über den abso- 
lut filmreifen Soundtrack bis 
hin zur glasklaren Sprachaus- 
gabe - die Sounddesigner ha- 
ben ganze Arbeit geleistet. 


Auch sonst liefert die Technik 
kaum Grund zum Meckern. 
Im Test lief Medal of Honor er- 
freulich stabil; Clipping-Fehler 
konnte ein neuerer OpenGL- 
Treiber für die Grafikkarte be- 
heben. Die Gegner verhalten 
sich größtenteils clever. Wenn 
Sie beispielsweise eine Granate 
in einen Bunker werfen, hech- 
ten die Soldaten außer Reich- 
weite oder versuchen sogar, 
das unwillkommene Geschenk 
postwendend an den Absen- 
der zurückzubefördern. Unter 
Feuer tauchen Ihre Feinde ger- 
ne hinter Kisten oder andere 
Hindernisse ab, schmeißen 
sich in den Dreck oder schie- 
ßen hinter Mauerecken auf 
Sie. Zwei Schwächen sind 
allerdings auffällig: Zum einen 
wandern Patrouillen oft see- 
lenruhig weiter auf ihrem 
Weg, selbst wenn der Kamerad 
neben ihnen getroffen zu- 
sammensackt. Zum anderen 
lassen sie sich leicht in einen 
Hinterhalt locken, wenn Sie 
sich beispielsweise hinter einer 
Tür verkriechen. rüDIGER STEIDLE 


; Website des Entwicklers: 


TESTCENTER 


« Sechs Szenarien 

e Unterteilt in 26 Kapitel 

» 11 Mehrspielerkarten 

» 4 Mehrspielermodi 

» 14 Waffen 

+ Einsatzbeschreibungen 
als Videosequenzen 

« Basiert auf O3TA-Engine 


missionen 
missionen 


Einsätze 


Genre: Ego-Shooter 


Entwickler. 2015 
Vom gleichen Entwickler. - 
Publisher. 

Adresse des Publishers: 
Telefon des Publishers: 
Offizielle Website: 
Website des Publishers: 


Beste Fansite: 
Telefon-Hotline (Kosten): 
Altersempfehlung It. USK: 
Tomi: 
Preis It. Hersteller. 
Inhalt der Packung: 
Sprache Spiel: Deutsch 
SpracheHandbuchh Deutsch 
Durchschnittliche Spieldauer. 15 Stunden 


Ab 18 Jahren 
Erhältlich 
Ca. € 40.- 


WFRUSTRIERT 


DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


RÜDIGER STEIDLE 


Medal of Honor löst das Versprechen vom 
interaktiven Film endlich ein. Story, Mis- 
sionsdesign und Actionszenen sind abso- 
lut kinoreif. Dafür sorgen vor allem die vie- 
len vorgeplanten Ereignisse. Als bei der 
Invasion in der Normandie plötzlich das 
Landungsboot neben meinem von einer 
Granate getroffen in die Luft flog, habe ich 
am Monitor unwillkürlich den Kopf einge- 
zogen. Mir haben vor allem die Missionen 
gefallen, in denen ich nicht ständig den 
Finger am Abzug hatte. Schade nur, dass 
ich alles so schnell durchgespielt hatte. 
Nach dem furiosen Beginn und den be- 


Medal of Honor gefällt 
mir sogar noch besser 
als Return to Castle 
Wolfenstein. 


klemmend wirklichkeitsnahen Einsätzen in 
Frankreich ist das Ende wirklich eine Ent- 
täuschung, Insgesamt gefällt mir Medal of 
Honor trotzdem besser als Return to Cas- 
tle Wolfenstein, schon allein wegen des 
weniger hektischen Mehrspielermodus. 


e Action- und Taktik- 


« Solo- und Team- 


+ Stark geskriptete 


e Keine Nazi-Symbole in 
der deutschen Version 


5 


|_ZAHLEN & FAKTEN - 
1:1. MN 1... .. GER EEE 
| Vergleichbare Spiele: Undying, No One Lives Forever, Return to Castle Wolfenstein 


Electronic Arts 

Innere Kanalstr. 15, 50823 Köln 
0221-97582-0 
www.elektronikarts.de 
www.electronicarts.de 
www.1015.com 
www,mohaa.de 


1 CD im Jewelcase, Handbuch 


CHRISTIAN MÜLLER 


EB; 


Sie erinnern sich an die zehnminütige Er- 
Ööffnungs-Szene im Kinofilm Der Soldat 
James Ryan? Die Landung am Omaha 
Beach in der Normandie? Sind Sie auch 
stillschweigend immer tiefer in den Kino- 
sessel gerutscht? Ähnlich ist es mir oft 


Zusammenzucken 
garantiert: Dagegen 
ist Return to Castle 
Wolfenstein ein echter 
Fun-Shobter. 


bei Medal of Honor ergangen. Die holly- 
woodreife Inszenierung zieht von Beginn 
in ihren Bann und bleibt stets nervenzer- 
reißend realistisch. Das liegt vor allem 
auch an den mannigfaltigen Aufgaben: 
Rambo-, Scharfschützen- und Spionage- 
Missionen wechseln sich ab mit Jeep- 
und Panzer-Fahrten oder Sprengaufträ- 
gen. Besonders eindringlich ist es, wenn 
Sie als Chef einer kleinen Einheit Ihre 
Jungs heil durchs Kampfgebiet bringen 
müssen. Trotzdem, irgendwie hat mir Re- 
tum to Castle Wolfenstein mehr Spaß 
gemacht. Vielleicht liegt's daran, dass 
ich bei Medal of Honor mehr das Gefühl 
hatte, wirklich Soldat zu sein. 
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was IST waS? 


nn ns ee 2 540 x 480 


TNT2 Uitra 

GeForce256 

GeForce2 MX 

Kyro II 

Radeon 32 DDR 

Voodoo5 

GeForce2 GTS 

GeForce2 Pro 

Gorrelliia DEE 

GeForce3 ee 
Eine Geforce? MX sollten Sie schon in Ihrem Rechner haben, um Medal of Honor bei 2 S S 2 8 in 
800x600 und 32 Bit Farbtiefe (16,7 Millionen Farben) flüssig spielen zu können. Erst mit 45 5 sis 
einer GeForce3 machen Auflösungen jenseits von 1.024x768 und die höchste Detailstufe & 2 5 = 3 n 
Sinn. Tipp: Schalten Sie die Schatten aus, um eine bessere Performance zu erzielen. Auffäl- =B82 535 
lig ist der hohe Speicherbedarf. Bei 128 MB RAM werden permanent Texturen nachgeladen. a jal 2 I 2 
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GeForce3 u 


eg ae en 


LE Schon ın Nordafrika geht 
es ganz Schön zur Sache. 
Zusammen mıt US-Rangers 

und einem Agenten jagt 

Powell die Verteidigungs- 

anlagen in die Luft. 


[BR 


7A Beim Angriff auf ein Flug 
feld der Luftwaffe fungiert 
Powell als MG-Schütze auf 
einem automatisch gelenk- 
ten Jeep und zerlegt ge- 
parkte Flugzeuge. 


IM WETTBEWERB 


5 In Norwegen muss sich 


ns 
| | Z 


22 Die Landung an Omaha 


der OSS-Agent zum &rster 
Mal auf leisen Sohlen 
durch den Level schlei 
chen. Später ist wieder 
Ballern angesagt. 


Man stirbt tausend Tode. die 
Schneilladen-Taste leiert aus, 
der Motivation tut das aber 
keinen großen Abbruch. 


Beach ist ein echter Albtraum: 
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Pi 500/128 
Duron 600/128 
Duron 800/128 
Pill 1.000/256 


P4 1.400/256 
Athion 1.200/256 
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= Nach den scharfschützen 
verseuchten Städten kommt 
man in den Genuss eıner 
Fahrt mit dem Königstiger. 
Das stählerne Ungeheuer ıst 
nicht ganz einfach zu lenken. 


TESTURTEII 
MEDAL OF HONOR 
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Pill 500/128 
Duron 600/128 
Duron 800/128 
Pi 1.000/256 
P4 1.400/256 

Athlon 1.200/256 
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1-2 Wie? Das war's schon? Völ 
lig unerwartet ıst das Spiel 
quasi mitten im Krieg zu En- 
de. Kein Abspann lohnt die 
Heidentaten. Sauereil Was 
soll's? Auf ins Multiplay! 


ro °& Contra ENTWICKLER ANBIETER 
Lives Forever Wolfenstein 0 _ ara rel 
GRAFIK 82 88 + Sehr gut animierte Personen 
Detailreichtum Spielw pielwelt 69 85 e + Gute, wenn auch nicht überragende En 0 rn 2002 
Detailreichtum Objekte 86 89 87 Effekte a. re ‚Januar 
Vielfalt der Spielwelt. 90 86 I @ Teils unpassende, oft eintönige Texturen 
Animation der Objekte _ 86 92 ErJ © Große Sichtweite kostet viel SPRACHE 
Effekte 80 86 82 Performance Deutsch 
SOUND 89 87 k: + Filmreifer Soundtrack BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Musik 90 7 ” + Glasklare Sprachausgabe CPU 500 MHz CPU 1.000 MHz 
Soundeffekte >= _8B8 87 Ö + Realistische Effekte 128MBRAM 256 MB RAM 
Stimmen/Kommentar 88 89 ig HD: 800 MB HD: 1.200 MB 
STEUERUNG 85 88 88 + Hält sich an Genre-Standards ae 
Bedienungskomfor/ Navigation 85 Br: + Frei konfigurierbar pen 
Präzin ne u = 2 Ss © Keine Möglichkeit, die Teamkameraden 
Übersichtlichkeit/Perspektive 90 au 7 MD zu kontrollieren MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 32 
AIMOSPHÄRE 85 88 189) + Video-Briefings vor jedem Einsatz Internet 32 
Spannung/Überraschungen 39 82 88 + Viele geskriptete Ereignisse 1 Spieler pro Packung 
Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit___ 86_ A [87] + Atmosphärisches Leveldesign 
Story/Dialoge/Kommentare 9% BE BEER 88 © Enttäuschendes Ende 
Inszenierung 90 87 89 GRAFIK 82% 
l 
SPIELDESIGN 79 75 74 + Gute, wenn auch nicht fehlerfrei 
Kompiexität/Speltiefe UT 63 01 agierende Gegner SOUND 94% 
Einsteigerfreundlichkeit . U RE 78 + Abwechslung zwischen Schießen m 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 72 ZEN: | ER 5 und Schleichen 
Verhalten der Computergegner 83 35 © Geringe Spieldauer STEUERUNG u 
Innovation 92 = 74 . 
+ Vier Spielmodi ATMOSPHÄRE 8 9 = 
MEHRSPIELERMODUS 62 RR 30 + Spannender Missionsmodus Bu] 
Abwechslung der Spielmodi 60 Be I 5: ä la Counter-Strike SPIELDESIGN 14% 
Interaktion mit Mit- {Gegenspielern 60 ET 88 + Ausgewogene Waffen 
Einstellungsmöglichkeiten 65 92 9 © Zu wenige Karten im Missionsmodus ii 
h MEHRSPIELER 90% 
a se en /01 PCG 2. /02 wasıst was? Schlechter is a wu] 
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-— - __ Angebot is 


- 
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Wer jetzt für PC Games einen neuen 
Abonnenten wirbt, erhält als kosten- 
EMPIRE 


l\oses Dankeschön das 
Echtzeit-Strategiespiel 
Empire Earth. 


|" JA. ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM 


Jain = € 4,60 Arıap. 1. Ausi E68. Dste € E41 2071a 


u JA, ıch möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion 


te 104.40 EB 70 Aus terreien € 1.40 Jahr 


1 JA. ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD 


€ Ausp.); A I € 68,41 latı Jste BEN € 04.2ZU/Janr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
tte in Druch hst ‚stülle 


Name, Vornam 
Straße. Ni 

PLZ. Wohnori 
Telefon-N 


'E-M 


normationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse 


Name. V 
Straße. Nr 
PLZ. Wohnort 
elefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 
Aus Tecntlsihen Gainden durften Prärmienenip Dar . L N] r ni 
mi 
pen N z I HET: yenI N) ) 
| ger la i | Fi if 


ntike Streitwagen bauen, 
mittelalterliche Bogenschüt- 
| zen ausbilden, im Ersten 
Weltkrieg mit Doppeldeckern die 
Panzer-Brigaden attackieren, mit fu- 
turistischen Atom-U-Booten gegne- 
rische Flotten versenken - all das ist 
möglich in Empire Earth. Das epi- 
sche Echtzeit-Strategiespiel gilt als 
legitimer Thronfolger von Age of 
Empires 2 und verpackt die Mensch- 
heitsgeschichte in prächtiger 3D- 
Grafik. 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 
CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


ai Inp arallı 
1 I 


Datum Unterschrift ı 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut 


Konto-Nr 
BLZ 
00 
jo») 
I Gegen Reclınulı f (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) a 
N 
a 


m aa a a a m m a m a m m m m m m m m m nn m m sn m m m m m m m oo m m m m m m m u m mn m m m m un u u u nn nn | 
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Auf Wunsch können Sie sich bis 
aufs Schlachtfeld heranzoomen. Im 
Mehrspielermodus werden Sie vor 
allem die ausgeklügelte Balance von 
Einheiten, Technologiebaum und 
Gebäuden zu schätzen wissen. 


ar = 
Br 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium II 350 MHz, 64 MB RAM, 
450 MB Festplattenspeicher, 3D- 
Grafikkarte (AGP 4 MB/PCI 8 MB), 
CD-ROM-Laufwerk 


PC Games im Abo: 


Europas großes PC-Spiele-Magazin 
kommt immer praktisch und pünktlich 
per Post nach Hause (die Gebühr be- 
zahlt natürlich der Verlag). 


Diesen Auftrag kann ıch ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 
14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige 

Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games, Com- 
putec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder com- 
putec.abo@pvz.de ıst Instwahrend 


RÜDIGER STEIDLE |RS@PCGAMES DE] 


Black & White: "Insel der Kreaturen 


Em Add-on - darunter versteht man im Strategie-Bereich eine Ansammlung zusätz- 
Sicher, meist schwierigerer Missionen. Neue Einheiten, frische Gebäude vielleicht. 
udies hätten sich die vielen Fans auch von einer Zusatz-CD zu Black & White 
arte. Doch Insel der Kreaturen ist anders. Das mit rund 30 Euro nicht gerade spott- 
Be Add-on ist im Grunde eine launige Spielesammlung, die ın eine sehr gut illustrierte 

intererundgeschichte eingebunden ıst. Putziger Nebendarsteller: das Küken Tyke, das 
von ihrer Kreatur beaufsichtigt und erzogen wird. Dieses plüschige Federbündel sieht zu 
ündmischt sich ein, wenn Sie bowlen, murmeln und Wettrennen bestreiten. Sie brau- 
chen noch nicht mal eine hochgezüchtete Kreatur - auch die wird bereits mitgeliefert. 
Klar, dass das Add-on nicht an das Wertungsniveau des Basis-Spiels herankommt. 


Kaufberatung und Marktübersicht in einem: Die besten Strategie-Spiele der letzten sechs Ausgaben: 
Tal Commandos: Director's Cut (Classics) 
vo Kun 2: Men of Courage | Eidos Interactive 10/01 EUR20.- 
DEZE Schöner und detaillierter kann | Age of Empires 2 (Classics) 
man 2D-Welten kaum darstel- | Microsoft 11/01 EUR 40,.- 
Eee len: packendes Echtzeit-Tak- or Civilization 3 
AR us == tikspiel, riesige Missionen. Infogrames 12/01 EUR45.- 
Ausgabe: 11/01 Eidos en, I | Patrizier 2: Aufschwung der Hanse 
usgabe: 11/01 idos Interactive Preis: ca. EUR 40 B idamas 12/01 EUR 30- 
4 Starcraft (Classics) 
— Vivendi Universal 09/01 EUR 20,- 
Einen gut ausgestatteten PC -V. Die Siedler 4 Missions-CD 
benötigt, wer in die unterirdi- Ubi Soft 09/01 EUR2O,- 


4% schen Stollen der kecken -y Mech Commander 2 
BE Zwerge hinabsteigen möchte. Microsoft 09/01 EUR5O,- 


n. \ 94 Stronghold 
Ausgabe: 11/01 iInfogrames Preis: ca. EUR45, 24 Take ? 12/01 EURA4O- 
_ PP Anno 1602 (Classics) 
zu Battle Realms  Sunfiowers 02/02 ' EUR 10,- 
Ungewöhnlich innovatives Sacrifice (Classics) 
thematisch an asiatische DB 9“ Die Siedler 4 Add-on | 
Mythologien angelehnt ist. DE Ubi Soft 02/02 EUR 30,- 
Ai “ Fe C&C: Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache 
Ausgabe: 01/02 UbiSoft Preis: ca. EUR 45,- 8 | Bleetonic.Ares 12/01  EUR35.- 
-L Etherlords 
| | Empire Earth I. Fishtank 01/02  EUR40,- 
| Sehr komplex, sehr groß, sehr Fr Fritz 7 
schön - ein Age of Empires in Eidos 01/02 EUR 50, 
' 3D. Beliebtestes Echtzeit- | Totally Rollercoaster (Classics) 
Strategiespiel derzeit! IMnSramge 11/01 EUR 30, 
7. i u Zeus: Poseidon 
Ausgabe: 01/02 Vivendi Universal Preis: ca. EUR 45,- ee 09/01 EUR 25.- 
eu; S.W.I.N.E. 
36 | Fußballmanager 2002 Fishtank 12/01  EUR40,- 
0 Nach dem Update (auf CD/ Die Sims: Hot Date (Add-on) 
DVD) noch besser: der einzige Electronic Arts 01/02 EUR 2S.- 
Fußballmanager mit aktuellen Monopoly Tycoon 
——— | Original-Vereinsdaten. Infogrames 12/01  EUR4S,- 
Ausgabe: 12/01 Electronic Arts Preis: ca. EUR 43,- ol | ri 5 12/01 EUR4O, 
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Die beliebtesten Strategiespiele der 
PC-Games-Leser: 


en 
LU 


Empire Earth 
Echtzeit-Strategie | Vivendi Universal 


Commandos 2 
Echtzeit-Taktik ! Eidos Interactive 
Wiggles 

Aufbau-Strategie | Infogrames 


Age of Empires 2 
ıtzeit-Strategie | Microsoft 


Stronghold 
Aufbau-Strategie | Take 2 


Battle Realms 
Echtzeit-Strategie i Ubı Soft 


Fußballmanager 2002 


Fußballmanager | Electronic Arts 


C&C: AR 2 - Yuris Rache 
Echtzeit-Strategie | Electronic Arts 


Black & White 
Aufbau-Strategie | Electronic Arts 


Anstoß 3 


Fußballmanager | Infogrames 
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Black & White: « 


Insel der Kreaturen 4 


Innovation des Jahres, bestes Auf- 
bau-Strategiespiel des Jahres, Ent- 
täuschung des Jahres. Die Kon- 
troverse, die Black & White 
verursachte, dürfte sich 
mit diesem Add-on 
nochmals ver- 


schärfen. 


Br Fon 


—- 


Ze FLITTERS BALLISTE Schießen Sie einen Dorfbewohner 
| | auf winzige, am Abschussort nicht sichtbare Ziele. 


EI AUSBRÜTEN Lassen 
Sie Ihre Kreatur das Ei hr 
einsammeln und an nge y 


PC Gamageun,572002 
me = 


AFFE = NZ | En nor Horde von Affen ist damit beschäftigt. 


P Häuser bu fren und anschigder 


| ie haben gewählt: Für 
| viele Leser ıst Black & 
| White sowohl Segen 
wie Fluch, grandioses Aufbau- 
spiel und langweilige Terra- 
rıum-Simulation zugleich. Vor 
allem die mangelnde Ab- 
wechslung wurde weltweit in 
den Spielerforen beklagt, nach 
der ersten Insel sei es nur noch 
um Aufbaustrategie gegangen 
und die Anzahl der göttlichen 
Herausforderungen sei viel zu 
gering gewesen. 

Black & White: Insel der 
Kreaturen macht den Ein- 
druck, als wollten die Ent- 
wickler zeigen, dass sie es 
besser können. Bei diesem 
Add-on handelt es sich näm- 
lich um eine Sammlung von 
rund 20 Geschicklichkeits-, 


% nd wieder aufzubauen. 


Glücks- und Denkspielen, die 
größtenteils mithilfe der Krea- 
tur gelöst werden müssen. Die 
Geschichte des Programms 
spielt zeitlich parallel zum 
Hauptprogramm: Nachdem 
man auf der ersten Insel von 


ABSTELLGLEIS NE ma 


Diese Welt ist die Insel der 
Kreaturen. Hier wohnen in drei 
Dörfern einige Menschen und 
überall auf der Insel verstreut 
zahlreiche Kreaturen. Den Dorf- 
bewohnern ist bis zur Ankunft 
der Missionare die Existenz 


Zündet die Kreatur etwas an, versucht 


der wohl erzogeı 


Black & White den Missiona- 
ren beim Bau eines Bootes 
geholfen hat, segelten sie von 
dannen, um eine neue Welt 
zu entdecken - was ihnen 
auch gelang, wie sich auf der 
fünften Insel herausstellen 
sollte. 


zu löschen. 


von Göttern nur aus alten My- 
then bekannt (der Aufbau- und 
Strategieaspekt des Original- 
programms fehlt in dem Add- 
on daher vollständig), also 
unterwerfen sie sich bereitwil- 
lig der neuen Religion. Die 
Missionare beschwören ihren 


| ARKLES PRÜFUNG Lassen 


. 


Gott (also den Spieler) mitsamt 
seiner Kreatur, um auf der Insel 
nach dem Rechten zu sehen. 
Ein alter Löwe erzählt dem 
Spieler kurz darauf die Ge- 
schichte der Insel: Sie dient 
Kreaturen, die sich von ihrem 
Herrn losgesagt haben oder de- 
ren Gott verstorben ist, als Zu- 
Huchtsstätte. Vor wenigen Jah- 
ren wurde in einem Weiden- 
korb eine sehr junge Kreatur 
angeschwemmt, um die sich 
seitdem ein griesgrämiges Kro- 
kodil kümmert. Das Besondere 
an dieser Findel-Kreatur: Sie ist 
weiblich und im besten Hei- 
ratsalter. Das Krokodil sucht 
nun einen geeigneten Partner 
für seine Stieftochter und die- 
ser muss sich natürlich in zahl- 
reichen Aufgaben beweisen. 


Sie Ihre Kreatur 


fünf Tage lang Arkles Felder gießen. Übeı 


wässern ist schädlich, also Vorsicht mit Tyke 


PRISTAX'WÜR- , 
FELSPIEL Spielen 
Sie gegen einen 

Ork ein klassisches 
Würfelbrettspiel auf 


Ereignisfeldeı rl. 


JANGOS MURMELN Besiegen Sie 
a. O Das Rays 


PC Games Februar 2002 85 


Wozu Tvke? 


Tyke ist der Zögling der Kreatur, auf den man bestenfalls indirekten Einfluss hat. Er ist für 
das Spiel fast nicht notwendig - unverzichtbar ist Tyke dennoch. 


| 
DREI GENERATIONEN Im Hintergrund tanzt die Krea- 


tur des Spielers, rechts beobachtetwon.dem fast er- 
wachsenen Zögling Tyke. Vorne, im Interesse.der | 
Dorfoewohner, steht der echte Sohn der Kreatur. | 


Eine der Aufgaben, die im Laufe des Spiels zu erledigen sind, besteht in der Erziehung und Ausbildung 
von Tyke. Sobald dies erledigt ist, läuft Tyke der eigenen Kreatur nur noch hinterher und erlernt von ihr 
weitere Verhaltensweisen. Für die Lösung der weiteren Aufgaben wird er nicht benötigt; andererseits 
kann Tyke in einem der seltenen Kämpfe (gerade einmal zwei Kreaturen müssen im Laufe des Spiels 
besiegt werden) assistieren. Selbst für hartgesottene Spieler ist es ein äußerst ergreifender Augenblick, 
wenn Tyke aus eigenem Willen während eines Kampfes seinen brennenden Ziehvater per Regenzauber 
löscht und ihm anschließend einen Heilzauber verpasst. Ansonsten ist Tyke nicht mehr als ein niedli- 
ches Ärgernis, wenn er wieder einmal im Wege steht oder aus falsch verstandener Hilfsbereitschaft et- 
was kaputt macht. Richtig skurril wird es, wenn neben Tyke noch ein zweites Küken auftaucht, auf das 
niemand mehr Einfluss hat. So sehr es sich auch Mühe geben mag, sinnvolle Taten vollbringt es nicht. 


M E | iu U \ G Dieses Add-on zu einem Aufbau-Strategiespiel hat mit Strategie nichts 
HARALD WAGNER zu tun. Auf den Aufbaupart kann verzichtet werden, die Dorfbewohner 
| versorgen sich selbst und Gegner gibt es keine. Von dem ursprünglichen 
Black & White ist nur die zugrunde liegende Technik übrig geblieben, der 
Spielinhalt wurde komplett ersetzt. Streng genommen ist Insel der Krea- 
turen eine Ansammlung von circa 20 größtenteils sehr anspruchslosen 
Spielen, die zehn Stunden lang nur durch die gemeinsame Grafik und 
die aufwendige sowie liebevolle Hintergrundgeschichte zusammenge- 
Stren g genommen ist dies halten werden. Spannung fehlt obendrein: Man darf sich an jeder Auf- 
eine Ansammlun gvon gabe beliebig oft versuchen - ohne nachteilige Konsequenzen. Für Black 
circa 20 größtenteils sehr & White-Fans ist das Add-on dennoch ein Muss, schließlich kann die 
anspruchslosen Spielen. eigene Kreatur hier endlich einmal zeigen, was in ihr steckt. Wer Black & 
White hingegen zur Enttäuschung des Jahres gewählt hat, wird mit Insel 
der Kreaturen seine Vorurteile bestätigt sehen. 


2 


Eine der ersten Aufgaben 
besteht darin, ein Ei auszu- 
brüten. Nach einiger Zeit in 
wohltemperierter Umgebung 
schlüpft daraus eine neue Kre- 
atur, die sich der Kreatur des 
Spielers sofort an die Fersen 
heftet. Für die Erziehung des 
riesenhaften Kükens namens 
Tyke ist ausnahmsweise nicht 
der Spieler verantwortlich, 
sondern dessen eigene Kreatur 
- die muss ja schließlich zei- 
gen, dass sie als Ehepartner ge- 
eignet ist. Im Laufe der Zeit 
und mit reichlich Ermutigung 
durch den Spieler wird dem 
äußerst gelehrigen Küken ge- 
zeigt, wie es zaubert, wo es 
Nahrung findet, wie es beim 
Hausbau behilflich ist und vie- 
les mehr. Der Lohn der Arbeit: 
Das anhängliche Huhn ver- 
sucht fortan, mit dem neu er- 
worbenen Wissen der Kreatur 
des Spielers in allen Lebens- 
lagen behilflich zu sein. 

Das ist nicht immer von 
Vorteil: In einer weiteren Auf- 
gabe muss die Kreatur mög- 
lichst schnell fünf Gebäude 
zerstören. Doch zündet sie ei- 
nes der Häuser an, versucht 
der wohl erzogene und zu Be- 
ginn engelsgleiche Tyke sofort, 
diese wieder zu löschen. Um 
derlei zu verhindern, haben 
die Dorfbewohner einen Kin- 
dergarten für Tyke eingerich- 
tet, wo man das Küken bei Be- 
darf wegschließen kann. Die- 
ses Angebot sollte man nicht 
zu häufig nutzen, schließlich 
soll der angehende Gockel ja 
etwas lernen und außerdem 
füllt jede erfolgreiche Aktion 
des Federviehs den Spieler mit 
echtem Großvaterstolz. 


nl r | 
MONTVS ZERSTÖRUNGSWUT LassenSie | PASHARS KANONENFÜTTER Ver- RUFUS’ RINGE Lassen Sie Ihre frea MERCURIOS KAMPF Lassen Sie Ihre Kre- 


Ihre Kreatur schneiler als Monty fünf Gebäu- | nichten Sie eine Räuberhorde, indem [turunentdeckt drei Ringe durch ein atur gegen ein Krokodil antreten, den Zieh- 
de zerstören. Auch hier kann Tyke stören. | Sie sie mit Granaten beschießen. schwer bewachtes Labyrinth tragen. vater einer angeblich schönen Kreatur. 
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SCHÄFERSTUNDE Diese 
Kreatur ist zu faul, selbst 
fire Schäfchen ins Tro- 
ckene zu bringen. 
Spieler muss die Herde 
ins Gatter scheuchen. 


LABYRINTH Bösartige Orks bewachen das Laby- 
rinth, durch das die Kreatur drei Ringe tragen 


muss. Doch es gibt einen Weg vorbei ... 


Die meisten Aufgaben, de- 
nen man sich stellen muss, 
könnten einer Spielesamm- 
lung für Kinder entnommen 


die liebevoll erzählte Hinter- 
grundgeschichte machen aus 
dem Add-on aber doch ent- 
schieden mehr als nur eine 


tur, mit der man zuletzt ge- 
spielt hat, wird automatisch 
Protagonist in dem Add-on. 
Sollte man aber in den letzten 


TESTURTEIL 
B&W: INSEL DER KREATUREN 


ENTWICKLER ANBIETER 


worden sein. So finden sich in einfache Spielesammlung. Monaten seine langwierig er- u unSr 
der Liste der Spiele ein simp- Nach fast jeder erfüllten zogene Kreatur gelöscht ha- Den, Dh 
les Bowling, einfache Schieß- Aufgabe bekommt man eine ben, so wird automatisch ein | =, 
übungen, ein Murmelspiel mit zusätzliche Möglichkeit, die erwachsener, mit allen grund- RE 
Curling-Regeln, ein Brettspiel Gestalt und damit Intelligenz legenden Fähigkeiten ausge- Behfher. e 
im Stil eines Spiel des Lebens und Verhalten der Kreatur statteter Affe zur Verfügung CPU 350 MHz CPU 900 MHz 
oder ein einfaches Rennspiel. auszuwechseln. Am Ende des gestellt. Leider brechen die 64MBRAM 256 MB RAM 
Im Gegensatz zu den Aufga- Spiels sind es neben den be- Designer mit dem Grundsatz, DE 
ben des Originalprogramms kannten 15 Kreaturen das dass unabhängig von Spei- UNTERSTÜTZT TEEN 
muss man diese Spiele gewin- Huhn, das Nashorn und das cherstelle und Spielmodus ei- 

nen, ein alternativer, böser Krokodil, in deren Körperman ne Kreatur nur ein einziges er ie TORE 
Lösungsweg steht nicht zur über die Insel streifen kann. Mal auf der Festplatte existiert. Internet 8 

Wahl. Wäre da nicht einerseits Allzu großen Sinn macht Insel der Kreaturen legt eine 1pielerpro Packung 

die indirekte Steuerung, mit der Gestaltwechsel allerdings vom Hauptprogramm völlig 

der man Kreatur und Tyke nicht, denn schließlich sollte unabhängige Kopie der Krea- er u 
diese Aufgaben erledigen las-- die Kreatur zu Beginn des tur an, so dass Erfahrungen, soynp 13% 
sen müsste, und andererseits Spiels bereits bestens ausge- die die Spielfigur in dem Add- | 0) 
deren eigener Kopf sowie bildet sein und auf eine hohe on macht, im Original-Black & STEUERUNG 85% 
deren magische Fähigkeiten, Intelligenz verzichten können. White keinerlei Auswirkun- EM . I 
müsste sich Insel der Kreatu- Ein schneller Kämpfer reicht gen haben. Auch Tyke, der die ATMOSPHÄRE .- 
ren daher mit den schlechtes- daher aus. Kreatur in alle Insel der Krea- Fer Bam 
ten Spielen dieser Ausgabe Um Insel der Kreaturen turen-Gefechte begleiten kann, Te Tejegil oJ 
der PC Games messen. Der spielen zu können, benötigt wird niemals die Inseln des MEHRSPIELER 68% 
unvergleichliche Charme von man lediglich eine Vollversion Hauptprogramms zu sehen | I 


Black & White und vor allem 


von Black & White. Die Krea- 


bekommen. HARALD WAGNER 


Cooles Game? 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's bei 


Untaf www.mcmedia.de findest du den 
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe. 
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KLEIN-TROJA Eine Siedlung des 
neuen Volks In voller Ausbaustufe. 


2 FRIEDE Der Paziflemus-22 u- 
y% % ıd er der Trojaner verwandelt 
Soldaten zurück in Arbeiter, 


Die zweite Mis- 
sions-CD zu Blue 
Bytes Aufbau- 
Erfolg führt ein 
neues Volk in die 
Wusel-Chroniken 
ein: die sagenum- 
wobenen Trojaner. 


orbus ist tot, es lebe 
Morbus! Der dunkle 
Herrscher, dessen Zau- 
ber sich in Die Siedler 4 wie 
ein dunkler Schatten über das 
heimelige Aufbau-Reich gelegt 
hatte, wird im zweiten Add-on 
aus seinem steinernen Gefäng- 
nis befreit. Und er hat erneut 
nichts Besseres zu tun, als seine 
finsteren Armeen aufmarschie- 
ren zu lassen. Die haben kräftig 
aufgerüstet: Mit dem Mana- 
kopter hält die erste Flugeinheit 
in Blue Bytes Mini-Universum 
Einzug. Die Teufelsmaschine 
transportiert Morbus’ Schama- 
nen und Krieger über weite 
Strecken direkt ins Herz der 
Siedler-Länder, wo sie wehrlo- 
se Arbeiter zu willenlosen Skla- 
ven machen, die fortan unter 
der Knute des Magiers schuf- 
ten. Wie gut, dass auch die Gu- 


ten auf einen weiteren Verbün- 
deten zählen können. Der Alli- 
anz schließt sich mit den Troja- 
nern eın viertes Volk an. Deren 
Feldzug bildet mit seinen zwölf 
Missionen das Zentrum der 
Erweiterung. Mit je vier Karten 
sind auch Maya, Römer und 
Wikinger wieder mit von der 
Partie. Eine friedliche Aufbau- 
kampagne und je 13 Einzel- 
und Mehrspielerlevels runden 
die Zusatz-CD ab. 

Der Baustil der Trojaner 
gleicht am ehesten dem der Rö- 
mer. Auch die meisten Gebäu- 
de finden sich bei den anderen 
Stämmen wieder und unter- 
scheiden sich nur in Details. 
So züchten die Bauern keine 
Schweine oder Schafe, sondern 
Gänse. Hinzugekommen sind 
Sonnenblumenfarm und Öl- 
presse, die sozusagen den Sprit 
für die Priester liefern, die 
damit göttliche Hilfe erbitten 
können. So finden sich im Zau- 
berbuch der Trojaner etwa For- 
meln, die gegnerische Soldaten 
wieder zu einfachen Arbeitern 
degradieren, Wachturmtore 
kurzzeitig unzerstörbar oder 
kleine Kampfgruppen unsicht- 
bar machen. Die Streitkräfte 
des sagenumwobenen Volkes 
verlassen sich ebenso wie die 
der anderen auf Schwertkämp- 
fer, Bogenschützen und Haupt- 
männer. Als Verstärkung sind 
die Rucksackkatapultisten hin- 
zugestoßen. Die Jungs machen 
mit ihren portablen Stein- 
schleudern auch größere Ar- 


meen im Handumdrehen platt, 
sind aber in der Defensive fast 
völlig wehrlos. Als wirklich 
schwere Geschütze bieten sich 
Ballisten an, die mit Explosiv- 
pfeilen gegnerische Gebäude 
einäschern. 

Die neuen Missionen führen 
den mit der ersten Erweiterung 
begonnenen Weg fort. In fast 
alle Aufträge sind knifflige 
Mini-Aufgaben eingebettet. So 
rücken Sie im zweiten Trojaner- 
Level gegen die Maya vor, müs- 
sen aber zuvor einen Priester 
als Unterhändler zu den be- 
freundeten Römern entsenden. 
Gleich danach treffen sich Ab- 
gesandte aller Stämme nebst 
Eskorte in der Mitte der Karte - 
die will allerdings erst von den 
Überbleibseln des Dunklen Vol- 
kes gesäubert sein. Dann wie- 
der machen Sie sich mit Ihrer 
Flotte auf die Suche nach einer 
geheimnisvollen Insel, die Sie 
mit Burg, Tempel und Statuen 
Ihrem Reich einverleiben müs- 
sen. Zwar wird die Story nicht 
ganz so schön erzählt wie 
ım Hauptprogramm, immerhin 
gibt es diesmal aber drei kurze 
Videosequenzen und ein Sied- 
ler-gerechtes friedliches Ende 
der Geschichte. Per Patch kom- 
men auch Benutzer des Haupt- 
programms in den Genuss 
einiger weiterer Neuerungen 
und Verbesserungen, die vor 
allem die Spielbalance, das 
Interface, den Mehrspielermo- 
dus und die Programmstabi- 
lität betreffen. RÜDIGER STEIDLE 


MEINUNG 


RI INIFED CTE|I 
UI Il 


Ein schöner Abschluss 
der Saga um Römer, | 
Maya, Wikinger, 
Trojaner und das 
Dunkle Volk. 


Einerseits fügt sich das neue 
Volk nahtlos in das bestehende 
Siedler-Gefüge ein. Andererseits 
unterscheiden sich die Trojaner 
aber für meinen Geschmack zu 
wenig von den drei bekannten 
Nationen. Die hinzugekomme- 
nen Missionen sind zwar durch- 
weg gut bis sehr gut, reißen mich 
aber auch nicht vom Hocker. 
Und die vielen Detailänderun- 
gen (Kamerafenster, Nahrungs- 
symbole über Bergwerken, ver- 
besserte Transportkette) werden 
wohl nur fanatische Siedler-Jün- 
ger wirklich honorieren. Damit 
wäre die Zielgruppe des jüngs- 
ten Add-ons auch schon einge- 
grenzt. Otto Normalsiedler be- 
kommt die meisten Verbesse- 
rungen auch per Patch (auf der 
nächsten Heft-CD) und gute 
neue Karten gibt's auch im Inter- 
net. Mit anderen Worten: Wahre 
Fans werden sowieso zugreifen, 
alle anderen hoffen, dass Die 
Siedler 5 mal wieder was richtig 


Neues bringt. 


TESTURTEIL 
DIE SIEDLER 4: DIE TROJANER 
ENTWICKLER ANBIETER 
Blue Byte Ubi Soft 
PREIS TERMIN 
Ca. € 20,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 233 MHz CPU 800 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 500 MB HD: 500 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 80% 
BEREEEERTT -=u 
SOUND 77% 
HREEMS LI) 
STEUERUNG 79% 
BEERERERNT [I] 
ATMOSPHÄRE 71% 
EEENEEERT I RE 
81% 
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Ein Berg von —eng erdrückt die eigentlich 
recht unterhaltsame Wirtschaftssimulation. 


= „a 5A, 1950. In der Pro- 
| U vinz wetteifern vier 
| © | PKW-Hersteller um 
die Gunst weniger Hundert 
Bewohner. Fabriken, Verkaufs- 
räume und Werkstätten sind 
bereits gebaut, sie müssen nur 
noch auf den zufällig stattfin- 
denden Auktionen ersteigert 
werden. Ingenieure entwickeln 
einige der sieben Fahrzeug- 
klassen, anschließend gelangt 
der Wagentyp in Produktion 
und Verkauf. Auf der Karte 
sind neben Großabnehmern 
und Zulieferbetrieben auch 


MEINUNG 
HARALD WAGNER 


Die zahllosen Bugs machen 
Car Tycoon zum jetzigen 
Zeitpunkt unspielbar. 


Werbeagenturen versteckt, die 
vor allem den Absatz veralteter 
Fahrzeuge erhöhen können. In 
20 Missionen wird man auf- 
gefordert, unter Zeitdruck x 
Fabriken zu besitzen, v Autos 
zu verkaufen oder z Geldein- 
heiten zu besitzen. 

Die Wirtschaftssimulation 
könnte recht unterhaltsam sein, 
wären da nicht nennenswerte 
Mängel. So gibt es keine Mög- 
lichkeit, sich über den Markt zu 
informieren, Betriebe können 
nicht verkauft werden, und 
außerdem decken sich die 


Computergegner offenbar di- 
rekt vor den Auktionen mit 
dem nötigen Kleingeld ein. Be- 
reits nach kurzer Zeit sind die 
Straßen derart mit Autos ver- 
stopft, dass die Auslieferung 
von Neuwagen unmöglich 
wird, Großabnehmer kaufen 
nie gebaute Fahrzeuge und 
einzelne Fabriken funktionie- 
ren nicht. Der schlimmste aller 
Bugs: Selbst wenn das Spiel 
beim Anlegen eines Spiel- 
stands nicht abstürzen sollte, 
kann man diesen nicht mehr 
laden. HARALD WAGNER 


Es gibt nur einen einzigen echten Designfehler in Car Tycoon: Die Kon- 
kurrenz kann offenbar nicht Pleite gehen. Davon abgesehen wäre Car 
Tycoon der perfekte Einstieg in das Genre der Managementsimulatio- 
nen: übersichtlich, nicht zu komplex und auch für Wirtschaftsbanausen 
stets nachvollziehbar. Wer keinen Aufbau von Wertschöpfungsketten 
mag, wäre mit diesem Spiel bestens bedient. Die zahllosen Bugs, deren 
Aufzählung den Rahmen dieses Artikels sprengen würde, machen Car 
Tycoon zum jetzigen Zeitpunkt allerdings unspielbar. Dass Car Tycoon 
trotzdem „pünktlich“ zum Weihnachtsgeschäft in die Läden kam, 
hinterlässt einen schalen Nachgeschmack. Immerhin hat Fishtank 
Interactive bereits einen Patch angekündigt, der nicht nur die Fehler 
beheben soll, sondern auch den Mehrspielermodus nachreichen wird. 


KURVENREICH 
Trotz einiger Zah- 
len und Kurven 
weils nam nie, 
Wil But nam IN 
Rennen liegt. 


VERKEHRSCHAOS Staus 
vor Fabriken und Verkaufs- 
räumen verhindern die Aus- 


lieferung der Neuwagen. 
TESTURTEIL 
CAR TYCOON 
ENTWICKLER ANBIETER 
Vectorcom Fishtank 
PREIS TERMIN 
Ca. € 40,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 300 MHz CPU 650 MHz 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 1150 MB HDD: 1150 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 
I 5 1 ei 
SOUND = 
MEET 
STEUERUNG 
| 
ATMOSPHÄRE 
Fa =) 
SPIELDESIGN 
BEER | 


MEHRSPIELER 
— 
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MICKRIG Pixelsoldaten 


in Massenschlachten 


Überblick, wo bist. du” 


Nur gewiefte Takti- 
ker werden in den 

Samurai-Schlach- 
ten den Überblick 

behalten. 


N % 
h 


STURZFLUG Die erste und letzte 


ze Rundfahrt mit der eigenen Bahn 


“ij 
1 


ückschritt durch Tech- 
nik: Während Sie 
Shogun: Total War 
vor fast zwei Jahren auf weit- 
läufige 3D-Schlachtfelder führ- 
te, verlagert Takeda die fast 
identische Thematik auf alt- 
backene Pixellandkarten. Als 
Feudalherr im mittelalterli- 
chen Japan streben Sie danach, 
Ihre Macht von Ihrer kleinen 
Provinz aus aufs ganze Land 


Achterbahn Designer 


% 


Lehnen senkrecht und Mägen ange- 
Schnallt: Die Achterbahnen rollen. 


s gibt Achterbahn- 

Ligen: Anfänger stei- 
gen in Polterwagen, 
die auf Vorstadtfesten sanft um 
Kurven sausen. Forlgeschritte- 
ne suchen den Kitzel auf Groß- 
jahrmärkten, wo einem schon 
Kopfüberpartien die Frisur ver- 
wüsten. Profis reisen zu den 
amerikanischen Vergnügungs- 
parks, um höher. tiefer, schnel- 


| 
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ler und härter durchgeschüttelt 
zu werden als je ein Milch- 
Shake. Mit dem Achterbahn 
Designer bauen Sie die Geräte 
selbst - Basteln, das ist der ein- 
zige Spielsinn. Auf einer 3D- 
Karte platzieren Sie per Maus 
ein Starthäuschen, normale 
Schienen, Loopings, Korkenzie- 
her sowie Dekorationen. Dazu 
kommen Zugketten oder Brem- 


BAUPLATZ Beim Design spinnt man ger- 


| ne herum - in den Missionen muss man 


auszudehnen - mit militäri- 
schen Mitteln. Sie ziehen mit 
Ihrer Armee von einem Bezirk 
zum anderen, stocken Ihre 
Streitkräfte auf, erobern Fes- 
tungen und erwehren sich 
hin und wieder feindlicher 
Attacken. Takeda verzichtet 
auf jeglichen Aufbauschnick- 
schnack und konzentriert sich 
voll auf die umfangreichen 
Schlachten zwischen Reitern, 
Bogenschützen, Schwertkämp- 
fern und Speerträgern. Die 
Wahl der Aufstellung ist schon 
die halbe Miete, die andere 
Hälfte beherrscht die Wahl der 
Streitkräfte. Formation A ge- 
winnt gegen Formation B, 
Trupp € schlägt Trupp D in 
die Flucht, bekommt aber von 
E die Hucke voll. Bis man sich 
in die Feinheiten eingearbeitet 
hat, vergehen einige Stunden. 
Mit anderen Worten: Takeda 
ist ein Spiel für Hardcore-Tak- 
tiker, das allerdings in keiner 
Beziehung Shogun: Total War 
schlagen kann. 


RUDIGER STEIDLE 


aber Realismus-Kompromisse machen. 


sen. Jedes Teil ıst nach oben 
oder unten biegsam und seitlich 
drehbar. Grenzen setzen die 
Naturgesetze, denn die Flieh- 
kräfte können lebensgefährlich 
wirken, wenn Sie es übertrei- 
ben. Im freien Modus ist das 
zwar noch egal, da zeigen rote 
Balken nur an, dass Ihre Bahn 
in Wirklichkeit wehtun würde. 
Doch es gibt Missionen, ın de- 
nen Sie Realismus-Vorgaben 
einhalten müssen. Wie sich Ihr 
Ergebnis macht, testen Sie bei 
einer Fahrt aus der Ego-Pers- 
pektive. DANIEL CH_KREISS 


| Tes t 


| 


TESTURTEIL 
TAKEDA 


ENTWICKLER ANBIETER 
Magitech THQ 


PREIS TERMIN 

Ca. € 40,- Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch (Handbuch deutsch) 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 233 MHz CPU 300 MHz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HDD: 950MB HDD: 950 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 2 

Internet 2 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 39% 
BEE | 171 
SOUND ER 71% 
| _| | [Cor u 
STEUERUNG 68% | 
| | | 
ATMOSPHÄRE 38% 
BE | ı 17) 
SPIELDESIGN ‚ 54% 
mE | 77 
MEHRSPIELER 68% 
0 (or 


| TESTURTEIL 


ACHTERBAHN DESIGNER 


ENTWICKLER ANBIETER 
Disney Int. Jowood 
PREIS TERMIN 
Ca. € 35,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 333 MHz CPU 400 MHz 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD: ’OMB HDD: 170 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 
BEE | — 
SOUND | 
BE | ı 177] 
STEUERUNG | 
|| | | [seite 
ATMOSPHÄRE u 
BE 1 | 
BEE | 
MEHRSPIELER 


-% 
CILIIITTTTT] 
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ERFOLGREICH Dirn meisten Gexinn werfen die Kartentische ah. Wie Sie 
Ihr Kasino designen, hat hingegen keinen spielerischen Einfluss. 


. Das Erstere können Sie mit Casino Tycoon haben. 


| er Papst bekommt ei- 
nen Anfall und die 
| Touristen große Au- 
gen: Caesar’s Palace, Treasure 


ausgestattet und die ersten 
Besucher kommen auf einen 
Sprung vorbei. Damit daraus 
dann eine ausgedehnte Session 


gut, wenn nicht ein paar Lüm- 
mel auf die Idee kämen, dass 
besagte Brieftasche bei ihnen 
besser aufgehoben wäre. Diebe 


AM Mit der Sicherheits- 
kamera spüren Sie Langfinger 
auf. In die 3D-Ansicht können Sie 
jederzeit wechseln. 


TESTURTEIL 


CASINO TYCOON 


ENTWICKLER ANBIETER 


Island und Mirage - wenn es wird und die Kerle nach Mög- müssen Sie persönlich dingfest ae 
im neuen Jahrtausend Sodom lichkeit Haus, Auto und das machen - und zwar, indem Sie PREIS TERMIN 
und Gomorrha gibt, dann in Ausbildungsgeld der Kinder sie via Sicherheitskamera und Me: GEBEN 
der Wüste von Nevada. Wem verjubeln, bedarf es einiger in 3D aufspüren und der Se- de 
der Flug zu teuer, das Klima zu Kniffe. Ein Klo darf nicht zu curity übergeben. Gesteuert SE 
heiß oder die Amis zu doof weit vom Spieltisch entfernt wird das Ganze problemlos per NUT rn 
sind, der kann jetzt mit Casi- sein, essen wollen die Gäste, Maus und Hotkeys, die jazzige 64MBRAM 128 MB RAM 
no Tycoon sein eigenes Mini- wenn's geht, auch vor Ort und Musik sorgt für das richtige NDD:350MB HDD:350 MB 
Vegas bauen. Wild blinkende wenn man in Ihrem Kasino Sound-Ambiente. Neben dem UNTERSTÜTZT 
Slot-Maschinen, grüne Würfel- auch noch übernachten kann, Endlos-Spiel gibt's noch neun Direct3D 
tische, getäfelte Bars - die rudi- gehört die Brieftasche Ihnen. Szenarien und keinen Mehr- MEHRSPIELER 
mentäre Spielhölle ist schnell Das wäre auch alles schön und spielermodus. JOCHEN GEBAUER en Netzwerk - 
1 Spieler pro Packung 
M E i N U NG Mein persönliches Sündenbabel wächst und gedeiht. Das gemeine Volk ir I 
JOCHEN GEBAUER vergnügt sich in einer dunklen Ecke an den billigen Slot-Maschinen und Sach | 
die zahlungskräftige Kundschaft macht es sich auf rotem Samt beim en m 
Pokern gemütlich. Grafisch leistet Casino Tycoon zwar keine Wunder- En: 
dinge, aber der Iso-Look ist übersichtlich und offenbart in der höchsten AH I 
Zoomstufe erstaunlich viele Details. Das Geld-Gescheffel macht ın den e Es 
ersten paar Stunden auch jede Menge Laune. Dass sich das nach einer AUSH TAN De 
ee Weile ändert, liegt nicht mal an der WiSim-typischen Routine, sondern | „oO 
Wenn Kasino-Angestellte daran, dass ich mich um jeden Mist selber kümmern muss. Warum kann SPIELDESIGN 13% 
wirklich so dämlich sind, tut mein debiles Security-Personal nicht selbst in die Kamera gucken? Cat = 
mir jeder Spielhöllen-Be- Daddy werkelt bereits an einem Patch, der die Künstliche Intelligenz Ih- a u — 
rer Angestellten verbessern soll - Näherest dazu in PC Games 03/01. 


Sitzer von Herzen Leid. 
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Fr De = hi 


<* A:Hannes und Mauritz 


“+ C:Max und Moritz 


Wer wird Millionär: 
2. Edition 


= Wu 


-+D: Fix und Foxl 


dafür aber jede Menge kurz- 
weilige Unterhaltung. 


as Spiel zur Show 
wird auch dieses 

Jahr wieder mo- 
natelang die Charts anfüh- 
ren. Dies garantieren nicht 
zuletzt zahlreiche Detail- 
verbesserungen, dank de- 
rer nun ein klatschendes 
Publikum für Atmosphäre 
sorgt und der Moderator 
sämtliche Fragen und Ant- 
worten vorliest. Diesmal 
stellt Arne Elsholtz seine 
Vokalkraft zur Verfügung, 
die Synchronstimme von 
Tom Hanks, Bill Murray, 
den M&M’s und etlichen 
anderen. 

Das Regelwerk ent- 
spricht natürlich dem der 
TV-Show, von den Ge- 
winnstufen bis zu den drei 
Jokern stimmt jedes De- 
tail. Über 1.000 Fragen 
sind wieder enthalten, 
die vor allem im Mehr- 
spielermodus (hier wird 
rundenweise gespielt) 
Laune machen. Im Einzel- 
spielermodus ist Wer wird 
Millionär? hingegen nur 
eines von vielen Quizspie- 
len, das sich vor allem 
durch den knackigen 
Schwierigkeitsgrad aus- 
zeichnet. Die Grafiken wur- 
den im Vergleich zum Vor- 
gänger leicht verbessert, 
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dennoch spielt man das Quiz 
nach wie vor auf Standbildern. 
Der einzige Kritikpunkt, den 
sich das Programm aber wirk- 
lich gefallen lassen muss, ist die 
nicht abschaltbare Hinter- 
grundmusik, die auf Dauer ein- 
fach nervt. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


WER WIRD MILLIONÄR?: 2. ED. 


ENTWICKLER ANBIETER 
Hothouse Creat. Eidos 


PREIS TERMIN 
Ca. € 35,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 166 MHz CPU 300 MHz 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 70 MB HD: 450 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 6 Netzwerk - 
Internet - 
6 Spieler pro Packung 
GRAFIK 44% U 
| [I] 
SOUND 80% 
| ja 
STEUERUNG 92% 
[3 
ATMOSPHÄRE 60% 
I] 
SPIELDESIGN 89 
LI 
MEHRSPIELER 73% 
2 
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ımrenlBacrıye 


Studios AS. & Vis Parl 1 Park 
Published & Eımwırs ei 
” Jesigr' are Iradenın 


Atrox wäre gerne 
wie Dolly: 


Ein Abklatsch ist's 
geworden. 


HÄUSERKAMPF Das unübersichtliche Ter- JEHHE 5 


rain in den kleinen Dörfern und die Bäume 
machen nun dem Spieler zu schaffen. 


E 


ae z uch 
Tl  L A SE; 
# Lau 1er at 1 


FLAMMENMEER Sich in einem Walde 
stellt sich spätestens dann als schlechte Idee heraus, 
wenn der Gegner seinea Flammen 


Y Ey 


ERBLINDUNGSGEFAHR 
Wer kommt eigentlich 
auf die Idee, ein drei 
Jahre alies Spiel zu ko- 
pieren, ohne die Grafik 
zu verbessern? 


ie wollen also wirk- 

lich wissen, was sich 

hinter Atrox verbirgt? 
Dann lesen Sie doch den Test 
zu Starcraft in der PC Games 
vom Juni 1998. Trotzdem hier 
noch einmal die Kurzfassung; 
In Atrox steuern Sie drei 
Rassen -— Menschen, Roboter 
und Aliens - in ebenso vielen 
Einzelspielerkampagnen über 
zweidimensionale Spielfelder, 


sammeln Rohstoffe, errichten 
Gebäude und bilden Kampf- 
einheiten aus. Echtzeit-Stra- 
tegie eben. Dabei sind die 
Parallelen zu Starcraft offen- 
sichtlich: Einheiten und Benut- 
zerführung gleichen sich stark. 
Trotzdem ist Atrox kein Klon. 
Wäre der Titel eine Kopie, wür- 
de er Spafs machen. Tut er aber 
nicht. Warum? Weil die Grafik 
so aussieht, als hätte man vor- 
her mit einem Vorschlagham- 
mer auf den Monitor eingedro- 
schen: Pixelige Einheiten wa- 
ckeln durch öden Farbenbrei. 
Weil sich die Sprachausgabe 
so anhört, als hätte jemand 
versucht, beim Trinken zu 
sprechen. Weil ein Mehrspie- 
ler-Server fehlt: Multiplayer ıst 
nur möglich, wenn Sie die IP- 
Adresse des Gegenüber ken- 
nen. Weil die Storv-Präsenta- 
tion ın so drögen und schlecht 
übersetzten Text-Passagen ab- 
läuft, dass man mit dem Kopf 
vor Müdigkeit frontal auf die 
Tastatur knallt. THOMAS WEISS 


Warcommander 


Die Landung der amerikanischen 
Truppen in der Normandie: 


\ as Echtzeit-Strategie- 
spiel Warcommander 
—— orientiert sich an den 
Nistorischen Begebenheiten des 
Jahres 1944. Der Spieler über- 
nimmt in jeder der 24 äu- 
ßerst anspruchsvollen Missio- 
nen das Kommando über einen 
Zug Infanteristen. Mit den ma- 
ximal 40 Mann sind Aufgaben 
wie das Zerstören von Bunker- 
anlagen oder die Vernichtung 
einer Elite-Truppe zu erledi- 
gen, was wegen der deutschen 
Übermacht stets in einen 
Kampf bis auf den letzten 
Mann ausartet. Nur mit viel 
Umsicht und Taktik können 
die MG-Schützen, die Sanitäter 
und Pioniere am Leben er- 
halten werden; Verstärkungen 
rücken nicht nach. 


Alle Einheitentypen verfü- 
gen über Spezialfähigkeiten, 
die für das Bestehen einer Mis- 
sion meist sehr wichtig sind. Die 
verkorkste Steuerung (so kön- 
nen nur Handgranaten gewor- 
fen werden, wenn ausschließ- 
lich Granatenbesitzer angewählt 
sind) macht deren Einsatz aber 
nahezu unmöglich: Bis in den 
Wirren eines Gefechts der Fun- 
ker gefunden ist, nur dieser se- 
lektiert wurde und mit weiteren 
Mausklicks Luftunterstützung 
angefordert wurde, vergeht ein- 
fach zu viel Zeit. Auch der Um- 
stand, dass keine Gruppen ge- 
bildet werden können, nebst der 
optischen Ähnlichkeit der ein- 
zelnen Soldatentypen machen 
Warcommander schwieriger als 
notwendig. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


ATROX 
ENTWICKLER ANBIETER 
Joymax DTP 
PREIS TERMIN 
Ca. € 70,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 300 MHz CPU 500 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 100 MB HD: 400 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 Mn 
1 Spieler pro Packung f 
GRAFIK | 34% N 
_ | | m Dh 
SOUND | 23% 
mE = 
STEUERUNG 88% 
| | = 
ATMOSPHÄRE 34% 
BE | . 
SPIELDESIGN 39% 
= I 
MEHRSPIELER 51% 
BAT [] 


TESTURTEIL 


WARCOMMANDER 


ENTWICKLER ANBIETER 
Independent Arts CDV 


PREIS TERMIN 
Ca.€ 40,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 450 MHz CPU 1.000 MHz 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HD: 600 MB HD: 600 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC i Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 45% 
II 
SOUND 77% 
STEUERUNG 21% 
III] DI 
ATMOSPHÄRE 73% 
SPIELDESICN 38% 
| 7] 
MEHRSPIELER 52% 


IE I Il SEE u I 


PC Games Februar 2002 


Sind Sie reif 


Anno 1[0/0% 


INSEL-ZAUBER Dass die 

Zusatz-CD Neue Inseln Neue 
Abenteuer nicht enthalten ist, 

„ kann man angesichts des güns- 
“=@ tigen Preises verschmerzen. 


für die Insel? Wenn 


ja, vergessen Sie die Malediven - mit 
Anno 1602 kommen Sie billiger weg. 


| \etzt aber mal im 

Ernst: Sie haben 
Anno 1602 immer 
noch nicht? Wirklich? Also 
wenn Sie nur mit Counter- 
Strike beschäftigt waren, 
können wir da ja mal 
ein Auge zudrücken - 
aber jetzt wird’s langsam 
Zeit. Das Aufbau-Strategie- 
spiel von Sunflowes ist 
nämlich nicht umsonst das 
meistverkaufte PC-Spiel 
Deutschlands. Auch wenn 
das Besiedeln von Inseln, 
der Handel mit Konkur- 
renten und der Aufbau ei- 
nes funktionierenden Wirt- 
schaftssystems im ersten 
Moment nicht nach ton- 
nenweise Action klingt 
und die in Ehren ergraute 
lso-Optik nach drei Jahren 
keine Augenweide mehr 
darstellt: Der Suchtfaktor 
ist nach wie vor ungeschla- 
gen. Aufgelockert wird 
der komplexe Wirtschafts- 
aspekt durch beutegeile 
Piraten und gelegentliche 
Scharmützel mit den bis 
zu drei Gegenspielern - 
auf Wunsch natürlich auch 
menschlicher Natur. Das 
Beste zum Schluss: Mit 
lumpigen 10 Euro sind Sie 
dabei - die Spiele-Pyra- 
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mide von ak tronic macht’s 
möglich. Also los jetzt. Nicht 
lange fackeln. Counter-Strike 
können Sie auch morgen noch 
spielen. Wobei wir bezweifeln 
möchten, dass Sie dazu kom- 
men werden ... JOCHEN GEBAUER 


TESTURTEIL CLASSICS 


ANNO 1602 


ENTWICKLER ANBIETER 


Sunflowers ak tronic 

PREIS TERMIN 

Ca. € 10,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 100MHz CPU 266 MHz 

16 MB RAM 32 MB RAM 

HD: 85 MB HD: 85 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 4 

Internet 4 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 77% 
| I | II] 
SOUND 74% 
BRETT | [I] 
STEUERUNG 83% 
| | | u I] 
ATMOSPHÄRE 85% 
BRETT Bi] 
SPIELDESIGN 85% 
|| | | Tu Eu] 
MEHRSPIELER 84% 
BEEEBEEREE | | [] 


Tropico 


Diktatoren ha- 
ben s schwer: 
Hinter der son- 
nigen Fassade 
verbirgt sich ei- 
ne knallharte 
Wirtschafts- 
simulation. 


om ine Karibikinsel 
in den Ö50ern, 

B ‚ein paar Bananen- 
plantagen, ein paar desil- 
lusionierte Einwohner, ein 
machthungriger „Massimo 
Lider”. Sie haben es in der 
Hand, aus dem Entwick- 
lungsland ein Tropenpa- 
radies für Urlauber zu er- 
schaffen, zum Weltmarkt- 
führer im Zigarrenexport 
aufzusteigen oder eine Mi- 
litärdiktatur zu errichten. 
In Tropico mimen Sie ei- 
nen fast allmächtigen Dik- 
tator, der von den Steuer- 
sätzen über Bauvorhaben 
bis hin zu den Gehältern 
jeden Aspekt im Leben 
seiner Bürger kontrolliert. 
Auf die faule Haut legen 
können Sie sich aber nicht. 
Nur wenn Ihre Untertanen 
entweder glücklich und 
zufrieden sind oder in 
ständiger Angst vor Ihrer 
harten Hand leben, über- 
stehen Sie die regelmä- 
ßigen Wahlen - und Ihr 
Schweizer Nummernkonto 
kann weiter zulegen. Tro- 
pico brilliert vor allem mit 
mächtig viel Spieltiefe - 
zum Vorzeigestaat führen 
unzählige politische und 
wirtschaftliche Wege - und 
seiner augenzwinkernden 
Betrachtungsweise der Ba- 
nanenrepubliken. Wirklich 
glücklich werden aber nur 
abgebrühte Wirtschaftler, 
der Schwierigkeitsgrad ist 
nicht von schlechten EI- 
tern. RÜDIGER STEIDLE 


| Test 


GLASSIGS 


ÜBERSICHTLICH Farb- 
-markierungen ersetzen 
lange Zahlenstatistiken. 


TESTURTEIL CLASSICS 


TROPICO 


ENTWICKLER ANBIETER 


Pop Top Take 2 

PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 300 MHz CPU 600 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 900 MB HD: 900 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC - Netzwerk - 
Internet - 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 73% 
_ | | | m [I] 
SOUND 82% 
| | | ans zZ 
STEUERUNG 78% 
EEEREREEEE | um 
ATMOSPHÄRE 79% 
| I 7 um m 
SPIELDESIGN 72% 
1) To m 
MEHRSPIELER = 


mewe> m wi 


AGIC 


SDi< zusammenzunn® 


FE y f 
ul 


od Landeres! 


EEE Wii 
RGIE 
Si Te ai 
zu 
| 
| 


Ki 


Bei Magic: Die Zusammenkunft‘ bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg- s 

reichste Sammelkartenspiel der Welt ıst die absolute Herausforderung für dei- 

nen Verstand. Pialigauoh! Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen. 
N 


.“ 


u an 


Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic; Die Zusammenkunft” als das 
Starter Set der 7, Edition. Es enthält alles Bar zwei Spieler für ihr erstes Spiel 
brauchen. Die CD-Rom führt euch durch euer erstes Spiel, 
u - P | 
LITE nkunft* teste das Original 
- 


spuerzig TODE 
Bes "Ada, je] Un 
un 


aa uspusfenl mas 


5 a ee 


Birte schickt mir die kostenlose Demo-CD 


von Magic: Die Zusammenkunft‘. 


Vorname:  männlich/weiblich: 
| Name: 


Straße: Hausnummer: 
| Stadt: PLZ: 


ee We r 


au] wear al jo pe 
pun 


Land: Geburtsdarum: 
E-Mail Adresse: 


lectronic Arts schickt Sie im 
= Januar auf die Spuren der 
amerikanischen Invasions-Streit- 
kräfte, die 1945 mit der Landung 
in der Normandie das Ende des 
Zweiten Weltkriegs einläuteten. 
Der beklemmend realistische Ego- 
Shooter erinnert manchmal frap- 
pierend an den Kinoerfolg Der 
Soldat James Ryan und lässt den 
direkten Konkurrenten Return to 
Castle Wolfenstein wıe ein Fan- 
tasy-Spiel aussehen. 


Al 


'E 


” 


„mn Fe 
Ausgabe: 02/02 a] ‚Zi 


Anbieter: ElectronicAts FF: a 
Preis: ca. EUR40,- | - | 


ui — r a ni u h 
Sa 2 u 


Kaufberatung und Marktübersicht in einem: Die besten Actionspiele der letzten sechs Ausgal 
. Dark Project 2 (Classics) 
Deus Ex (Classics) Eidos Interactive 09/01 EUR 10. 


Rollenspiel + Action + Aben- Aliens vs. Predator 2 

teuer: Kein Titel bringt so viele | Vivendi Universal 12/01 EUR40,- 
Spielelemente auf den Bild- | Aquanox 

Schirm. Nicht verpassen! Fishtank Interactive 12/01 EUR40.- 


ö 


410, | Preis: ca. L TR :T Operation Flashpoint Red Hammer 
Ausgabe: 10/01 Eidos reis: ca. EUR 20 FE Codemasters 02/02 EUR 2O- 
r m. . . yo Comanche 4 
z & Eurofighter Typhoon (Classics) Electronic Arts 01/02 EUR40.- 
M ' “  Damacht das Fliegen wieder a a? Gunman Chronicles (Classics) 
Spaß: spannend inszenierte F: 1a Vivendi Universal 02/02 EUR 13,- 
Jet-Simulation mit Kinoqua- Ghost Recon 
litäten. Auch für Einsteiger! Ubi Soft 01/02 EUR40,- 
ö Er e Tomb Raider 4: Last Revelation (Classics) 
Ausgabe: 02/02 Koch Media Preis: ca. EUR 15, tn 10/01  EUR2O- 
. . MechWanior 4 : Black Knight 
Evil Twin Microsoft 01/02 EUR25. 
Jump & Runs waren gestern, Tr Panzer Elite Special Edition (Classics) 
heute gibt's Evil Twin: für Gra- Jowood 11/01  EUR25.- 
an u fikverwöhnte und Liebhaber Y, Soul Reaver 2 
ur u | moderner PC-Märchen. Eidos 01/02  EURSO,- 
— - i | Sheep, Dog'n Wolf 
Ausgabe: 11/01 UbiSoft Preis:ca. EUR 40, Infogrames 11/01  EUR40. 
F R > Giants Demolition Pack (Classics) 
HB: Medal of Honor: Allied Assault Virgin Interactive 10/01 EUR 20.- 
j ee Spielberg kann's nicht besser: IL-2 Sturmovik 
a Beklemmend realistische Ego- Ubi Soft 01/02  EUR40,.- 
Shooter-Umsetzung der Inva- Ä Red Faction 
> a sion der Alliierten. Lu 10/01 EUR 40,- 
rar a NYR - Das 5. Element 
Ausgabe: 02/02 ElectronicArts Preis: ca. EUR 40,- Insfam Dentran 01/02 EUR40.- 
. Parkan Iron Strategy 
Return to Castle Wolfenstein BE Monte Christo 01/02 EUR40-- 
Augen zu und durch! Bis an Serious Sam: The Second Encounter 
die Zähne bewaffnet geht's Take2 02/02 EUR 30. 
gegen durchgeknallte Sekten- Codename: Outbreak 
Anhänger und Zombies. Virgin Interactive 12/01 EUR A0,- 
; — . Project Eden 
Ausgabe: 01/02 Activision Preis: ca. EUR 45,- Eifkes Iriteneibtine 11/01  EUR45.- 
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Die beliebtesten Actionspiele der 
PC-Games-Leser 


dl 


Retum to Castle Wolfenstein 
Ego-Shooter | Activision 


Half-Life: Counter-Strike 
Taktik-Shooter I Vivendi-Universal Int 


Öperation Flashpoint 
Taktik-Shooter | Codemasters 


Aliens vs. Predator 2 
Ego-Shooter I Vivendi 


Unreal Tournament 
Ego-Shooter I Infogrames 
Aquanox 

Action ! Fishtank Interactive 
Ghost Recon 
Taktik-Shooter | Ubi Soft 
Deus Ex 

Action-Adventure |! Eidos 
Half-Life (dt.) 


Ego-Shooter ! Vivendi-Universal Int. 


No One Lives Forever 
Ego-Shooter | Electronic Arts 
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HEISS UND FEITIG Dieser Lava- 
gigant hat nicht mehr lange zu le- 
ben. Da hilft auch sein Furcht ein- 
flüßendes Erscheinungsbild nicht. 


Cate Archer würde ihr gepudertes Nd- 


schen rümpfen: Serious Sam / 


ist der 


erious Sam: The Se- 
| ‚ ‚cond Encounter zu 

spielen, das ist wie 
eine Achterbahnfahrt. Am An- 
fang ist es rasant - Adrenalin 
im Körper, Schmetterlinge im 
Bauch, Hummeln im Hintern! 
Später ist es gewöhnlich. Und 
irgendwann wird einem dann 
vielleicht schlecht. Nonstop- 
Ballern im knallbunten 3D- 
Ambiente ist halt nicht je- 
dermanns Sache. Deswegen: 
Wenn Sie schon den Vorgänger 
zu seicht fanden, blättern Sie 
ruhig weiter. Der Spielablauf 
des Nachfolgers gleicht dem 
ersten Teil nämlich fast bis aufs 


m ie 


Haar: Monster, weit mehr als 
Sie an Ihren Händen abzählen 
können, stürmen auf den Spie- 
ler zu, schießen, schreien oder 
sprengen sich dabei selber in 
die Luft. Sie halten während- 
dessen den Zeigefinger kons- 
tant am Mausknopf und schau- 
en zu, wie sich Tonnen an Blei, 
Schrot, Raketen und Laserge- 
schossen in die Gegnermassen 
entleeren. Beim Aufprall wird 
der Bildschirm in gleißendes 
Licht getaucht: Explosionen, 
die einem Silvesterfeuerwerk 
gleichen. Neu ist, dass Sie da- 
bei Bäume in Mitleidenschaft 
ziehen. Die verlieren ihre Blät- 
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Nichts für schwache Mägen 


Serious Sam: The Second Encounter ist abwechslungsreicher als sein Vorgänger: 
Sie kämpfen gegen Kreaturen und die Schwerkraft. 


Im Maya-Tempel „The Pit“ wimmelt es nur so 
von Fallen und abgedrehten Sequenzen. Diese 
Blöcke sausen ın festgelegten Abschnitten gen 
Boden. Sam muss sich den Rhythmus einprägen 


und dann durchhuschen. 


Versuchen Sie erst gar nicht, noch fester auf die 
Tastatur zu hämmern: Hier wird Sam unweiger- 
lich vom Wind hin und her geblasen. Und die 
Gegner? Na, die zischen im Zickzack an Ihnen 


vorbei. Tipp: Flammenwerfer benutzen! 


Nein, dieses Bild ist nicht verzerrt. Der Boden 
bewegt sich je nach Laufrichtung von der einen 
zur anderen Seite. Wie verwirrend. Vor allem 


deswegen, weil Sıe vorher stundenlang Gegner 
in einfachen Räumen umgenietet haben. 


ter, wenn sie in der Schusslinie 
eines ratternden Schnellfeuer- 
gewehrs stehen - oder stürzen 
ganz in sich zusammen, sobald 
eine Rakete in den Stamm ein- 
schlägt. Apropos Zerstörung: 
Das kroatische Entwicklerteam 
hat drei neue Waffen einge- 
baut. Zum Beispiel den Flam- 
menwerfer, dessen Strahl die 
Feinde so lange brennen lässt, 
bis sie umkippen. Alternativ 
lässt sich damit der Boden 
anzünden, darauf befindliche 
Figuren nehmen dann fort- 


während Schaden. Die Ketten- 
säge ist besonders lustig für 
Leute mit iFeel-Maus, weil der 
Motor die ganze Hand vib- 
rieren lässt. Ganz im Kontrast 
dazu steht das elegante Schart- 
schützengewehr, mit dem Sie 
herumhantieren, als sei es eine 
Wasserspritzpistole: Beim Lau- 
fen schießen, in Sekunden- 
schnelle nachladen - alles kein 
Problem. 

Ganz mag sich das „Ich räu- 
me hier gehörig auf!“-Gefühl 
nicht einstellen, denn abgese- 


Der krönende Abschluss: Eine Röhre, in der die 
Schwerkraft nicht mehr funktioniert. Die Folge: 
Sie laufen auf Boden, Wand und Decke, die man 
spätestens dann nicht mehr unterscheiden kann, 
wenn auch noch Gegner auftauchen. 


hen von der Flora und natür- 
lich unzähligen Gegnern geht 
nur ab und an mal so was 
wie eine Elefantenskulptur zu 
Bruch, die auf einem Podest 
weilt. Naja, Sam „Serious“ 
Stone, die Hauptfigur, kämpft 
auch nicht in lebensechter 
Umgebung. Da werden keine 
Fensterscheiben (kein Witz, es 
gibt im ganzen Spiel kein 
Glas!) eingeschossen oder die 
Levelarchitektur wie in Red 
Faction zerlegt. Sam ist mit sei- 
nem Raumschiff über Südame- 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt’s bei 


Unter www.mcmedia.de findest du den 
McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe. 


u 


DÄMON IM VISIER 
Das Scharfschützen- 
vehr verfügt 


achtfachen Zoom. \ 


rıka abgestürzt: In einer Zeit, in 
der sich farbenfrohe Mava- 
Tempelanlagen über die tropi- 
schen Landschaften erstrecken. 


Letztere hat man gegenüber 
dem Vorgänger kosmetisch 
verfeinert. Da stehen jetzt 
Sträucher und Gräser auf dem 
Boden, die manchmal das ein 
oder andere Extra wie Muni- 
tion, Schild oder Lebensenergie 
verdecken. Im dritten Akt fin- 
den Sie sich in Krwawitze wie- 
der, einer Stadt im mittelalter- 
lichen Polen. Das ist der größte 


Wenn das Croteam 
jetzt noch einen fä- 
higen Leveldesigner 

einstellt, wird der 


GUTEN RUTSCH! 
Wenn Sie dieses Jahr 
keine Kracher für Sil- 
vester kaufen wollen, 
spielen Sie doch ein- 

fach Serious Sam. 


dritte Teil die 80%- 
Hürde nehmen. 


Die Monster in Serious Sam: The Second Encounter haben 
die Angewohnnheit, stur auf den Spieler loszurennen. Nicht 
sehr clever. Wir unterscheiden zwischen drei Gattungen. 


Es ist doch zum Haareraufen: Da bas- 
telt das Croteam diese wundervolle 
Serious-Engine und bringt es nicht 
zustande, ein paar liebevolle Levels 
zu bauen. Was dem Vorgänger das 
Genick gebrochen hat, macht auch 
dem Nachfolger schwer zu schaffen: 
Der Spieler landet in einem eckigen 
Raum und muss scheinbar unendlich 
viele Gegner abschießen. Ist das voll- 
bracht, öffnet sich das Tor zum nächs- 
ten Gebiet, in dem das ganze Spiel 
von vorn beginnt. Gottlob gibt es dies- 
mal rar gesäte Abwechslung (siehe 
Extrakasten), die den Nachfolger vom 
Vorgänger qualitativ abhebt. Ansons- 
ten ist fast alles gleich geblieben. 
Selbst die Gegner wurden größten- 
teils einfach übernommen. Kommen 
wir zur wichtigsten Frage: Macht das 
Spiel denn nun Spaß? Ja, wenn Sie 
mit Pausen spielen, ist Serious Sam 
ein hervorragender Zeitvertreib. Be- 
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Dieser Typ wird Ihnen Panik- 
schreie entlocken, wenn Ihnen 
das ratternde Geräusch einer 
Kettensäge Gänsehaut bereitet. 

Er stürmt mit Vorliebe unerwartet 
um Ecken und schwingt sein Gerät 
kopfüber in Richtung Spieler. 


» 


Diesem Feuergo- 


lem haben die Entwickler Blendef- 


fekte spendiert. Seine Farbe sug- 
geriert: Achtung, ich bin gefährlich! 
Die Kreatur schleudert Feuerbäl- 

le, denen Sie besser ausweichen, 
bevor Sie gegrillt werden. 


._Die dümmsten Y..ster 


Do Me Dieses Ding 
heifst Gnaar und ist so doof, wie 
es aussieht. Wenn es nicht gerade 
in Richtung Spieler wetzt, dann 
steht es da und wartet darauf, 
abgeschossen zu werden. Liegt 
wohl am fehlenden zweiten Auge. 


t Die fiesesten Monster 


Ein Schnauben kündigt das Auf- 
tauchen dieses Bullen an. Wenn 
die Hörner den Spieler rammen, 
fliegt er meterhoch durch die 
Luft. Deswegen gilt: Wie ein 
Stierkämpfer zur Seite auswei- 
chen - el matador! 


Wenn Sie konstant 
Lebenspunkte verlieren, 
dann ist vermutlich dieser Dämon 
der Auslöser dafür. Seine grünen 
Schleimbälle verfolgen Sie sogar um 
Ecken und verursachen beim Auf- 
prall Explosivschaden. Gefährlich. 


E 


BF” i 
_ 


0, 
[A Ein Gegner, den 


Sie sicher nicht aus dem 
ersten Teil kennen, er ist näm- 
lich neu. Und so harmlos, dass 
Sie nur seinen Lasergeschossen 
ausweichen müssen, die er ab 
und an mal abfeuert. 


Schnitt im Spiel. Bunte, antike 
Umgebungen weichen einem 
düsteren Schauplatz, der an ein 
Gruselschloss erinnert. Sam, 
der alte Sprücheklopfer, trifft 
den Nagel auf den Kopf, wenn 
er sagt: „Endlich eın Dungeon!“ 

Abwechslungsreichtum ist 
das, was dem ersten Teil gefehlt 
hat. Und Serious Sam: The 
Second Encounter macht in 
dieser Hinsicht manches bes- 
ser: In einem Raum ist es kom- 
plett dunkel. Dann plötzlich 
wird der Boden von einem 
Licht erhellt, das sich in Schlan- 
genlinien nach vorne bewegt. 
Sie müssen der Spur folgen. Ein 
anderes Mal landet Sam in ei- 
ner riesigen Halle, in der es mit 
einem Schlag düster wird, als 
aus der Ferne der knatternde 
Motor einer Kettensäge auf- 
heult. Sogar Rätseleinlagen - 
auch wenn diese schon fast 
das Niveau eines Idiotentests 
besitzen - haben sich einge- 
schlichen: Sie bahnen sich den 
Weg durch farbige Blöcke, die 
bei Druck auf einen Schalter 
in verschiedene Richtungen 
wandern. Neben seriösen Auf- 
lockerungsversuchen gibt es 
auch besonders abgedrehte Se- 
quenzen (siehe Extra-Kasten 
„Nichts für schwache Mägen“), 
in denen der Protagonist zu- 
sammen mit einer Horde 
schreiender Gegner auf einer 
Art Trampolin hüpft. Nach sol- 
chen Erlebnissen wundert man 


sonders empfehlenswert: Der koope- 
rative Multiplayer-Modus, in dem Sie 
zusammen mit Freunden in den Ein- 
zelspieler-Levels aufräumen. 


sich nicht mehr, wenn in der 
Außenlandschaft fernab der 
Schriftzug „Crollywood” sicht- 
bar wird, Bäume vereinzelt 
übergroße Sonnenbrillen tra- 
gen und aus polternden 
Gräbern kleine Männchen mit 
Serious Sam-T-Shirt und Rie- 
senkopf steigen, die mit Pieps- 
stimme „Hey, wait! Come to 
daddy!“ rufen. THOMAS WEISS 


SERIOUS SAM: TSE 


ENTWICKLER ANBIETER 
Croteam Take 2 
PREIS TERMIN 
Ca. € 30.- Januar 2002 
SPRACHE 
Englisch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 400 MHz CPU 750 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 150 MB HD: 450 MB 
UNTERSTÜTZT 
OpenGL 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 4 Netzwerk 16 
Internet 16 
4 Spieler pro Packung 
GRAFIK a 80% 
| | |__ u 
SOUND | 80% 
[I] 
STEUERUNG 88% 
= 
ATMOSPHÄRE 51% 
ME | 1] 
SPIELDESIGN 52% 
BEE | [|] 
MEHRSPIELER 74% 


| | | or u 
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ILZBRAND? Dieser 


braune Klumpen ist 


ein Virus, Erschießt 
arbige Strahlen auf 
unseren Raumer. 


Bacteria 


Effekte mit 3D- 


Der Stapel der Spiele, die die Welt 
nicht braucht, wird größer. 


ıs ist schon erstaunlich, 
ı mit welcher Beharr- 


lichkeit immer wieder 


neue, absurde Hintergrundge- 
schichten auftauchen. Aktuells- 
tes Beispiel ist die Story von 
Bacteria: Weil ein Virus das Le- 
ben eines Wissenschaftlers be- 
droht, reisen Sie mit einem 
mikroskopisch kleinen Raumer 
in seinen Körper. Per Plasma 


Ballistics Ist 
schnell - zu 
Schnell vorbei. 
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kanone sollen Sie die Krank- 
heitserreger - schwebende, 
bunte Gebilde - abschielsen. 
Klingt total abgefahren und 
würde sich ähnlich wie Descent 
spielen, gäbe es dreidimensio- 
nale Labyrinthe zum Durch- 
forsten, unterschiedliche Waf- 
fen zum Ausprobieren oder ei- 
nen spafsigen Multiplayer-Mo- 
dus. Gibt’s aber nicht. Ach ja, 


Ballist ics 


TUNNELBLICK Her- 
kömmliche Kurven gibt 
es in den Tunnelstre- 

cken nicht: Sie können | 
an Boden, Wand und 
Decke gleiten. 


n Ballistics gleiten Sie 
. mit einem hochmoder- 
nen Bike durch insge- 
samt sieben Tunnels, die im fu- 
turistischen Blade Runner-Stil 
gehalten sind. Dabei werden 
Geschwindigkeitsregionen er- 
reicht, als säßßen Sie in einem 
Überschallflieger. Wer über ei- 


FX! Ja, ist ja gut. Mittlerweile wissen wir, wel 


eine Sache haben die Entwickle 


(das waren drei, vier Leute, wie 
die Credits offenbaren) einge- 
baut: Trägheitseffekte, ähnlich 
wie in I-War 2, nur nicht ausbal- 
anciert. In Bacteria erhöht diese 
Art des Fliegens folglich nicht 
den Realismus, nein, sie macht 
die Steuerung kaputt. Ganz und 
gar. Es ist einfach nicht möglich, 
Ausweichmanöver zu starten. 
Wer das versucht, wirbelt un- 
weigerlich durch die rote Brühe, 
die sich Grafik nennt. Gibt’s 
eigentlich auch was Positives? 
Nö. THOMAS WEISS 


nen gelben Pfeil rauscht, darf 
per Druck auf die Leertaste den 
Turbo einleiten: Alles um Sie he- 
rum verschwimmt, Hindernis- 
se, Extras und Schranken zi- 
schen als Farbenbrei an Ihnen 
vorbei. Irgendwann rumpelt es 
laut, danach verstummt alles, 
nur der Wind bläst leise: Die 
Schallmauer ıst durchbrochen, 
es wirkt, als würde man rück- 
wärts fliegen — eine optische 
Täuschung zwar, aber der Effekt 
ist atemberaubend. Der Rausch 
ist schnell vorüber, wenn Sie 
gegen ein Hindernis an Boden, 
Wand oder Decke der runden 
Röhre krachen. Schranken und 
Wände sind so platziert, dass 
Ihr schwebender Feuerstuhl da- 
gegendonnert, wenn die Akti- 
vierung des Turbos lockt. Nur 
wer sich die Strecken genau ein- 
prägt, wird aus den letzten der 
drei Schwierigkeitsgrade als Sie- 
ger hervorgehen. Leider ıst der 
Spaß zu schnell vorbei, wenige 
Stunden reichen und man hat 
alles gesehen. THOMAS WEISS 


TESTURTEIL 
BACTERIA 


ENTWICKLER 
Finarts 


PREIS 
Ca. € 32 


SPRACHE 
Englisch 


BENÖTIGT 
CPU 300 MHz 
32 MB RAM 
HD: 220 MB 


UNTERST ÜTZT 
OpenGL 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 
Internet - 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 
mu | | 
SOUND 
U U um 
STEUERUNG 
a | 
ATMOSPHÄRE 
1 | 
SPIELDESIGN 
Bi I | 
MEHRSPIELER 
[III TI 


ANBIETER 
Blackstar Int. 


TERMIN 
Erhältlich 


EMPFOHLEN 
CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HD: 220 MB 


Netzwerk - 


TESTURTEII 

BALLISTICS 

ENTWICKLER ANBIETER 

Grin THQ 

PREIS TERMIN 

Ca.€ 32 Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 4ADO MHz CPU 800 MHz 

128MBRAM 128MB RAM 

HD: 1000MB HD: 1000 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC i Netzwerk 8 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 80% 
BZHE DI 
SOUND 69% 
mE | ER 
STEUERUNG i 75% 
BEER _ 1 
ATMOSPHÄRE 61% 
_ | I | u - 
SPIELDESIGN 51% 
GEBE (u 
MEHRSPIELER 70% 
REBE | 
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ANVISIERT Das 
Steyr AUG ist eine 
der bereits via Patch 
hinzugekommenen 
neuen Waffen. 


Nachschub für 
Flashpoint-Ve- 
teranen: In ei- 
ner neuen Kam- 
pagne erleben 
Sieden 
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ast eine Million Ac- 
| tionfans weltweit, da- 
knapp 200.000 
in Deutschland, sind in die 
Haut von David Armstrong ge- 
schlüpft, Private der US-Armee 
und Schlüsselfigur von Opera- 
tion Flashpoint. Das Gold Up- 
grade gibt Ihnen nun Gelegen- 
heit, den fiktiven 80er-Jahre- 
Konflikt zwischen Amerika- 
nern und Sowjets aus der Sicht 
der russischen Gegenseite nach- 
zuspielen. Kernstück des Add- 
ons ist die Operation Red Ham- 
mer, eine neue Kampagne mit 
22 Einsätzen, die Sie in der Rolle 
des Russen Dimitrij Lukin ab- 
solvieren. Lukin, ein zum einfa- 
chen Soldaten degradierter Ve- 
teran der Kommandotruppe 
Spetznaz, schiebt wie Hunderte 
seiner Kameraden auf dem Ei- 


VON 


land Kolgujev Dienst nach Vor- 
schrift, als der aus dem Haupt- 
programm bekannte, abtrünni- 
ge General Guba den Überfall 
auf die Nachbarinsel Everon 
befiehlt. Dass Guba auf eigene 
Faust handelt und sein Vorstoß 
nicht von Moskau gedeckt 
wird, wissen zwar Flashpoint- 
Spieler, nicht aber Lukin. Und 
so landet er eines schönen Mor- 
gens als Teil der Invasionsstreit- 
macht an der Küste. 

Obwohl sich der Roten Ar- 
mee zu Beginn nur ein Haufen 
Partisanen entgegenstellt, wird 
eines sofort klar: Die neuen 
Missionen treiben den ohnehin 
schon hoch angesetzten Schwie- 
rigkeitsgrad des Originals noch 
ein Stückchen nach oben. Die 
Gefechte dauern länger, Sie be- 
kommen es oft mit einer zwei- 


bis dreifachen Übermacht zu 
tun und Ihre Ausrüstung lässt 
spätestens ab der Hälfte des 
Feldzuges mehr als zu wün- 
schen übrig. Da wiegt es dop- 
pelt schwer, dass Sie immer 
noch nur ein einziges Mal pro 
Einsatz abspeichern dürfen. 
Nur ab und an wandert der 
Spielstand automatisch auf die 
Festplatte und verschafft eine 
kurze Atempause. In einer der 
härtesten Feuertaufen sollen Sie 
zusammen mit vier anderen 
Spetznaz-Infanteristen in einem 
Dörfchen einen amerikanischen 
Panzerangriff aufhalten. Zuerst 
sichern Sie Zugangsstraßen mit 
Stacheldraht, verteilen Muni- 
tionskisten, legen Minen und 
Sprengsätze aus und bringen 
Ihre Leute in Position. Dann 
heißst es ausharren: Eine der 
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GRUPPENBILD Als Spetznaz-Soldat operieren Sie meist im Verborge- 
nen, legen Sprengsätze oder fangen gegnerische Offiziere ab. 


In eı- 
nigen Einsätzen sind 
Sie Fahrer, Komman- 
| dant und Kanonier 
zugleich. 


LUFTIKUS Auch 
Helikopterflüge 
stehen wieder auf 
dem Einsatzplän, 
allerdings nur in 
der nicht ganz ein- 
fach zu steuernden 


zahlreichen Engine-Zwischen- 
sequenzen setzt die nervenzer- 
rende Wartezeit in eindrucks- 
volle Bilder um. Schließlich, 
kurz vor Sonnenuntergang, 
rumpelt ein M1-Abrams-Tank 
durch den Ortseingang - und 
wird prompt von den dort ver- 
teilten Minen zerfetzt. Zeit zu 
verschnaufen bleibt kaum, im 
Gefolge nahen drei M60. Pan- 


zerfäuste zischen los, einer ist 
noch übrig. Schnell zu den Mu- 
nitionskisten robben, nachla- 
den. Während das letzte Stahl- 
monster in Flammen aufgeht, 
springen plötzlich Fallschirm- 
jäger am Ortsrand ab. Schützen- 
panzerwagen rollen an, flan- 
kiert von drei weiteren M60. 
Erst wenn auch die in Trüm- 
mern liegen, können Sie sich 


mit Ihren restlichen Männern 
in einen Hubschrauber retten. 
Wohlgemerkt: Sie dürfen wäh- 
rend der gesamten Attacke nur 
ein einziges Mal abspeichern. 
Das Ganze nimmt Sie eine gute 
halbe Stunde in Anspruch und 
ist dabei noch eine der kürzes- 
ten Missionen im Add-on. 

Ihre Aufgaben sind so viel- 
fältig wie eh und je. Da halten 


Heißes Ding? 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's bei 


Unter www.mcmedia.de findest du den 


McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe. 


Sie mit Ihrem Panzerzug einen 
gegnerischen Angriff auf, pre- 
schen dann mit rasselnden Ket- 
ten einem flüchtenden Konvoi 
Ninterher und wechseln schließ- 
lich in ein Flugabwehrgeschütz, 
um eine Helikopterattacke zu 
vereiteln. Ein andermal schlei- 
chen Sie sich in der Uniform des 
Feindes in eine schwer bewach- 
te Basis und platzieren Spreng- 


ladungen, bevor Sie sich unauf- 
fällig wieder verdrücken. Dann 
wieder „organisieren“ Sie zu 
Fußs einen Tanklastzug für Ihren 
nach Sprit lechzenden Helikop- 
ter, sammeln damit in paar ver- 
streute Verbündete auf und ma- 
chen danach Jagd auf zwei Pan- 


Die Gefechte auf 
russischer Seite sind 
fast genauso ab- 
wechslungsreich 
und spannend wie 
im Hauptprogramm. 


zer-Platoons. Oder Sie sollen 
drei Offiziere auf dem Weg zu 
einer Einsatzbesprechung ab- 
fangen und ausschalten. Wäh- 
rend Sie in Operation Flash- 
point noch vier verschiedenen 
Protagonisten folgten, dem In- 
fanteristen Armstrong, dem 
Panzerkommandanten Ham- 


STAHLMONSTER Dersowjetische 80 
Panzer ist seinem amerikanischen Geg 
spteler, dem Mi Abrams, beinahe ebenbürlige 


mer, dem Piloten Nichols und 
dem Kommandosoldaten Gus- 
tovski, weichen Sie bei Red 
Hammer nie von Dimitrij Lu- 
kins Seite. Der Mann ist ein ech- 
tes Allround-Talent, wenn auch 
nicht immer ganz freiwillig. 
Noch auf dem Schlachtfeld 
wird Lukin zum Leutnant be- 
fördert, schwingt sich später 
mangels Ersatz zum Aushilfs- 
Panzerkanonier auf, versucht 
sich auf der Flucht als Helikop- 
terpilot und wird wieder seiner 
alten Einheit, den Spetznaz- 
Spezialkräften, zugeteilt. Die in 
3D-Sequenzen und Tagebuch- 
einträgen erzählte Hintergrund- 
geschichte war schon in Opera- 
tion Flashpoint eines der High- 
lights. Und obwohl der Storv- 
verlauf allen Veteranen bekannt 
sein sollte, hält die neue Per- 
spektive einige Überraschun- 
gen parat. Schade allerdings, 
dass es den Szenario-Designern 
nur selten gelungen ist, die Ge- 
schichten zu verknüpfen, etwa 
wenn Sie in Lukins Rolle die 


- 


NAHKAMPF Auch in derOpera- 

tion Red Hammer sind Sie meis- 

tens zu Fuß unterwegs. Entspre- 
chend häufig sind Scharmützel 
mit gegnerischen Infanteristen. 


aus dem Hauptprogramm be- 
kannte Freundin General Gubas 
eskortieren. 

Technische Verbesserungen 
bringt das Gold Upgrade kei- 
ne, auch neue Einheiten oder 
Waffen suchen Sie vergebens. 
Was seit der Veröffentlichung 
des Originals dazugekommen 
ist, etwa die Gewehre Steyr 
AUG und G-36A, die Mehr- 
spielerkarten oder der Kiowa- 
Hubschrauber, war alles schon 
in kostenlosen Upgrades zu 
finden. Red Hammer nutzt die 
aktuelle Version 1.3 und ist 
dementsprechend fehlerarm, 
wenn auch in einigen der Mis- 
sionsskripten logische Proble- 
me aufgetreten sind. Neben 
der Missions-CD liegt der Pa- 
ckung ein 20-Seiten-Strategy- 
Guide bei, der grundlegende 
Taktiken und Tipps zur Verfü- 
gung stellt, ohne allerdings ins 
Detail zu gehen. Wer die PC- 
Games-Tipps&Tricks kennt, 
kann auf dieses Büchlein ge- 
trost verzichten. RÜDIGER STEIDLE 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Auch wenn es nichts Neu- 

es zu bestaunen gibt: In 

der Roten Armee fühle ich 
mich genauso daheim wie | 
bei den Amis. 


Wer Red Hammer ohne zu schum- 
meln oder Nervenzusammenbrüche 
durchspielt, dem verleihe ich persön- 
lich die Rüdiger-Steidle-Medaille am 
Band. Das Add-on ist stellenweise so 
schwierig, dass bei mir der Verdacht 
aufkommt, die Jungs bei Codemas- 
ters haben von vornherein einge- 
plant, dass die meisten Spieler so- 
wieso Speichertools benutzen. Wa- 
rum die Entwickler das System nicht 
verbessert haben, ist mir schleier- 
haft. Schließlich hatten sich über 

80 % der Käufer laut PC-Games-Um- 
frage eine gnädigere Save-Funktion 
gewünscht. Durchbeißen lohnt aber, 
denn die Missionen sind nicht nur ex- 
trem knifflig, sondern fangen wieder 
die dichte Schlachten-Atmosphäre 
ein, die Operation Flashpoint groß 
gemacht hat. Schade nur, dass es 
kein neues Kriegswerkzeug gibt, das 
nicht schon mit den Patches Einzug 
gehalten hätte. 


TESTURTEIL 
| FLASHPOINT GOLD UPGRADE 

ENTWICKLER ANBIETER 

Codemasters Codemasters 

PREIS TERMIN 

Ca. € 20,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 450 MHz CPU 900 MHz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 440 MB HD: 640 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 16+ 

Internet 16+ 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK | 71% 
HEEEMT [I 
SOUND 86% 
BEE | = 
STEUERUNG | 78% 
BHERBEM I I] 
ATMOSPHÄRE 82% 
I) ] ji 2 
SPIELDESIGN 78% 
Eumm=n | 17 
MEHRSPIELER 89% 
BEE [] 
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soll ein Bodenziel ausschalten. 


Manchmal kommen sie wieder: Flug- 
simulationen, die es schon gab. 


or vier Jahren erschien 
die Flugsimulation 
Hornet Korea, in der 
Hardcore-Spieler den F/A-18 
Strike Fighter durch 28 zu- 
sammenhanglose Einsätze ma- 
növrieren konnten. Jetzt ist 
eine Neuauflage auf den Markt 
gekommen. Sie nennt sich F/A- 
18 Precision Strike Fighter und 
ist eine Mogelpackung. Denn 


fast alles ist gleich geblieben: 
Die Bugs, die Missionen, die 
Spielmechanik, die schlechte 
Bedienung. Einiges hat sich 
aber auch verändert: Ein Hand- 
buch gibt es nur noch auf 
der CD. Hinzugekonwmen sind 
außerdem ein paar Aufträge, 
kreiert von Fans. Fragt sich nur, 
wer die spielen soll, wenn es 
Geniales wie IL-2 Sturmovik 


Hot Wheels: Jetz 


KÖLLATERALSCHADEN Nich 
de Rakete trifft ihr Ziel. Best 
{ Adligtes Geschirr gibt Punktab 


lje- 5 


"uR 


Aufräumen im Kinderzimmer: Mat- 
tel zeigt, wie es am schnellsten geht. 


ine  unaufhaltsame 

Macht bedroht das 

traute Heim: Spielzeu- 
ge. Eltern können von dem an 
den unmöglichsten Stellen ver- 
steckten Gerümpel ein Lied sin- 
gen, schließlich dauert ihr hoff- 
nungsloser Kampf gegen die 
Okkupanten seit der Erfindung 
des Spielzeugs an. Hot Wheels: 
Jetz macht Schluss mit der Un- 
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ordnung. Denn als Pilot eines 
Jagdflugzeugs der Hot Wheels- 
Serie muss man sämtliche Plas- 
tiksoldaten, Panzer und Ufos 
gnadenlos zerstören, die Bade- 
zimmer, Garage und Wohnzim- 
mer zu besetzen drohen. 

Hot Wheels: Jetz ist eine ex- 
trem einfache „Simulation“ von 
sieben Flugzeugen, die sich vor 
allem an unerfahrene Compu- 


RAUCHZEICHEN Unsere Rakete 


oder Eurofighter Typhoon zum 
selben Preis gibt. Ein bisschen 
lustig fanden wir dagegen eine 
Sache: Die Features auf der 
Packungsrückseite sind so der- 
maßen übertrieben beschrie- 
ben, dass sie von einem Vertre- 
ter für Staubsauger stammen 
müssen. Adjektive wie „atem- 
beraubend”, „außergewöhn- 
lich”, „ausgefeilt“ und „intui- 
tiv“ bilden eine tolle Sammlung 
an Superlativen, wirklich. Für 
jedes Flunkern fünf Mark in die 
Schwindelkasse! THOMAS WEISS 


HIFELD Das großzügige Haus im typisch ame 


2 Stil bietet schlechten Piloten viel Platz. 


i } a — 


terspicler wendet. Es gibt nur 
drei sehr langsame Geschwin- 
digkeitsstufen und das Flugmo- 
dell berücksichtigt keinerlei 
aerodynamische Effekte. In den 
elf Missionen geht es stets um 
das Vernichten einer vorgegebe- 
nen Anzahl von Feinden, spiele- 
risch sind sie allesamt identisch. 
Als Waffen gegen die teils 
zurückschießsenden Gegner (Ihr 
Flugzeug nimmt nur im höch- 
sten der drei Schwierigkeitsgra- 
de Schaden) stehen eine MG 
und zielsuchende Raketen zur 
Wahl. HARALD WAGNER 


\ Test 


TESTURTEIL 
F/A-18 PREC. STRIKE FIGHTER 


ENTWICKLER ANBIETER 
Graphsim THQ 


PREIS TERMIN 
Ca. € 35,- Erhältlich 


SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 233 MHz CPU 400 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 85 MB HD: 115 MB 
UNTERSTÜTZT 

OpenGL 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 4 
Internet 4 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 
BEEREBEE | | 
SOUND 
| zu mu EEE 
STEUERUNG 

| | | um; 
ATMOSPHÄRE 


mE T | 


SPIELDESIGN 
U m mn un u] 


MEHRSPIELER 
BE | 


| 


TESTURTEIL 
HOT WHEELS: JETZ 
ENTWICKLER ANBIETER 
Eagle Int. THQ 
PREIS TERMIN 
Ca. € 25,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 300 MHz CPU 450 MHz 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 165 MB HD: 165 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK za 43% 
HEBEEM_ | 177 
SOUND | 50% 
HEBBEEUOÖOO_|| 
STEUERUNG ”. 22% 
BE | | ii 
ATMOSPHÄRE 
EEE 
SPIELDESIGN 
wu [ j\ 
MEHRSPIELE 
a u u BE En u u u u 
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Test | 


TRENDSPORT Die Spielfigur 


5schubst den Spielball mittels ih 


[e5 Hoverboards gegen die teils 


gut versteckten Ziele 


Kaufen - Installieren - Löschen: 
Das gängige Schicksal von Break- 
out-Klonen. Muss das sein? 


om |loing! 2 wird die- 

ses Schicksal wohl 
| für vergleichswei- 
se lange Zeit erspart blei- 
ben, denn die insgesamt 
50 Levels bieten mit Waf- 
fen, Memory-Spielen, Feu- 
ergruben und Gravita- 
tionsfeldern relativ viel Ab- 
wechslung. Zeitlimits und 
begrenzte Anzahlen an 
(zerstörbaren) Spielkugeln 
erzeugen zusätzlich ei- 
nen motivierenden Druck. 
Dennoch ist Ploing! 2, das 
auf der Verpackung auf die 
„2 verzichtet, nur einer 
der zahlreichen Mittags- 
pausenfüller: Mit einem 
frei beweglichen Schläger 
muss eine Kugel über das 
Spielfeld dirigiert werden. 
Trifft diese auf einen der 
bunten Steine, so ver- 
schwindet dieser und dem 
Spieler werden einige 
Punkte gutgeschrieben. So- 
bald eine Mindestpunkt- 
zahl überschritten ist, steht 
der Weg zum nächsten Le- 
vel frei. Durch den teils 
verschlungenen Levelauf- 
bau ist eine gehörige Por- 
tion Strategie für das Meis- 
tern eines Spielabschnitts 
unabdingbar, man hat aber 


beliebig viele Versuche frei. 
Grafisch und akustisch bietet 
Ploing! 2 nur Hausmannskost 
und die Steuerung ist für ein 
Geschicklichkeitsspiel viel zu 
ungenau. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 
PLOINGI 2 


ENTWICKLER ANBIETER 
Suricate Softw. Astragon 


PREIS TERMIN 

Ca. € 15,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 266 MHz CPU 500 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD: 50 MB HD: 50 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 40% 
SOUND 38% 
| | | EEE 
STEUERUNG 65% 
BBBHEMTIOÖO 
AIMOSPHÄREE 11% 
un un un mu = 
SPIELDESIGN 83% 
| | | u 


MEHRSPIELER -% 
nl ELEIT]I 


Matchbox 


Emergency Patrol 


Das Unglück 
einer ganzen 
Stadt besiegen? 
Hier dürfen Sie 
gefeierter 
Retter sein. 


atchbox Emergen- 

cy Patrol ist ein 

Autorennspiel für 
junge Spieler. Als Polizist, 
Feuerwehrmann oder Sa- 
nitäter bekommt man 
insgesamt 27 Aufträge: 
Hunde nach Hause zu 
bringen, Wohnhäuser zu 
löschen oder Verletzte ins 
50 Meter entfernte Hospital 
zu fahren. 

Ein Pfeil weist den Weg 
durch das enge Straßenge- 
wirr der Stadt zum nächs- 
ten Ziel - allerdings zeigt er 
erst in der Mitte einer Kreu- 
zung, wohin man hätte len- 
ken sollen. Schaltet man 
sein Blaulicht ein, machen 
die anderen Verkehrsteil- 
nehmer Platz. Da das Licht- 
zeichen aber gleichbedeu- 
tend mit Vollgas ist, kommt 
man in den engen Strafen 
trotzdem nicht um Kolli- 
sionen mit Gebäuden und 
Ampeln herum. Schäden 
gibt es allerdings ebenso 
wenig wie ein erkennbares 
Fahrmodell. 

Für neun erfolgreiche 
Einsätze für eine der drei 
Organisationen erhält man 
ein stärkeres Fahrzeug, was 
man natürlich ebenso we- 
nig ausfahren kann. Immer- 
hin bringt der neue Wagen 
ein wenig grafische Ab- 
wechslung ins Spiel, die 
Stadt selbst sieht überall 
gleich aus. Ziel des Ganzen: 
Die 27 Missionen dreimal 
wiederholen, um anschlie- 
send den Rettungsorden 
einzuheimsen. HARALD WAGNER 


SCHUSSEL An 


|| j at 
ah Tıf del 


NASS Im Freibad 
MS55 Man senom 
| mal Ammate Becken 
| Schwimmen, um 
verletzte Sportler 


zu bergen 


ıL.Y JI\T LIL 


EMERGENCY PATROL 


ENTWICKLER ANBIETER 
Sandbox Stud. THQ 


PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 166 MHz CPU 450 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD: 175 MB HD: 175 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC i Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 46% 
BERNIE | 101) 
SOUND i 41% 
BEE | ı (| 1) 
STEUERUNG 26% 
BEE | ii 17) 
ATMOSPHÄRE UT 34% 
BEE | ii 01 
SPIELDESIGN 
BEE 


MEHRSPIELER 
[III III TI 
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Ubi Soft 


1 Ubi Soft Entertainmeri 


GOLDEN WINGS 
ww. ‚de 


zer 


"Berte hirtarııche Kamplillagrimulaliens 
allei Zeilen 


loped ty 1C-Maddaox Games. All nghts resen 


001 Deve 


www.il2sturmovik.com 


ZEITDRUCK 

Die Sanduhr in der 
Mitte des Spielfelds 
zeigt an, wie viel Zeit 
man für die Lösung 
noch hat. 


Test | 


Action 


Boorp's Balls 


005448 Pr 


Die Mischung aus 
Tetris und Bust- 


A-Move verspricht 


kurzweilige Mittags- 


pausen. 


AirXonix 


—. | 


Die über di 
samten Sch 
verteilten Zahlen 


dank de 


= 


KOMM 
SCNHIIENIE 
gebung des Spiel 
felds bestensz 


I er nichtsnutzige Meck 

hat nichts Besseres zu 
| tun, als seinem armen 
Cousin Boorp Hunderte von 
Kugeln auf den Kopf fallen zu 
lassen - und der muss sich nun 
überlegen, was er dagegen 
unternimmt. 

Von dieser blödsinnigen 
Hintergrundgeschichte abge- 
sehen, ist Boorp’s Balls eine 
recht gut gemachte Kombina- 


Qix war eines der ersten elektronischen 
Spiele. Nun wird das Andenken geschändet. 


zu 108 


uf einem mehr oder 

weniger quadratischen 
Spielfeld hüpfen bös- 
artige, quietschbunte Gummi- 
bälle umher. Der Spieler mit 
seinem fliegenden Baugerüst 
versucht nun, diese gefährli- 
chen Gegner einzusperren. Da- 
zu baut er Wände, deren An- 
fang und Ende jeweils mit einer 
bestehenden Wand Kontakt ha- 


ben muss. Wird sein aktuelles 
Werk noch in der Bauphase von 
einem Ball berührt, verliert er ei- 
nes seiner ohnehin viel zu vielen 
Leben. Entsteht durch eine neue 
Mauer hingegen ein abgeschlos- 
sener, ballfreier Bereich, so wird 
dieser automatisch mit Mauer- 
werk aufgefüllt. Sobald ein vor- 
gegebener Prozentsatz der ge- 
samten Spielfläche zugemauert 


tion von Denk- und Reaktions- 
spiel. Unterschiedlich lange 
Ballketten fallen von oben in 
das Spielfeld und dürfen den 
Boden nicht erreichen. Sie 
können nur vernichtet wer- 
den, wenn jeder Ball einer Ket- 
te die gleiche Farbe hat. Um 
die Farbe zu wechseln, schießt 
Boorp von unten einen Ball 
der hoffentlich richtigen Farbe 
nach oben; der ersetzte Ball 
fällt anschließend in seine 
Hand. Da Boorp stets nur aus 
den drei Bällen wählen darf, 
die er halten kann, und die 
Sinkgeschwindigkeit der Ket- 
ten zudem von der Farbe der 
enthaltenen Bälle abhängt, 
muss die Reihenfolge der 
Ersetzungen weit im Voraus 
geplant werden. Trotz des 
schnell unübersichtlich wer- 
denden Spielfelds und des 
relativ hohen Spieltempos ist 
Boorp’s Balls ein optimaler 
Pausenfüller, dem man die 
biedere Grafik gerne nach- 
sieht. HARALD WAGNER 


SPECIAL EFFECTS 
Aufwendige Berec 
ngen erzauge 


nektakulär ge 


ar der Ubelke 
beim Spieler hat dies 
Keine Konsequenze 


werden konnte, ist der Level be- 
endet und der nächste (meist 
nahezu identische) beginnt. 
AirXonix hat weder die 
Geschwindigkeit noch den 
Charme von Qix, nicht einmal 
das Regelwerk wurde original- 
getreu übernommen. Grafik 
und Sound sind zwar eindeutig 
moderner als die des exakt 20 
Jahre alten Originals, erinnern 
aber dennoch an längst ver- 
drängte Zeiten. Lediglich die 
Steuerung ist dank des Einsat- 
zes aller vier Pfeiltasten zeitge- 
mäß ergonomisch. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


BOORP’S BALLS 


ENTWICKLER ANBIETER 


Micro Espiral Rondomedia 

PREIS TERMIN 

Ca. € 15.- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 200 MHz CPU 300 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD: 21 MB HD: 21 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk - 

Internet - 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK \ 16% 
| u [17 
SOUND 43% 
BE | ı 777 
STEUERUNG 85% 
E& Bi) 
ATMOSPHÄRE 18% 

2 I LITT 
SPIELDESIGN 51% 
HBBEENE | 77] 
MEHRSPIELER a 48% 
BE || 1) 
TESTURTEIL 
AIRXONIX 


ENTWICKLER ANBIETER 


AxySoft Rondomedia 
PREIS TERMIN 

Ca. € 15,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU200MHz CPU 200 MHz 
32 MB RAM 64 MBRAM 
HD: 10 MB HD: 10 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK Zi 8% 
Eu En En u u 
SOUND 4% 
[IIITT [I] 
STEUERUNG 87% 
| = 
ATMOSPHÄRE 12% 
IT IT] 
SPIELDESIGN | 65% 
HEBT (39 
MEHRSPIELER 
[1 
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| 


Euro Alarm 


KICK ASSI Mit einem ausgelatschten 


Simples Mini- 
spielchen für 
extreme Lange- 
weile oder geis- 
tige Auszeiten. 


Lederschuh verjagen Sie die pene 
tranten Euro-Beamten 


och Media ist inzwi- 
| schen so etwas wie 
eine Institution ge- 
worden, was PC-Spiele zu zeit- 
kritischen, heiklen Themen be- 
trifft. Da wäre beispielsweise 
der BSE Bomber, in dem die 
gefürchtete Rinderseuche mal 
von der heiteren Seite gezeigt 
wurde. Oder das famose Inline 
Skater, das sich umfassend mit 
der problematischen Situation 


in den Fußgängerzonen deut- 
scher Großstädte auseinander 
setzte. Okay, das war jetzt gc- 
nauso wenig ernst gemeint wie 
Euro Alarm, in dem Sie die 
Einführung der neuen Wäh- 
rung doch noch stoppen kön- 
nen: Mit saftigen Tritten in den 
Hintern verhindern Sie, dass 
die Beamten die europäischen 
Hauptstädte erreichen. Dabei 
sehen Sie die Landkarte aus 
der Draufsicht und holen mit 
gedrückter Maustaste aus. Las- 
sen Sie los, fliegt das Zielobjekt 
— je nach Trittstärke - außer 
Reichweite. Bonusgegenstände 
erleichtern den Job und wer- 
den mit der rechten Maustaste 
eingesetzt: Bierflaschen auf 
den Kopf, vergiftete Pralinen 
und Tritte mit dem holländi- 
schen Holzpantoffel führen so- 
fort zum Erfolg. Falls Sie gar 
nicht mehr wissen, was Sie mit 
Ihrem letzten DM-Zwanni ma- 
chen sollen, geben Sie ihn für 
Euro Alarm aus, ansonsten 
gilt: Finger weg! GEORG VALTIN 


I Test 


Power Rangers: Time Force 


| EZ DREIST KOPIERT In einem unsäg 


Go! Go Power 
Rangers! Wohin? 
Egal. Nur bitte 
ganz, ganz weit 
weg! 


___lar eigentlich irgend- 
W ' jemand nicht froh, als 

die Power Rangers 
hochkant aus dem Programm 
von RTL geflogen sind? Zur 
Erinnerung: Die fünf Jugendli- 
chen, die in ihren kunterbunten 
Anzügen aussehen wie eine 
Mischung aus Lilo Wanders 
und Luke Skywalker, kämpften 
vor ein paar Jahren jeden Sams- 
tagmorgen gegen billige Papp- 
maschee-Monster und hauten 
sich dümmliche Dialoge um 
die Ohren. Mittlerweile ist die 
Trash-Serie unter den Kids wie- 
der out und THQ wirft schnell 
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lichen Moorhuhn-Klon baällerr die 
Banpear böse Cowboys ab. Anders- 
m wär's uns lieber gewesen. 


BZ 


u ee g“ 


noch eine richtig grottige 
Spiele-Umsetzung aus dem 
Presswerk. Fünf Mini-Games 
mit spacigen Namen und ur- 
alten Vorgängern lassen dem 
Spielspaß nicht den Hauch ei- 
ner Chance. Der Snake-Klon ist 
langweilig, der Moorhuhn-Ver- 
schnitt lachhaft und die Pac- 
Man-Kopie völlig witzlos - wa- 
rum? Weil die Dinger innerhalb 
von fünf Minuten durchge- 
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{ u. # 
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spielt sind. Ist ja auch für Kin- 
der, könnte man da antworten. 
Ja. Könnte man. Würde aber 
auch nix helfen. Mal abgesehen 
davon, dass das komplette 
Spiel in Englisch abläuft (im- 
merhin gibt's ein mehrsprachi- 
ges Handbuch), kann man das 
den lieben Kleinen nun wirk- 
lich nicht antun. Die waren 
doch mit der Serie schon genug 
gestraft, oder? JOCHEN GEBAUER 
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TESTURTEN 
EURO ALARM 
ENTWICKLER ANBIETER 
Indep. Arts Koch Media 
PREIS TERMIN 
Ca. € 10,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 233 MHz CPU 350 MHz 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD: 20 MB HDD: 20 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 19% 
BER | I 1 
SOUND 14»; 
_ Bunmm mu 
STEUERUNG 81% 
BEBEEMTTOOLL [|] 
ATMOSPHÄRE u 0% 
m -—m—mn.-n— 
SPIELDESIGN 
MEHRSPIELER 
m. 
TESTURTEIL 
POWER RANGERS 
ENTWICKLER ANBIETER 
Saban THQ 
PREIS TERMIN 
Ca. € 35,- Erhältlich 
SPRACHE 
Englisch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 233 MHz CPU 500 MHz 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD: 40 MB HDD: 40 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK . 23% 
BER I 1 | 
SOUND 34% 
En | | I 
STEUERUNG 76% 
BEN (| 
ATMOSPHÄRE — 5% 
BIT) 
SPIELDESIGN 8% 
jan nn u 
MEHRSPIELER 
[ITIII [] 
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Melker: 


NUN DRÜCK DOCH 

ENDLICH AB! Früh 
lich grinsend spaziert 
Melker an dem Jägeı 
vorbei. Manchmal 
schießen sie, manch- 
mal nicht. 


Greenpeace-Aktivisten und Grünen- 
Wähler bitte weglesen: Dieser 
Elch gehört erschossen. 


"er Elch Melker hat 
ein Problem: Ge- 
rade beginnt die 

Jagdsaison und während 

sich seine Kumpels vor- 

sorglich in das Natur- 
schutzgebiet verkrümelt 
haben, liegt er faul auf der 

Wiese und verpennt die 

große Wanderung. Der 

Spieler hat auch ein Prob- 

lem: Weil die Jäger das 

grenzdebil grinsende Viech 
nicht einfach abgeballert 
haben, sollen Sie ihn jetzt 
durch 14 stinklangweilige 

Levels ins rettende Reser- 

vat lotsen. Sie dürfen aber 

beruhigt sein: Es gibt wirk- 
lich keinen vernünftigen 

Grund, warum Sie auch 

nur eine Minute mit der 

Rettung des selten däm- 

lichen Kerls verplempern 

müssten. Die Grafik hat ih- 
ren Namen nämlich nicht 
wirklich nicht verdient, die 

Kollisionsabfrage erinnert 

an russisches Roulette und 

das Spielprinzip hat auch 
schon bessere Tage erlebt - 
bei Pacman zum Beispiel. 

Lustig ist das Aufsammeln 

von Früchten schon mal 

gleich gar nicht. Obwohl - 
wenn Melker bei seiner 
spielerisch völlig nutzlosen 


Geweihattacke den Kopf ver- 
dächtig nahe an das Hinterteil 
eines Stinktiers manövriert ... 
Investieren Sie die 15 Euro in 
eine Schrotflinte und geben Sie 
kurz Bescheid, wenn Sie ihn 
erwischt haben. JOCHEN GEBAUER 


TESTURTEIL 
MELKER: DIE ELCHJAGD 


ENTWICKLER ANBIETER 


Wihlborg Rondomedia 
PREIS TERMIN 
Ca. € 15,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 133 MHz CPU 200 MHz 
16 MB RAM 32 MB RAM 
HDD: 10MB HDD: 10 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 
En En mn 
SOUND 
Bm) 
STEUERUNG 
BE 11 | 
ATMOSPHÄRE en 
nn m 
SPIELDESIGN E 
nn u 
MEHRSPIELER 
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Pinball Ten 


Wenn Sie Bum- 
per mögen, 
sind Sie mit 
einer anderen 
Compilation 
besser dran. 


ehn Flippertische 

für lumpige 15 
_— Euro - das klingt 
doch ganz verlockend. 
Die Silberkugel rollt zum 
Beispiel durch „Roswell”, 
dann ın ein lauschiges „Ca- 
sino” und schneit auch mal 
auf einen Sprung bei „Ta- 
rantula” vorbei. Der erste 
Haken an der Sache: sie tut 
das verflixt umständlich - 
ein Menü zur komfor- 
tablen Anwahl der einzel- 
nen Flipper ist weit und 
breit nicht zu entdecken. 
Ernüchterung auch bei 
„Kick Off“ und „Jackpot“. 
Den grausigen Sound 
könnte man ja noch ver- 
schmerzen, aber wenn die 
Kugel über den Tisch zit- 
tert, als wären die Bum- 
per magnetisch, will kei- 
ne rechte Freude aufkom- 
men. Grafisch machen die 
Tische ebenfalls wenig 
her - hat da etwa jemand 
in der Nostalgie-Kiste ge- 
wühlt? Die Antwort finden 
wir im Copyright-Ver- 
merk von „Judge Dredd“. 
Der stammt nämlich von 
1998 und ist dennoch der 
beste Flipper der gesamten 
Compilation. Pinball Ten 
würde problemlos als Sha- 
reware durchgehen - für 
fünf Euro weniger kriegen 
Sie schon die Sammlung 
Maximum Pinball. Und 
deren fünf Tische machen 
wesentlich mehr Spaß als 
diese lieblos zusammenge- 
schusterte Durchschnitts- 
ware. JOCHEN GEBAUER 


SCHWIERIG, ABER 
SPIELBAR Der zweite 
Fußball-Tisch ist recht 
originell und clever 
aufgebaut. 
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TESTURTEIL 

PINBALLTEN 

ENTWICKLER ANBIETER 

Diverse Rondomedia 

PREIS TERMIN 

Ca. € 15,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 233 MHz CPU 500 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD: 300 MB HDD: 500 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 4 Netzwerk - 

Internet - 

4 Spieler pro Packung 
GRAFIK 66% 
MBBET [] 
SOUND 62% 
I] [ Te I 
STEUERUNG | 38% 
EEE | II 
ATMOSPHÄRE — 56% 
MEEBET II 
SPIELDESIGN 55% 
HERE I] 
MEHRSPIELER 48% 
| | | ji [I 
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ON Sie teilen Freud 
sechs Schützlin- 
gen. Auch eine Ordensverleihung. 


GRATUE 
und Leid mit Ihren 


STUKA Bodenangriffe gehören 
zu den einfacheren Aufgaben 


eines Eurofighter-Piloten. 


Gunman Chronicles 
vereint Rätsel und 
Kämpfe in bester 
Half-Life-Manier. 
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Eurofighter Typhoon 


Noch vor der Bundeswehr dürfen Sie 
Einsätze in Europas Wunderjäger 


bestreiten - ganz simpel und actionreich. 


| \ernstück von DIDs 
Flugsimulation ist eine 

| dynamische Kampag- 
ne, in der Sie Island vor einer 
russischen Invasion bewahren. 
Neben automatisch generierten 
Missionen, etwa Alarmstarts 
oder Patrouillenflügen, erwar- 
ten Sie eine Reihe von vorgefer- 
tigten Einsätzen, die eng in die 
Hintergrundgeschichte einge- 
woben sind. Mal versenken Sie 
ein russisches Atom-U-Boot, 
mal retten Sie die Maschine des 
amerikanischen Vizepräsiden- 
ten vor anfliegenden MiGs, 
mal schießen Sie Drohnen und 
Cruisemissiles ab. Regelmäßige 
Kampfberichte und Videose- 
quenzen halten die Story zu- 
sammen und intensivieren die 
spannenden Missionen. Im Ge- 


FRONTALANGRIFF \Ver 

bei diesem Gegner nichtin | 
| Bewegung bleibt, fängt sich 
eine Breitseite Raketen ein, 


as ursprünglich von 
Amateuren als Mod 
_| geplant war, mauserte 
sich zum Action-Hit: Valve, die 
Designer von Half-Life (dt.), 
waren so angetan von dem Pro- 
gramm, dass sie die finalen Ar- 
beiten gemeinsam mit den jun- 
gen Entwicklern vornahmen. 
Das Resultat ist ein spannender, 
abwechslungsreicher Shooter, 
der wie das Original eine gelun- 


gensatz zu den meisten Genre- 
kollegen schlüpfen Sie nicht in 
die Haut eines einzelnen Pilo- 
ten, sondern derer sechs. Sie 
sehen zu, wie die Jungs und 
Mädels die Einsatzbesprechung 
erleben, sich im Kasino erholen 
oder nach dem Notausstieg von 
Hubschraubern gerettet wer- 
den. Meistens kommen Ihre 
Schützlinge auch allein zurecht, 
nur wenn es brenzlig wird, 
sollten Sie sich selbst an den 
Steuerknüppel setzen. Dort 
dürften sich auch Genre-Einstei- 
ger schnell zurechtfinden. Die 
meisten Systeme arbeiten voll- 
automatisch. Doch auch einge- 
fleischte Hobby-Piloten sollten 
Eurofighter Typhoon wegen 
der fast kinoreifen Kampagne 
eine Chance geben. RÜDIGER STEIDLE 


Gunman Chronicles 


gene Mischung aus Rätseln und 
Kämpfen bietet. In der Rolle eı- 
nes futuristischen Soldaten be- 
kämpfen Sie Aliens, die von ei- 
nem ehemaligen General auf 
die Menschheit gehetzt werden. 
Die zum Teil recht innovativen 
Waffen (etwa die Chem-Gun, 
die chemische Cocktails aus- 
spuckt) lassen sich an die jewei- 
lige Situation anpassen, allein 
der Raketenwerfer verfügt über 
zehn Modi. Das ist angesichts 
der clever agierenden Gegner 
mehr als angebracht, Aliens, 
Roboter und menschliche Geg- 
ner wollen Ihnen das Lebens- 
licht auspusten. Einen Höhe- 
punkt bildet die Fahrt mit dem 
Panzer über die Oberfläche ei- 
nes Wüstenplaneten. Trotz der 
gleichen Grafik-Engine sieht 
Gunman deutlich besser aus 
als Half-Life (dt.) und bietet mit 
einem Mix aus futuristischen 
Gebäuden, unterirdischen Ba- 
sen und riesigen Außenland- 
schaften das klar bessere Level- 
design. GEORG VALTIN 


TESTURTEIL CLASSICS 


EUROFIGHTER TYPHOON 


ENTWICKLER ANBIETER 
DID Koch Media 
apa TERMIN 

a.€ 15,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 300 MHz CPU 800 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 400 MB HD: 400 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 71% 
| | | ee 


SOUND 79% 
En [I 
STEUERUNG 86% 
Emm (0 
ATMOSPHÄRE 91% 
En 
SPIELDESIGN 84% 
mm 1] 
MEHRSPIELER 72% 
ERREEEEEENN [] 


TESTURTEIL CLASSICS 
GUNMAN CHRONICL. 


ENTWICKLER ANBIETER 
Rewolf Software Vivendi Universal F 


PREIS TERMIN 

Ca. € 13,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 133 MHz CPU 500 MHz 

24 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 400 MB HD: 400 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 32 

Internet 32 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 72% 
BBBERHT „ [0] 
SOUND 75% 
BERHEROTO_LU] 
STEUERUNG 90% 
+] [a 1 
ATMOSPHÄRE | 86% 
MEET OC[ [ZI] 
SPIELDESIGN . 71% 
BHRBRBmD [0] 
MEHRSPIELER 61% 
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interaciive interactive broadband wireless 
entertainment television internet media 


ON ERTBLRMROf deyEloper’business andanetworkingievents 


»AINMITaHInaUStrgäntelligence, information sandnsightithrough 
MRASZINIKTANK Summit Conferences 


„ andıt's in Cannes 
mıllaz 7002 


The World's Interactive Content Marketplace 
4-8 February 2002 


Palais des Festivals - Cannes - France 
For exhibiting, sponsorship and advertising opportunities, contact: 
Cornelia Much Tel: 07631 17680 E-mail: Iinfo.germany@reedmidem.com 


www.miliad.com 


Ausgabe: 02/02 
Release: Erhältlich 
Anbieter: SirTech 
Preis: Ca. EUR 60,- 


Jizardry 8 


D er Klassiker schlägt zurück: Trotz Spar-Optik und 

— J ausgesprochener Einsteigerfeindlichkeit kann es 
Wizardry 8 locker mit den anderen Genre-Leckerbissen 
ufnehmen - die enorme Spieltiefe macht's möglich. Spar- 
ne Rollenspieler greifen in diesem Monat lieber zum 
Baldur's Gate-Komplettpaket. Dort stimmt neben den 
spielerischen Aspekten auch der Preis von knapp 25 Euro. 
Für die Import-Version von Wizardry 8 müssen Sie rund 
das Doppelte auf den Tisch legen. 


Dark Age of Camelot 
Vivendi-Universal Interactive 01/02 EUR 50,- 


Das Rundum-glücklich-Paket Planescape Torment (Classics) 


? . = ui T ni n BR. 
u | > m 4 


für Rollenspieler: Baldur's Gate Virgin Interactive 09/01 | EUR 10.- 
2 und das Add-on Thron des Icewind Dale: Die Saga 
Bhaal zum Budgetpreis. k Virgin Interactive 02/02 EUR26,- 
A 02/02  Vir - ca. EUR 26.- The Curse of Monkey Island (Classics) 
Ausgabe: 02/02 Virgin Interactive Preis: ca. EUR 26, THQ 08/01 EUR 10; 
Indiana Jones Adventure Kit (Classics 
Baldur’s Gate 2: Thron des Bhaal THO En EUR 15.- 
Ein würdiger Abschluss der BG Anachronox 
24 Saga: Unterhaltung, Drama- Eidos Interactive 08/01 EUR 40,- 
tik und Spannung demonstrie- Arcanum 
® ren höchste Rollenspielkunst. Vivendi-Universal Interactive 09/01 EUR35.- 
: ri r a 3 Wizards & Warriors a! 
Ausgabe: 09/01 Virgin Interactive Preis: ca. EUR 26, Akhniiehei EUR 15.- 
. R Throne of Darkness 
Diablo 2: Lord of Destruction vivendi-Universal Interactive 11/01 EUR40,- 
Brillanter Nachschub für Diablo Pool of Radiance 2 
2-Cracks: Streifen Sie mit At- Ubi Soft 12/01  EUR40,. 
tentäterin oder Druide durch Dragon Riders 
n“ | | das Barbaren-Hochland Ubi Soft 08/01 EUR 30, 
. AiHni or | Jack Orlando Director's Cut (Classics) 
Ausgabe: 08/01 Vivendi-Universal Preis: ca. EUR 30, per 12/01  EUR1S- 
Road to India 
Vampire (Classics) Virgin Interactive 10/01 EUR40.- 
N A; f Schaurig und schön: Begleiten Alfred Hitchcock - The Final Cut 
BE Sie Vampir Christophe auf sei Warn URN N ER AU 
ner Suche nach Liebe durch Gorasul 
K die Zeitalter der Moderne. Amsm 10/01 EUR 40. 
1% Myst 3 
— 11/01 _ Activision Preis: ca. EUR 15,- Le 10/01  EUR4S.- 
i Atlantis 2 (Classics) 
Wizardry 8 Modern Games 10/01 EUR8.- 
er Das Rollenspiel „alter Schule“ Atlantis 3 
ist ein würdiger Abschluss der Modern Games 12/01 EUR40, 
Wizardry-Saga. Perfekt für Ve- Schizm 
\r I teranen der ersten Stunde. Infogrames 08/01 EUR 40, 
- . Das Geheimnis von Alamut 
Ausgabe: 02/02 Sir-Tech Preis: ca. EUR 60,- Wanadoo 10/01 EUR40.- 
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Die beliebtesten Abenteuerspiele der 


PC-Games- 


Leser: 


Diablo 2: Add-on 


Action-Rollenspiel | Vivendi 


Baldur's Gate 2 
Rollenspiel | Virgin Interactive 


Gothic 
Rollenspiel | Shoebox 


Baldur's Gate 2 Add-on 


Rollenspiel | Virgin Interactive 


Diablo 2 


| Action-Rollenspiel | Vivendi 


Pool of Radiance 2 
Rollenspiel | Ubi Soft 


Anachronox 
Rollenspiel | Eidos Interactive 


Dark Age of Camelot 


Rollenspiel | Vivendi-Universal 


Flucht von Monkey Island 
Adventure ! Electronic Arts 


Vampire: Die Maskerade 
Rollenspiel | Activision 
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ZNERGY BLAST (5) 


Wizardry 8 


Die Rückkehr eines Klassi- 
kers: Wizardry 8 besinnt sich 
auf alte Rollenspiel-Tugenden 

und dürfte damit nicht nur 
konservative Dungeon-Krabbler 
hinter dem Ofen hervorlocken. 


| ie guten alten Zeiten: 
Damals war das Gras 

| noch viel grüner, die 
Frauen noch viel schöner und 
die Rollenspiele noch viel 
gehaltvoller. Da störte kein 
Grafik-Brimborium die eigene 
Fantasie, da krächzte die Mu- 
sik, als hätten Sie Nachbars 
Katze kräftig auf den Schwanz 
getreten, und wer eine Karte 
des Dungeons haben wollte, 
der musste sich gefälligst 
nochmal selbst eine zeichnen. 
Bard’s Tale verzückte trotz- 
dem die Rollenspieler - Ulti- 


ma auch. Und natürlich Wi- 
zardry. Dass diese romanti- 
sche Verklärtheit der Realität 
allerdings schonungslos aus- 
geliefert ist, zeigt bei Bedarf 
der Abstecher auf den Dach- 
boden, wo in einem Anflug 
von Nostalgie der C64 entmot- 
tet wird, man sich nach einer 
halben Stunde verwundert die 
Augen reibt und fragt, wieso 
zum Teufel man sich mit die- 
sen Pixelhaufen die Nächte 
um die Ohren geschlagen hat. 
Doch selbst ein optisches Ef- 
fekte-Feuerwerk ist noch lange 
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kein Garant für ein gutes 
Remake, wie Pool of Radiance 
2 unlängst bewies. 

Was also macht Wizardry 8 
richtig, wieso springt der Fun- 
ke immer noch über? Die ein- 
fache Antwort lautet „Ab- 
wechslung” und die beginnt 
schon bei der Erschaffung 
Ihrer sechsköpfigen Helden- 
gruppe. Flf Rassen und fünf- 
zehn Klassen - Wizardry-Vete- 
ranen wohl bekannt - stehen 
zur Auswahl und machen sich 
in 165 möglichen Kombinatio- 
nen mal mehr und mal weni- 
ger gut. Während die däm- 
lichen, aber unheimlich taften 
Echsenmenschen für die Rolle 
eines Gefragt-wird-hinterher- 
Kämpters wie geschaffen sind, 
würde jeder Besenstiel ei- 


nen besseren Magier abgeben. 
Gänzlich neu im Klassen-Re- 
pertoire ist der Gadgeteer, 
quasi ein Fantasy-MceGvver 
ohne Föhntfrisur, der aus 
dem sinnlosesten Krempel die 
tollsten Gegenstände basteln 
kann. Den richtigen Feinschliff 
im Detail verleihen Sie Ihren 
Charakteren mit sieben Attri- 
buten und 41 Fähigkeiten. Be- 
sonders erstaunlich ist dabei, 
dass es - ganz im Gegensatz 
zu vielen Konkurrenten - kei- 
ne „perfekte Gruppe” gibt, 
keinen „Killer-Zauberspruch” 
und keine „Must-have-Klas- 
se“. Der Experimentierfreude 
sind jedenfalls keine Grenzen 
gesetzt; so komplex haben 
Sie schon seit Jahren keine 
Charaktere mehr erschaffen. 


Bevor Sie sich auf die So- 
cken machen und in der ab- 
geschiedenen Welt Dominus 
nach dem Rechten sehen, kön- 
nen Sie den Schwierigkeits- 
grad in drei Stufen variieren 
(in der Praxis wird aus 
„leicht” bis „schwierig“ eher 
„ganz schön hart” bis „Hilfe!”) 
oder als „Iron Man“ auf Achse 
gehen. Der Eisenmann-Modus 
ist übrigens die ultimative 
Spielvariante für Masochisten: 
Das Programm speichert nach 
dem Zufallsprinzip ab und 
der einzige Spielstand kann 
nur durch den Neustart des 
Spiels wieder eingeladen wer- 
den. Ganz egal, mit welchen 
Voraussetzungen Sie auf Do- 
minus ankommen - sie wer- 
den auf jeden Fall schlechter. 


mal mehr 


und mal weniger gut - Ausprobieren lohnt sich! 


Ihre Gruppe hat nämlich gera- 
de einen Raumschiff-Absturz 
überlebt, findet sich in einem 
von Ungeziefer heimgesuch- 
ten Tempel wieder und muss 
feststellen, dass auch ein alter 
Bekannter mit von der Partie 
ist: Der Dark Savant - böser 
Bube aus Teil 7 - ist ebenfalls 
auf Dominus unterwegs und 
streckt seine Fühler nach drei 
Reliquien aus. Die, so sein Kal- 
kül, würden ihn schwupp- 
diwupp in den Olymp der 
Götter befördern und dort De- 
stimmt ganz viel Spals und 
fetzige Sachen erleben lassen. 

Einsteigerunfreundlich 
und gänzlich ohne Tutorial 
geht's dann auch gleich zur 
Sache. Ob überdimensionierte 
Krabben, grüner Glibber oder 


Über die 


ee nee u | | R . Stichwortliste am 


u rechten Bildschirm 
rand wählen Sie 

das gewünschte Ge- 
sprächsthema und 
schon plaudern die 
NPCs munter drauflos. 


| Das Inven- 

tar wirkt auf den ersten 
| Blick etwas überladen, 
lässt sich aber nach 
kurzer Eingewöhnungs- 
zeit schnell und einfach 
bedienen. 


Den Fern- 
kampf sollten Sie nie 
unterschätzen. Insbe- 
sondere bei Gegnern, 
die der Magie nicht 
kundig sind. können 
Sie sich so eine Menge 
BB Arbeit ersparen. 


Die Kar- 
ten der Automap-Funk- 
tion sind nicht immer 
übersichtlich - dank 
eigener Eintragungen 
können Sie diesem Zu- 
stand aber schnell ein 
Ende setzen. 


Krasses Teil? 


Die besten Spiele für alle Systeme gibt's bei 


Unter www.mcmedia.de findest du den 


McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe. 
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Riesenkäfer: Gekämpft wird 
ın Wizardry 8 oft und ausdau- 
ernd. Wie aus den Vorgängern 
gewohnt, laufen die Schlach- 
ten rundenweise und enorm 
komplex ab. Je nach eingestell- 
ter Formation verteilen die 
vorderen Charaktere kräftig 
Hiebe, während die zartfüh- 
ligen Magier von hinten mit 
Zaubersprüchen und Fern- 
kampf munter mitmischen. 
Das Salz in der Metzel-Suppe 
sind allerdings die etlichen 
Spezialfähigkeiten Ihrer Cha- 
raktere und die Ihrer Gegner. 
Da werden Sie von Fleisch 
fressenden Pflanzen mit Spo- 
ren geblendet, von fiesen Feen 
mit Übelkeit gestraft und mit- 
tendrin räumt Ihr Samurai 
mit einer Reihe von kritischen 
Treffern ordentlich auf. Da Sie 
sich auf jeden Feind neu ein- 


Da Sie sich auf jeden 
Feind neu einstellen 
müssen, K | 


stellen müssen - und es gibt 
wirklich eine Menge davon -, 
haben Sie nie das zweifelhafte 
Vergnügen, mit einer einmal 
entwickelten Standard-Taktik 
alle Kämpfe problemlos über- 
stehen zu können. Einziges 
Manko: Ab einer gewissen 
Gegner-Anzahl werden die 
Schlachten wirklich langatmig 
- wenn sich fünfzehn Bandi- 
ten bewegen und angreifen, 
kann man getrost die Kaffee- 
tasse auffüllen gehen. 

In den Städten, Dungeons 
und in der üppigen Oberwelt 
von Dominus warten neben 
der aggressiven Flora und 
Fauna auch zahlreiche NPCs 
auf Ihren Besuch. Zu Beginn 
stehen Ihnen für den Smalltalk 
nur einige wenige Schlüssel- 
wörter zur Verfügung, im wei- 
teren Verlauf wird diese Liste 
allerdings ständig aufgestockt 
und Sie können sich mit wirk- 
lich jedem über Hinz und 


— 


KLEINE N! 1 EN Die gegnerischen Feen zaubern, bis die Balken krachen, und sind eher enervierend als 
gefährlich. Die bunten Dreiecke über ihren Köpfen zeigen an, welcher Ihrer Charaktere welches Monster attackiert. 


Das Kampfsystem 


Das Herzstück von Wizardry 8 sind die rundenbasierenden Kämpfe. Da Sie ohne die rich- 
tige Taktik schnell ausgespielt haben, stellen wir Ihnen hier die wichtigsten Funktionen vor. 


| Ä Ben _ 
| — 

I Sige Sririe 11701) > 

3 rurn E 


Irynme Spirits a 


= Aktuelles Ziel Ihrer Gruppe 
Zustandsveränderungen | - 
(hier: ohnmächtig) | Kampfaktionen (Nahkampf, 
— Fernkampf, Zauber) 


-- / sverände 
Statusleisten ( FUANNUENBTEIND? 
(Lebensenergie, @ — rung (hier: Angst) EmEg 
Ausdauer, Mana) 


Ven is at full Stanina 
Tis is at full Stamina 


— | 
“ Aktuelle Formation 
= FE | 
wor . 
BE nd : 


RB il BP 
E Ausgewählter 


Charakter (Name 


Y > | 
beonseen afvand 
Sour pariy is ready io move 
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Neue Rassen, Klassen und Zaubersprüche, rundenbasierte Multiplayer via Internet für bis zu 6 Spieler 
Kämpfe mit einstellbarer Zugzeit, interaktive Umgebung, mit zufallsgenerierten Dungeons. 


erste PC-Game, das auf den neuesten D&D’-Regeln basiert! 


ne F 


B - 
AITMIL* 


Viele Mons- 

ter verfügen über 
Spezialattacken. Die- 
se Baumgeister ma- 
chen unsere Helden- 
gruppe langsamer. 
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BRENNBAR Der Feuerball-Zauber desMägiers ist sehr 


effektiv. Idealer kann man einen Kampf gar nidhfteröffnen - er- 


warten Sie aber nicht, dass Sie damit schon fewöonnen haben 
5 


= F ; ui == 
Tis Shoots Oak Sarling 
Hs damage 
Sarling casis Ben as the Parey -— 
fe Te 


er j Fire [ La Serge 


Kunz unterhalten. Alternativ 
darf auch auf die altbewährte 
Texteingabe zurückgegriffen 
werden - gerade versteckte 
Mini-Quests lassen sich auf 
diese Weise freischalten. Lang- 
finger dürfen natürlich klau- 
en, was der Geldbeutel her- 
gibt; besonders fies ist es, dem 
Gegenüber die Bankkarte zu 
stibitzen und damit dessen 
schlieisfach restlos auszuplün- 
dern. Problematisch wird die 
Interaktion nur beim Handeln: 
Da müssen Sie sich nämlich 
durch extrem kleine und un- 
übersichtliche Menüs klicken, 
anstatt komfortabel per Inven- 
tar-Bildschirm zu feilschen. 
Grafisch bewegt sich Wizar- 
dry 8 für Genre-Verhältnisse 
im gehobenen Durchschnitt - 
viel besser als die letzten Teile 
der Might & Magic-Reihe, 
aber nicht annähernd so ein- 


drucksvoll wie Gothic. Besser 
ist es um den Sound bestellt. 
Ordentliche FX und typisches 
Fantasy-Gedudel ist man in- 
zwischen ja gewohnt, aber die 
Sprachausgabe versetzt den 
altgedienten Wizardry-Vetera- 
nen in Erstaunen. Wirklich je- 
der NPC wurde komplett und 
mit perfekten Stimmen vertont 
und Ihre Helden geben je nach 
- frei einstellbarer - Persönlich- 
keit alle naselang ihren Senf 
zum aktuellen Geschehen ab. 
Da freut sich der exzentrische 
Dieb lautstark über eine 
Schatztruhe, da gibt die leicht 
bekloppte Magierin ihren 
Kommentar zum Ableben ei- 
nes Teamgefährten zum Besten 
und der schreckhafte Mönch 
versucht nebenbei erfolglos mit 
einem panischen „Shoo Shoo“ 
die lästigen Riesenspinnen zu 
verscheuchen. JOCHEN GEBAUER 


| A BEGEISTERT 


« 11 Rassen 

+ 15 Klassen 

° 101 Zaubersprüchre ın 
4 Magieschulen 

e Rundenbasiertes 
Kampfsystem 

e 3 Schwierigkeitsgrade 

« 41 Spezialfähigkeiten 


Modus 


Genre: zZ 
Vergleichbare Spiele: 


Rollenspiel 


Entwickler: 
Vom gleichen Entwickler. 
Publisher. - 


Sir-Tech 


www.wizardry8.com 


Website des Publishers: 
Website des Entwicklers: 
Beste Fansite: 
Telefon-Hotline (Kosten: - 
Altersempfehlung It. USK: 
Termin: 

Preis It. Hersteller: 


_ Erhältlich 
Ca.€ 60, 


_www.sir-tech.con 
www.wizardry8.de 


Nicht geprüft 


« Optionaler „Iron Man*- 


e Journal-Funktion 

 Automapping mit der 
Möglichkeit zu eigenen 
Karteneinträgen 

° Storyline schließt an 
den Vorgänger an 


Might & Magıc 8, Gothic, Wizards & Warriors 


Jagged Alliance, Jagged Alliance 2.Wizardy? 


Inhalt der Packung: 


3 CDs, Handbuch (135 Seiten) 


Sprache Spiel: Englisch 
Sprache Handbuch: Englisch 
Durchschnittliche Spieldauer. 80 Stunden 


2) EI 
EN nn m Tee, 
_e— Mn 


---. --- -umfoumaasssen enter nnn 


7 FRUSTRIERT 


DAS MEINEN DIE EXPERTEN 


JOCHEN GEBAUER 


Wizardry 8 ıst ein Rohdiamant. Abseits des 
x-ten Baldurs Gate-Klons reifte hier eın 
erstklassiges Old-School-Rollenspiel heran 
und wenn wir Pech haben, wird das noch 
nicht mal jemand merken - ohne Publisher 
hat's Sir-Tech jedenfalls verteufelt schwer. 
Dungeon-Profis und Wizardry-Fans sollten 
auf jeden Fall den Importhändler ihres Ver- 
trauens zu Rate ziehen: Besser können lan- 
ge Winterabende gar nicht „verspielt“ wer- 
den. Meine Befürchtung ist allerdings, 
dass Wizardry 8 relativ unbemerkt unter 
den Tisch fallen könnte. Kein Vertrieb, kei- 
ne Werbung, keine Verkäufe, keine Kohle, 


Ein Rollenspiel der Extra- 
Klasse - hoffentlich ver- 
kauftessich auch dem- 

entsprechend. 


keine Fortsetzung. Damit wäre dann nach 

Ultima und Bard's Tale auch die letzte der 

drei legendären Rollenspiel-Serien gestor- 
ben. Sollte das passieren, tun Ste mir bitte 
einen Gefallen: Beschweren Sie sıch nicht 
mehr, dass früher alles besser war. Danke. 
Ich gehe jetzt Wizardry 8 spielen. 


GEORG VALTIN 


Wizardıry B vermittelt von Anfang an das 
gute alte Rollenspiel-Feeling,. Charakter- 
erschaffung und -entwicklung sind nicht 
durch starre Regelzwänge beschränkt, 
sondern bieten viel Freiheiten. Im Spiel 
selbst kommt durch abwechslungsreiche 


Wizardry 8 ist ein würdi- 
ger Abschluss der Ara 
klassischer Rollenspiele, 
genießen Sie es! 


Aufträge, Schauplätze und Gegner kaum 
Langeweile auf, trotz der zahlreichen Run- 
denkämpfe. Die Interaktionsmöglichkei- 
ten mit friedlichen Nebenfiguren reichen 
von umfassenden Gesprächen über Han- 
del bis hin zum Bestehlen oder Rekrutie- 
ren - das bietet nicht mal Genreprimus 
Baldur's Gate 2. Nervig sind allein die 
sensationell langen Ladezeiten sowie 
Feinde, die im ungünstigsten Moment re- 
spawnen. Ansonsten kann ich Wizardry 8 
jedem nur wärmstens ans Herz legen, 
selbst wenn Sie keinen der Vorgänger 
gespielt haben. 
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LE Ninja, Lord oder doch lieber YA Der erste Dungeon macht rıe- 9 Willkommen in Arnika. Die Zimmer noch in Arnika - die EJ Unterwegs ın der umliegenden | [3] Trynton ist eine riesige Stadt 
Valkyre? Zwerg. oder Hobbit? sıg Laune. Er hat genau dıe erste Stadt bietet Möglich- Kämpfe zerren leicht an den Landschaft. Der Schwierig- hoch oben in den Baumwip- 
Die Charaktererschaffung ist richtige Größe, ist sehr ab- keiten zum Handeln, viele Nerven. Das rundenbasierte keitsgrad zieht extrem an und fein, Viele Rätsel, neue Geg- 


sehr komplex und genau der wechslungsreich gestaltet und NPCs und die eine oder an- Kampfsystem macht zwar sorgt für den einen oder ande- ner und mächtige Gegenstän- 
richtige Spieiplatz für Rollen- außerdem mit fiesen Gegnem dere Mini-Aufgabe. Die Moti- weiterhin Spaß, zieht sıch aber ren frustrierenden Moment de sorgen hier für jede Menge 
Spiel-Veteranen bevölkert vation bleibt hoch. inzwischen arg ın die Länge. Hier sind Profis gefragt. Abwechslung. 
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— Sir-Tech - 
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Effekte 82 87 P Englisch 
SOUND 84 80 + Realistische Geräusche BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Musik 90 - 83 "+ Perfekte Sprecher CPU 233 MHz CPU 700 MHz 
Scundfete_—— 82 = 76 © Langweiliges Hintergrundgedudel 64 MB RAM 256 MB RAM 
Simmen/kommentar 2 — BU 1 BB HD: 1.200MB HD: 1.900 MB 
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Story/Dialoge/Kommentare _ KB u © Storyline ist nicht mehr ganz taufrısch 
Inszenierung „ 84 Fa :' GRAFIK 71% 
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SPIELDESI 2 8 + Enorm komplex 
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Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 50 - SPIELDESIGN 80% 
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MAGISCH Blendend animier- 
te Zaubersprüche gab's schon ff 
in der US-Version - jetzt ver- 
Stehen auch englischunkun- 

dige Spieler deren Effekte. 


Komplett in Deutsch und ohne Bugs: Pool of Radiance 2 


wurde prima lokalisiert und läuft im Nachtest fehlerfrei. 


_ _ | Ir erinnern uns: Kaum 
stand die US-Version 
_ _____ | von Pool of Radiance 
2 in den Regalen, meldeten 
sich bereits erste Käufer, bei de- 
nen die Deinstallationsroutine 
nicht nur das Programm, son- 
dern gleich auch noch ein paar 
wichtige System-Dateien ge- 
löscht hatte. Von Glück konnte 
da reden, wer erst gar nicht so 
weit gekommen war - das Rol- 
lenspiel wollte sich nämlich auf 
Teufel komm raus nicht in ein 
anderes als das vorgegebene 
Verzeichnis installieren lassen. 


MEINUNG 
JOCHEN GEBAUER 


Die gelungene Lokalisierung 

| und derfaire Preis machen 
Pool of Radiance 2 ein 

wenig interessanter. 


Die deutsche Version enthält 
die beiden von Entwickler 
Stormfront eilig nachgereich- 
ten Updates und lief auf un- 
seren Testrechnern tadellos. 
Es bleiben noch einige letzte 
Kompatibilitätsprobleme (zum 
Beispiel mit Voodoo3-Karten), 
aber die werden in der beilie- 
genden Readme-Datei mitsamt 
Problemlösung sehr gut doku- 
mentiert. Die Lokalisierung ist 
ebenfalls gelungen: Bis auf 
zwei, drei Aussetzer passen die 
sich redlich Mühe gebenden 
Sprecher perfekt zu den jewei- 


ligen Rollen. Spielerisch hat 
sich in Myth Drannor nichts 
geändert - der Nachfolger des 
legendären Klassikers leidet 
immer noch unter dem zähen 
und sehr kampfbetonten Spiel- 
ablauf und kann auch in der 
deutschen Version keinen Bo- 
den auf die Konkurrenten Bal- 
dur’s Gate 2 und Arcanum 
gutmachen. Rollenspiel-Cracks 
dürfen jetzt dennoch Probe 
spielen - die deutsche Dun- 
geonhatz kostet nämlich gera- 
de mal die Hälfte der überteu- 
erten US-Version. JOCHEN GEBAUER 


Die Lokalisierung von Pool of Radiance 2 geht in Ordnung. Mir persönlich 
gefallen die Sprecher der Originalversion zwar noch einen Tick besser, 
aber auch mit den deutschen Stimmen kann ich sehr gut leben. Ansons- 
ten wurde die nicht gerade geringe Textmenge routiniert übersetzt - ich 
frage mich allerdings immer noch, warum man die Gespräche mit den 
NPCs nicht komplett vertont hat. So viele sind’s ja nun auch wieder nicht. 
Schön ist natürlich, dass das Spiel nun fehlerfrei läuft und sich problem- 


los installieren und auch wieder entfernen lässt. Der Preis ist angesichts 
der happigen Summe, die so manch ein Importhändler für die US-Version 
haben wollte, auch endlich fair. Mehr Spaß macht mir der Ausflug nach 
Myth Drannor dadurch aber dennoch nicht: Das Ganze spielt sich immer 
noch zu langatmig und bietet mir viel zu wenig Abwechslung. 


diance 2 (dt.) 


SKELETTE BIS ZUM ABWINKEN 
Der erste Dungeon macht lei- 
der auch in der deutschen Fas- 
sung wenig Spaß - er ist 
einfach viel zu groß. 


TESTURTEIL 
POOL OF RADIANCE 2 


ENTWICKLER ANBIETER 
Stormfront Studios Ubi Soft 


PREIS TERMIN 

Ca. € 40.- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 400 MHz CPU 600 MHz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 700 MB HD: 1.200 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 6 

Internet 6 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 74% 
EEE 1] 
SOUND 73% 
BET | [| 
STEUERUNG | 71% 
BEREIT = 
ATMOSPHÄRE ö 64% 
BEE | ze 
SPIELDESIGN 70% 
| [| (oe 
MEHRSPIELER 74% 
EERT u 
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> brandaktuell - www.zed.de u... 
KTUELLE SOUNDS”” | 


Die zed TOP 30 Lover live gesucht? Per SMS-Chat! 


Geheime Flash-5MS$S 


. m, - = 
Titel /Interpret Keyword ... so einfach geht 5 n 

kam oh tn shlomm 1onsaaı FE ann ERGEBEN 7 ann 2a 

' | oder BOY bist, dann 
3. Hero/’Enrique Iglesias TON HERO | | fäinen N ce ri 72772 I) schicken und 
4. Can't get you .../Kylie Minogue TON CANTGET Int orıson _ ınancn dein Alten eihti x ornon 1. „Schon kannst 
5. Moı... Lolita/Alizee - TON LOLITA ea du abchatten I 
a anime /Enia auanııAl Tas (dazw. immer 1 Leerzeichen) | „! rıasn 

h | h p- - - . n r T2XXXXX 

7. Free/Lighthouse family VI TON FREE2 Diese Möglichkeiten hast du beim SMS-Chat: ABER OU MICH. 
8. I'm real/Jenifer Lopez TON IMREAL — Auswahl Chat-Partner: az \ + Pause einlegen: % Fre enden DE 
9. Deutschland/Die Prinzen TON DEUTSCH2 | Ruf dir mit CHAT BOYS oder | | Weibliche Chatter Keyword zu 
10. Club bizarre/Brooklyn Bounce TON BIZARRE | “! CHAT GIRLS eine Liste aktiver s *| GIRLOFF und männliche 2 — 
11. Paid mv n TON PAI „ertien ee) Chatter ab .. und los geht's! rien een / Chatter Keyword BOYOFF Ai 

f y dues/Anastacia 0 D I | 
12. U got it bad/Usher TON UGOTIT cnar noasıeh] ° Nachricht senden: SAID Bm. ] 12772 
13. Family Alfair/Mary J. Blige TON FAMILY [ve zu | Keyword CHAT, den Nickname « Wieder einloggen: Kr 

„quatschen? 7) deines ausgewählten Chal- RER Einfach wieder Keyword Pe | 
14. U got it bad/Usher TON UGOT eu | | 
15. Turn ofl the light/Nelly Furtado TON TURNOFF | —. um a -, FR a Bu ie An E 3 ide 
16. If you come back/Blue TON IFYOU2 BE ji ch Bu en Pi . Mr AI 
17. Queen ol my heart/Westlife TON QUEEN sc « Nervensäge blocken: Ab mzmeldet hast) | wen ... 
18. Bohemian like you/Dandy Warhols TON BOHEM |avoeır | keyword BLOCK und Nickname . option u E 
h “| der Nervensäge eintippen - Identität wechseln: ' | je 0,0 € 

19, Carpe diem/Nena TON CARPE | orsen swaven Einfach wieder Kevword 5 
20. Chop Suey/System of a down TON CHOP „ « Nervensäge entblocken: bi 

“ y UNBLOCK d d Ni k- ri r GIRL oder BOY und dann 
21. Closer to me/Five TON CLOSER2 ROBBIE Keyword UNBLOCK w iu „öruen 2 vskk ) deinen neuen Nickname 
22. Don't need the sun to shine/Gabrielle TON DONT Po la Sal und dein Alter eintippen. 
23. French kıssing/Sarah Connor TON FRENCH2 
24. Love peace und Vollgas/D Otzi TON VOLLGAS ’ 
25. Music's no good wıthout you/Cher TON MUSIC2 
26. Rapture/Lio TON RAPTURE 
27. Rock Ihe house/Gorillaz TON ROCK2 
28. Would you be happier/Corrs TON HAPPIER 


29. Rock the Indians/X-Ray TON INDIANS d f d 
30. Spacemelody/Luna Park TON SPACE2 Ww Ww W. zZ e O q Oo ° e 1 ILOGO 


MACH MICH AN | 


Die aktuellen TOP S-Charts: 
CHARTDE eintippen und per SMS an die 72772 schicken 


ortıon LuRÜcH _ 


ANIERAIER SCHERRSAVER aur tür noxıa 3330 


AKTUELLE LOGOS” ff ER yet e 7 SCREEN FLUSH NR. EINGEBEN 
Keyword Keyword - | 
A; nAljL06o BABYa MM] LOGO BARcoDE & SH 222. | SCREEN FLUCH he" orıron  aunden 
Eure LLR]1060 DIABOLO LOGO DISK3 Ä 
| | — = Inne SplaYs MACH MICH AN 
1060 DRAcHeı [7,1 |LOGO NEUSTART at SCREEN SNOWBALL 
Erz LOGO DANGER RR a LOGO NERD2 — — | r optıon IuUmüucH U 
[36.135 F]ı060 varına [rm 2 ]1060 Pın = 3 Sr wi. +4 SCREEN MUH Je 
ze \1060 100KX2?  [roo1ononot]LoGo MATRIX = a — 
i Ace, ze | 
E* Prraoel1060 ArROB aaa Sr we D) = } SCREEN KOTZ Anonvme-SMS5 
Flur 2 s-|1060 ARAP2 etz 11060 wiNDows EN = si | A 
Z MT Die pralle Auswahl fürs Nokia 3330 auf www.zed.de! Alledissen, diedir 
[er Joco oraches [ Flitzpipe! JLoco ruirzeipe 1 so einfach geht's: auf den Sack gehen? 
Ray #|L0GO DRUIDE FutatsaEt3Sl LOGO JAMMER ua aus | er 
Druide M - ı | I. Tipp eın: das Keyword, 2.B. SCREEN FLUSH Dann einfach anonyme SMS verschicken! 
LOGO FLASCHE2 Bi hattenparker| LOGO SCHATTEN orııon tundie (dazwischen Imre! 1 Leerzeichen) 
[ MERE _|]10Go HEXe2 LOGO WARMDUSCH 2 (8. tinarern 
SF Tancalac]l060 1anceior [EIERDIEB |ı060 eıeroieß | SEE 2. Die Nachricht an die 72772 schicken N anon „.. so einfach geht’s: 
tr 8,1060 SCHLANGEN | Zausperer? |\0Go BAusPARER — — Pi er | Keyword ANON, Zieltelefon- 
| j SITLPINKLER? u 
rc ®p”21r]1060 ScHLANGE13[_Pissneike_]1060 Pissneike [ertee || 3. Als Antwort erhältst du dein WAP-Lesezeichen, das du “ann nu) Mümmer und persönlichen 
RT Sitzpinkler [Rn ENUNTE a m | nur noch abspeichern und aufrufen brauchst Text eintippen (dazw. ımmeı 


2 NR. EINGEBEN 


| 12m | 


‚. u 
All] 


Die brandaktuellen Logos: 1 Leerzeichen), 


LOGO NEU eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 


4. Über den Handy-Menüpunkt „Dienste“ kannst du das 
Lesezeichen abrufen, deinen Screensaver herunterladen 
und abspeichern. Bitte achte darauf, dass deine WAP- 
e Einstellungen richtig sind, Solltest du dir nicht sicher 3 
@] sein, dann schau auf www.zed.de bei den Screen- 
pic CUTE savern nach. Dort findest du eine detaillierte | 


Die Nachricht an die 
72772 schicken. 


o 


F 
si) Be (6 


In wenıgen Sekunden ist 
die anonyme SMS bei 


| A = ortıom Lunuck . } 
Anleitung “deinem Opfer! 
= - f Für die Aktivierung deines Screensavers kannst du dir aber auch eine kostenlose 
_.. Da: Hilfe schicken lassen: HELP SCREEN eintippen und per SMS an die 72772 schicken ‚e 0,30 


Anrufen und 4€ Fun tanken: 0190 -86 96 29 31 + - 


Nutze alle SMS-Services - auch die Specials - dazu Sounds, Logos und Bildmitteilungen. Lade über die Telefongebühr dein 4-Euro-Guthaben auf. Aktiviere es, 
indem du den erhaltenen Code per SMS an die 72772 schickst. (Für deine SMS-Anfrage an zed berechnet dir dein Netzbetreiber die üblichen SMS-Gebühren.) 


h 7 : PIC Bass NR. EINGEBEN Logos, Sounds, Bildmitteilungen an Freunde schicken? 
on | | | zu 05 6 Logos/Sounds: Nach Keyword Leerzeichen und Zieltelefonnummer 
Io00 \. .) tr . (a \09 „ds £ eintippen und dann an die 72772 schicken. Bildmitteilungen mit 
orııan 2URUcH „. BrTIDR TuRUuch oplion tBRüch \1 = x i “ . ä 
1. Guthaben über 2. Keyword, 3. Die Nachricht an 4. Sekundenschnell so er A as Yale Ki ll Th Bol 
0190-86962931 1.B. PIC BASS, die 72772 schicken. ist deine Bestellung ge schaft eintippen (dazwischen immer 1 Leerzeichen) und dann an 
aufladen. eintippen. auf deinem Handy! m die 72772 schicken. 


(dazw. immer 1 Leerzeichen) 


Er a a m a m HH EHE HE ES A ET m A m Mm mm HE EG FE A EB HEN m: m: m m m“ mm m mm m m m: ME HE A HR ME: GE EN GG HH Gm TC m va m, m m a ER HR EN > Fe 


Oder zed Karte mit Guthaben (6,13 €) kaufen bei: KARSTADT zo: EILITTIIIET 


Die Logos können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210, 33XX, 51XX, 6090, 61XX, 62XX, 71XX, 82XX, BEXX, 91XX, 92XX. Die Sounds können von folgenden Handys emptangen 
werden: Nokia 3210, 33XX, 61XX, 62XX, 71XX, 8110i, 82XX, 88XX, 9000i, 91XX, 92XX. """Die Bildmitteilungen können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 33XX, 62XX, 82XX, 8850 


Alfred Hitchcock: 
The final Cut 


| ___|s müssen begeisterte 
| Fans gewesen sein, die 
u sich The Final Cut 
ausgedacht haben. Das Spiel 
ist eine meist angestrengte, 
manchmal gelungene Vernei- 
gung vor Alfred Hitchcock. In 
allen Ecken stecken Verweise 
auf Filme des Regisseurs, teil- 
weise sogar skurril kombiniert. 
Hinter einer Küchentür steht 
man zum Beispiel vor einem 
schwarzen Vogel. Auf einer 
Tischplatte hockt der und starrt 
seinen toten Verwandten an, ei- 
ne lecker zubereitete Wachtel. 


MEINUNG 
DANIEL CH. KREISS 


Unsinnig anzunehmen, 
Fans könnten die gleiche 
Spannung erzeugen wie 
Hitchcock. 


RÄTSELHAFT Ein ganzes Filmteam 
Ist unter mysteriösen Umständen 


verschwunden - Sie ermitteln. 


SPÜRHUND Auf Video- 
bäpdern entdecken Sie 


em Meister der subtilen Spannung auf der Spur: 


birgt Überraschungen. 


Man nähert sich. Plötzlich kräht 
er in schrägen Tönen „Que se- 
ra, sera“, als hätte Doris Day 
das Lied für ausgestopftes 
Federvieh gesungen. Solche 
Gag-Schocker zünden ab und 
an und davon zehrt das Spiel. 
Die Story amüsiert mehr, 
als dass sie packt: Ein über- 
sinnlich begabter Privatdetek- 
tiv soll eine Filmcrew wieder 
finden, die von einem Psycho- 
ähnlichen Set auf mysteriöse 
Weise verschwunden ist. Dazu 
recherchieren Sie in Schub- 
laden und Videoarchiven, lö- 


sen biedere Logikrätsel und 
verhören Zeugen. Später ma- 
növrieren Sie ein Auto hinter 
Verdächtigen her und klicken 
mit der Maus, um eine Pistole 
abzufeuern. Alles unspektaku- 
lär. Um Ihre Figur rennen, 
springen und Dinge benutzen 
zu lassen, drücken Sie Tasta- 
turknöpfe. Atmosphäre erzeu- 
gen Hitchcock-Kulissen nach- 
empfundene Hintergrundgra- 
fiken. Was dadurch gewonnen 
ist, machen die eckig animier- 
ten Charaktere aber wieder 
kaputt. DANIEL CH. KREISS 


Manchmal überrascht The final Cut mit einfallsreichen Anspielungen auf 
den großen Alfred. Leider genügt das nicht, um mein Interesse an der lau- 
en Story zu erhalten. Der Detektiv hat keine Eltern mehr - ach Gottchen. 
Der Detektiv ist Telepath - ach herrje. Der Detektiv steht auf seine Auftrag- 
geberin - ach. Der Detektiv sucht ein vermisstes Filmteam - hä? Auch ma- 
chen mich zu viele Rätsel müde: Ich will einen verriegelten Aktenschrank 
öffnen. Mit einem Schlüssel oder einem Brecheisen kann ich das aber 
nicht tun. Stattdessen muss ich durcheinander gewürfelte Schilder mit 
Namen von Kitchcock-Filmen ordnen, die an den Schubladen hängen. 
Was haben die mit dem Schloss zu tun? Dann zuckt meine Figur auch noch 
durchs Bild wie ein Roboter mit Hydraulikdefekt. Wären nicht die coolen 
Kulissen und andere, bessere Puzzles, der Totalabsturz hätte gedroht. 


S Solche Farb- 
akzente machen die 
Stimmung surreal. 


IESI 


THE FINAL CUT 


ENTWICKLER ANBIETER 
Arxel Tribe Wanadoo 
PREIS TERMIN 
Ca.€ 40.- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 333 MHz CPU 333 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 300MB HDD: 300 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 61% 
nn 
SOUND 55% 
= 
STEUERUNG 61% B 
= 
ATMOSPHÄRE 71% 
I] 
SPIELDESIGN 61% 
= 
MEHRSPIELER -% 
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Loch Ness 


BUHI Im Kittei 
schioss spuktes - 
oüerdoeN nicht? 


schaft, Störgeräusche unwill- 
kürlich auszublenden. Ist das 
geschehen, sind Sie imstande, 
den Rest wahrzunehmen: Sie 
spielen einen Chicagoer Privat- 
detektiv, der von einem alten 
Freund in die Highlands Schott- 
lands gerufen wird, um erschre- 
ckende Geistererscheinungen 
zu untersuchen. Als Sie ankom- 
men, ist der Hausherr spurlos 
verschwunden, wenig später 


TESTURTEIL 
LOCH NESS 


ENTWICKLER ANBIETER 
Galilea Modern Games 


PREIS TERMIN 
Ca. Euro 35.- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU200MHz CPU 333 MHz 
16 MB RAM 32 MB RAM 
HDD: 10MB HDD: 10 MB 


erleidet seine Frau einen Ner- UNTERSTÜTZT 
venzusammenbruch. Spukt es? 
Aus der Ego-Perspektive sehen ee de 
Sie Ihre Umwelt in verwasche- Internet - 
nen Standgrafiken. Bei jedem 1 Spieler pro Packung 
N ess ie a ei ne enn der Dudelsack Mausklick betreten Sie ein neu- u ur 
noch eine Weile du- es Feld, auf dem Sie sich um die EHBBE I 007 


. . delt, blase ich ihn auf, eigene Achse drehen können, 

reicht nicht bis er platzt!” Was Sie beim um interessante Objekte zu fin- er 1” 
ä Myst-Verwandten Loch Ness den. Leider existieren nur weni- STEUERUNG 73% 

dieses Adventure gleich am Anfang zu solch ge davon. Bei Untersuchungen EEEEEENEEI _ 

P aggressiven Gefühlsausbrüchen in Rittersälen, Laboratorien, ATMOSPHÄRE ars 

Sı VO || Von hösen treiben wird, dassindjammern- Dachstühlen und auf dem ErrrERSEEEETETeET 


| SPIELDESIGN 42% 
de, mit blechernen Beats un- Grund von Loch Ness verbrin- een 11 7 


4 
terlegte Tüdelüdelü-Melodien. genSie viel Zeit damit, dumm zu MEHRSPIELER e 
Glücklicherweise besitzt das gucken, und wenig mit Gruseln. LI ITITI) I] 


menschliche Gehör die Eigen- Enttäuschend. DANIEL CH. KREISS 


Gespenstern. 


‘ | ee 


LIEF ZZ Em 5 HE >_ _°°°77:7 2000. _ 


— ; | r - | * L-® | 
a ä | i 
f 2 Bine irn nen emn l create a a page of 


a ! KurF lomanisanmach mat 


28 5 


nn nn mm — me nn a sn nn nn nn nn nn m me msn en ai I III 
u en . 


Pommes m none sont nm nn mamma mn Tue an Tan en nn be nn en en mn EEE TER TE DR ER Tg nn m mann m abe aan nn 


am Program 1ool'Tırorna) — 
Mit der neuen Hausımaus von S kriegt es 1, 
Nellkusmasiz. Durch L’ateıen. Ordns 


1 


sese=- 


on une 


ie — 


k. Hausmaus von S Fräige jepacisthe AN 1 
eich abgekupfert und eıne Stadimmals manıpulert 7 


"FINDEN UNSERE MAUS LEUCHTET BESSER UN UND 
NICHT SOVIEL RUM Und das sollen de Japaner erst mahn Te 


Do yoüLneed to esCape for some time 
or permanently ? If so, Idendity Swap 
Database might be useful er Here 


ya 


you will find people who are epıared 
to loan or permanen Hy wuchs « their 
Identities. an n 


yn- an security script CD-ROM -) 
ler ground package #1 - 


VER =HLT Erotica-Island 


Test 


wäre gerne schlüpfrig, 


ist aber nursaudumm. | 
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Erotica - Island 


/ 


Die Zotensammlung für Proleten, 
denen Humor gar nicht niveaulos 


rotica-Island macht 

schlechte Laune. 
| | Wörter wie „Schei- 
ße“, „Wichser”,  „Kotz- 
gesicht“ drückt es leider 
schneller aus den Boxen, 
als Sie das brotdumme 
Pseudo-Adventure deins- 
tallieren können. Wer länger 
als fünf Minuten bei der Sa- 
che bleibt, ist selber schuld. 
Vordergründig geht es um 
Playboys und Playmates, 
um kleine Penisse und gro- 
Be Dinger, um Stellungen 
und Spielarten, ums Bag- 
gern und Flachlegen. Ei- 
gentlich geht es um arm- 
selige Herrenwitze, um un- 
angenehme Beschreibungen 
für alle bekannten Körper- 
Öffnungen, um rein gar 
nichts. „Einen hoch zu krie- 
gen” ıst das allgegenwär- 
tige Ziel des Hauptramm- 
lers Reggie Rich, „gestran- 
det auf der Insel der Lust“, 
wo sich das kulturelle An- 
gebot in einer Strand-Bar, 
einem Porno-Kino und ei- 
nem Sex-Shop erschöpft. 
Sie sehen die Insel in grau- 
sam schlecht gezeichne- 
ten Panoramabildern, zwi- 
schen denen Sie seitlich hin 
und her schalten können, 
um mit der Maus Frauen 


genug sein kann. 


oder Dinge anzuklicken. Dann 
passiert es zum Beispiel, dass 
Reggie einen Luftballon auf- 
bläst, bevor er merkt, dass 
er ein benutztes Kondom in 
Händen hält. Wer denkt sich 
So was aus? DANIEL CH. KREISS 


EROTICA-ISLAND 


ENTWICKLER ANBIETER 
Flare Media CDV 


PREIS TERMIN 

Ca. € 30,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 333 MHz CPU 333 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD: 500 MB HD: 500 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 19% 
BE I I I) 0) 
SOUND 13% 
NT UT I DT 
STEUERUNG 69% 
BEREEMSn „70 
ATMOSPHÄRE 01% 
WITT TI 100) 
SPIELDESIGN 11% 
BIT TI I TO 
MEHRSPIELER 


zmunmmunnsmm 


Druuna: 


Morbus Gravis 


Ein mutiger 
Spielansatz 
und nackte 
Brüste machen 
leider noch 
kein gutes 
Adventure. 


ruuna ist eine junge 
Frau, hat eine phä- 
nomenale Ober- 
weite und liegt im Koma. 
Woran das liegt, ist ein wenig 
unklar, aber so wie’s aus- 
schaut, hat die Gute etwas 
ganz Furchtbares erblickt 
und ist nun total gehirnal- 
bern. Da kommen dann Sie 
ins Spiel, denn irgendwer 
muss sich schließlich in das 
Gehirn des Mädels hacken 
und mal nachgucken, wo 
sich die Kleine diesmal rum- 
getrieben hat — könnte ja 
wichtig gewesen sein. War’s 
auch. Irgendwie. Sie steuern 
Druuna auf jeden Fall durch 
etliche fragmentierte Erinne- 
rungen und vorgerenderte 
Endzeit-Grafiken, sammeln 
Gegenstände ein und haben 
ein Auge darauf, dass die 
Vitalfunktionen des Busen- 
wunders nicht durch irgend- 
welche schrecklichen Bilder 
der Vergangenheit verrückt 
spielen. Der Spielansatz ist 
durchaus innovativ - nur 
durchschaubar ist er nicht. 
Während Sie sich nämlich 
verwirrt durch das Erinne- 
rungs-Tohuwabohu klicken, 
stiehlt sich der rote Story- 
Faden klammheimlich da- 
von. Das - zusammen mit 
der schwabbeligen Tasta- 
tursteuerung und den ama- 
teurhaften Renderanima- 
tionen — macht Druuna 
höchstens für experimen- 
tierfreudige Abenteurer in- 
teressant. Lesen Sie lieber 
die gleichnamige Comic- 
Reihe. JOCHEN GEBAUER 


UMSTÄNDLICH Die Adventure-Pas- 
sagen werden komplett per Tastatur 
gesteuert - das simple Aufnehmen 
von G=zenständen erweist sich äls 


Po u 


ende Versuchsreihe, 


cht und 


». die Verbin- 
dung zu ih- 


DRUUNA: MORBUS GRAVIS 


ENTWICKLER ANBIETER 

Microids Virgin Int. 

PREIS TERMIN 

Ca. € 40.- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 400 MHz CPU 600 MHz 

64 MB RAM '128 MB RAM 

HD: 500 MB HD: 500 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 47% 
ME | [7] 
SOUND 68% 
| | | _ [Er u 
STEUERUNG 38% 
BEE | || [|] 
ATMOSPHÄRE 51% 
NEE | (|) 
SPIELDESIGN 56% 
| || u 
MEHRSPIELER - 
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Geforce 


-beschleunigt 3D-Anwendungen mit NVIDIA GeForce3 Ti 500/200 GeForce TITANIUM Serie 
-optimiert für DirectX 8.1” und OpenGL 1.3 EN V8200T5 / Deluxe 
-SmartDoctor: schützt Ihr wertvolles System vor Schäden Be - GF3 Ti 500, 64MB DDR, VGA-Out, 
-VideoSecurity: verwenden Sie Ihre private Videoüberwachung Video-In, TV-Out, 3D-Brille 
-Video-Eingang unterstützt Echtzeit-Videocapturing in 700x480, V8200T5 / Pure 

hochwertige Videokomprimierung und Videobearbeitung - GF3 Ti 500, 64MB DDR, VGA-Out 
-hochwertiger TV-Ausgang für die Bildwiedergabe am Fernsehgerät V8200T2 / Deluxe 
-3D-Brille ermöglicht räumliche Betrachtung von Spielen, Bildern und Videos - GF3 Ti 200, 64MB DDR, VGA-Out, 
-hochwertige Software im Bundle: INTERVIDEO " WINCODER WINPRODUCER, Video-In, TV-Out, 3D-Brille 

CyberLink VideoLive Mail (Trial) und die 3D-Spiele Sacrifice & Messiah & V8200T2 / Pure 

Star Trek New Worlds - GF3 Ti 200, 64MB DDR, VGA-Out 

: V7700TI / Deluxe 
IT En - GF2 Ti, 64MB DDR, VGA-Out, 


Video-In, TV-OUt, 3D-Brille 


www.asuscom.de VZTOOTL/ Pure a 
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Die 


_ _ _]er es noch nicht hat, 
| sollte jetzt zugreifen: 

— | Unter dem passenden 
Titel Das Epos bringt Virgin 
Interactive Baldur’s Gate 2: 
Schatten von Amn und das 
Add-on Thron des Bhaal als 
quadratisch praktische Bud- 
get-Version auf den Markt. Das 
packende Abenteuer führt Sie 
an fantastische Schauplätze, et- 
wa in eine Unterwasserstadt, 
die Welt der Dunkelelfen oder 
die Wälder von Tethyr. Das 
Verhältnis zwischen Kämpfen 
und Quests ist sehr gut ausbal- 


| MEINUNG 


LEURI 


Ein großartiges Rollenspiel 
zum Genießen, hier stimmt 
einfach alles. 


Rn. 2 Zu 


um das Schicksal 


anciert, die Aufträge sind we- 
sentlich komplexer und besser 
in die Story eingebunden als in 
vergleichbaren Spielen. Für 
ein besonderes Erlebnis sorgen 
auch die lebendigen Neben- 
figuren, die sich untereinander 
und mit dem Protagonisten 
unterhalten oder sogar Liebes- 
beziehungen eingehen. Im 
Add-on dürfen Sie mit Ihrer 
Party aus Schatten von Amn 
weitermachen oder Sie stellen 
sich die eigene Formation zu- 
sammen. Als Verstärkung 
schließt sich Ihnen auf 


des Gotteskindes als 
Komplettpaket garantiert ein Abenteuer mit epischen Ausmaßen. 


: Das Epos 


= ME a N! 


Wunsch auch Sarevok, Ihr 
Bruder und Bösewicht aus 
dem ersten Teil, an. Nur eines 
der vielen Beispiele dafür, 
wie in Thron des Bhaal alle 
Handlungsstränge zusam- 
menlaufen und offene Fragen 
beantwortet werden. Ihre Cha- 
raktere steigen dabei in fast 
schon göttliche Regionen jen- 
seits von Level 30 auf und er- 
halten mächtige Spezialfähig- 
keiten. Das ideale Weihnachts- 
geschenk für lange Winter- 
abendausflüge in die Forgot- 
ten Realms. GEORG VALTIN 


Was Bioware hier abliefert, ist einfach unglaublich. Baldur's Gate 2 erzählt 
eine packende, tiefgründige Story mit einer genialen Atmosphäre, die be- 
sonders durch die Interaktion zwischen den Charakteren lebt. Es ist schon 
faszinierend, wie verschiedene Handlungsstränge miteinander verflochten 
werden, und das über die gesamte Spieldauer. Ebenfalls lobenswert ist 
die erfrischende Portion Humor, die trotz der traditionellen Umgebung nie 
unpassend wirkt. Außerdem bietet Baldur's Gate 2 als eines von sehr we- 
nigen Spielen die Möglichkeit, den Spielverlauf selbst zu beeinflussen und 
das Spiel auf völlig verschiedene Art und Weise zu lösen. Originelle Auf- 
gaben, gigantische Monster und ebensolche Zaubersprüche und Waffen 
werden bei Fans für Freudentränen sorgen. Für mich eines der besten 
Computerspiele überhaupt und ein Pflichtkauf für jeden Rollenspieler. 


LICHTERLOH Ein Feuer- 
ball ist immer eine feine 
Sache, solange er nicht 
mitten in der eigenen 
Heldentruppe losgeht. 


ENTWICKLER ANBIETER 
Bioware Virgin Interactive 

| 
PREIS TERMIN 
Ca. € 26,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 233 MHz CPU 800 MHz 
32 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 11GB HDD: 1,6GB 
UNTERSTÜTZT | 
OpenGL | 
MEHRSPIELER | 
Einzel-PC 1 Netzwerk 6 
Internet 6 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 82% 
| | LI) 
SOUND 84% 

ze | 
STEUERUNG 90% 

ATMOSPHÄRE 89% | 
| Bi] 
SPIELDESIGN 82% 
[+1 [| 
MEHRSPIELER 59% 
I] 
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CLASSICS 


PFUI En und . 
auch noch! In den Dun: 
geons von Icewind Dale 
kommen die Gegnei 

| wie am Schnufchen 


Angriffe Schnecke 


22 


Dämonenjagd im 
frostigen Norden: 
Icewind Dale ver- 

eint Magie und 
Kampf nahezu 
perfekt. 


5 


PURE: = 


_. Ind noch ein Rollen- 
‚ spiel-Komplettpaket: 
\Icewind Dale: Die Sa- 
ga sorgt mit dem Basisspiel und 
den beiden Erweiterungen Herz 
des Winters und HdW: Trials of 
the Luremaster für lang anhal- 
tendes Rollenspielvergnügen. 
Den Schwerpunkt des von einer 
guten, aber linearen Story ein- 
gerahmten Abenteuers bilden 
zahlreiche taktische Kämpfe. 


Der Ring des Nibelungen 


pi RR LEBENDIG Die reälisti- 
a schen Animdlianen | 
sieht manyfeider nut 


in A Scenes. 


Unterhaltsames Nibelungen-Adventure 
mit Wagner’schen Bombastklängen. 


——  — 


'bwohl die Idee ver- 
| rückt klingt, ist die nun 
als DVD erschienene 
Umsetzung gar nicht mal übel: 
Ein Fantasy-Adventure nach 
der Wagner-Oper Der Ring des 
Nibelungen. Dabei dürfen Sie 
das Spiel mit vier unterschied- 
lichen Figuren und damit ver- 
bundenen Handlungssträngen 
erleben: Zwerg Alberich will 
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das Rheingold, Feuergeist Loge 
sucht den Ring, Siegmund (Va- 
ter von Drachentöter Siegfried) 
bastelt sich in Wotans Eiche ei- 
nen Golem und schließlich be- 
gleiten Sie die Walküre Brünn- 
hilde auf ihrem Weg. In den vor- 
berechneten Kulissen suchen Sie 
mit 360-Grad-Schwenks nach 
kombinierbaren Gegenständen 
oder Schalterrätseln, die meist 


Um den starken Gegnern beizu- 
kommen, sollte Ihre sechsköpfi- 
ge Party magisch und kämpfe- 
risch begabt sein. Nach erfolg- 
reichen Gefechten sammeln Sie 
an malerischen Schauplätzen 
Gold, Schätze und Erfahrungs- 
punkte, um entsprechend der 
2nd Edition der AD&D-Regeln 
stufenweise aufzusteigen. Mit 
Herz des Winters wird Icewind 
Dale zudem technisch moder- 
nisiert und unterstützt höhere 
Auflösungen und ein ausblend- 
bares Interface. Das bisher nur 
im Internet erhältliche Trials of 
the Luremaster bietet laut Aus- 
sage der Entwickler drei neue 
Locations sowie zusätzliche 
Monster und Gegenstände, die 
für weitere zehn Spielstunden 
gut sein sollen. Erwähnenswert 
ist auch der herausragende und 
mehrfach preisgekrönte Sound- 
track von Jeremy Soule, der der- 
zeit die Musik für kommende 
Hits wie Dungeon Siege, Unre- 
al 2 und The Elder Scrolls: Mor- 
rowind komponiert. GEORG VALTIN 


RÄTSEL Sieg- 
nund baut an- 
Bapıc dieses 
Fans einen 
Golem. 


sehr einfach zu lösen sind. In re- 
gelmäßigen Abständen bringen 
ordentliche Rendersequenzen 
die Story voran. Die Kulissen 
wurden von dem französischen 
Comic-Zeichner Philippe Druil- 
let gestaltet, der den klassischen 
Stoff in ein recht poppiges Ge- 
wand verpackt. Auch der mu- 
sikalische Rahmen überzeugt: 
Mit der Version der Wiener 
Philharmoniker unter der Lei- 
tung von Sir Georg Solti ertönt 
die anerkanntermaßen gelun- 
genste Interpretation des Meis- 
terwerkes. GEORG VALTIN 


Test 


TESTURTEIL CLASSICS 


ICEWIND DALE: DIE SAGA 


ENTWICKLER ANBIETER 


Black Isle Virgin Int. 

PREIS TERMIN 

Ca.€ 25.- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 233 MHz CPU 600 MHz 

32 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 300 MB HD: 600 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC i Netzwerk 6 

Internet 6 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK | 81% 
mn) — 1] 
SOUND 94% 
BBEEn |) 7 —<„000 
STEUERUNG 90% 
BmuBmT | „1001 
ATMOSPHÄRE u 82% 
HERR TIO(_L] 
SPIELDESIGN j 76% 
| 1 ] ei u 
MEHRSPIELER 61% 
HEBEN [1221|] 


TESTURTEIL CLASSICS 
DER RING DES NIBELUNGEN 


ENTWICKLER ANBIETER 


Arxel Tribe Cryo Int. 

PREIS TERMIN 

Ca. € 20,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 133 MHz CPU 266 MHz 

16 MB RAM 32 MB RAM 

HD: 4AMB HD: 4 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 56% 
HERREN [0] 
SOUND 84% 
BEBBRITO( [|] 
STEUERUNG 64% 
HEBEMTEOÖOL__I] 
ATMOSPHÄRE 76% 
BEREIT 0] 
SPIELDESIGN " 55% 
BEREIT) or 
MEHRSPIELER 
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GEORG VALTIN IGV®PCEGAMES DE HARALD WAGNER |\HW@PTUGAMES DE 


Zg AKTUELLE KAUFTIPPS 


u 
atürlich stellt sich die Frage, warum man etwas am PC simu- 
N lieren sollte, was man auch in der Realität tun könnte. Etwa 
Barsche angeln. Flippern. Oder Pool-Billard spielen. Genau dies 
dürfte auch der Grund sein. warum Billard-Simulationen in den 
Charts für gewöhnlich erst jenseits der Top 50 auftauchen. Fehlt 
jedoch mal ein potenter Mitstreiter, möchte man via Internet spie- 
len oder will man auch an ausgefallenen Orten (etwa in der Wüste 
oder in der Karibik) den Queue schwingen, sind PC-Umsetzungen 
erste Wahl. Jimmy White gehört da neben Virtual Pool 3 zu 
den besten seines Genres - dank gut simulierter Ball- 
physik, großer Regel-Flexibilität und flotter Spielbarkeit. 


Ausgabe: 02/02 
Preis: ca. EUR 30,- 


Jim 
LueDall VVOlT 
84 | [ WERTUNG | 


Kaufberatung und Marktübersicht in einem: Die besten Sport- und Rennspiele der letzten sechs Ausgaben: 


7 Colin McRae Rally 2.0 (Classics) 
Codemasters 02/02 EUR30,- 


Grand Prix 3 


"EU NHL 2002 


— Jetiefer die Außentemperatu- 


Ausgabe: 09/01 Infogrames Preis: ca. EUR 40,- 


ren, desto heißer geht's auf Infogrames 09/01 EUR 30,- 
dem Bildschirm zu: Zu NHL B 84 Jimmy White’'s Cueball World 
| 2002 gibt's keine Alternative. u Virgin Interactive 02/02 EUR 30.- 
a . _ Rally Championship 2002 
Ausgabe: 11/01  EASports Preis: ca. EUR 45, 82 | neIy on Aue (ana, 
Bor, Moto Racer 3 
Electronic Arts 01/02 EUR45,- 
EA Sports hat - fast - alles 827 Tennis Master Series 
richtig gemacht: Dank neuem Virgin Interactive 01/02 EUR 40.- 
Pass-System und exzellenter 80 Rally Trophy 
| E . Grafik der klare Champ! Jowood 12/01  EURAS.. 
: ei u Microsoft Flight Simulator 2002 
Ausgabe: 12/01 EASports Preis: ca. EUR 45, iermoft 01/02 EUR 6O-- 
gr . n Mat Hoffman’s Pro BMX 
1:59 Motorcity Online Activision 01/02 EUR40, 
BE Deutsche Server in Planung: F1 2001 i 
Ab Frühjahr dürfen Sie auch Electronic Arts 32/01 EBRRS, wei s in Ä 
hier zu Lande rasen und auf Master Rallye . ed Hr Wine a 
Ausgabe: 01/02 ' EAGames Preis: ca. EUR 60,- r Fe 1 Fußball-Simulation ! EA Sports 
ake 02/02 EUR40, NHL 2002 
Zu Insane ur £3 Eishockey-Simulation | EA Sports 
"U Madden NFL 2002 ent 02/02 EUR2O tanz 
American Football wie im OpenKatt A u Rallye-Simulation | Codemasters 
Fernsehen: Grandiose Atmos- kn 09/01 EUR 40.- N 4 Tony Hawk’s Pro Skater 2 
phäre, tolle Kamera-Einsitel- RTL Skispringen 2002 Fun-Sport | Activision 
\ | lungen, dramatische Szenen! ung 01/02 | EUR 25. j 5 alt et . EA Sports 
Ausgabe: 10/01 EASports Preis: ca. EUR 45,- N ara 10/01 EUR15, v 6 a mac 
Meg 3 Formel-1-Simulation | Infogrames 
ö . egarace a 
Grand Prix 3: Saison 2000 2 SE Modem Games 02/02 EUR35.- h a EINREFOTERNB 
| Der Zusatz veredelt Grand Prix Pro Train (Add-on) Rally Trophy 
3: Besserer Sound, zwei neue z AAO NEOR WERE 02/02 | BUN 38, 8 Rennspiel | Jowood 
Strecken, 2000er-Saisonda- 9 Bleifuß (Classics) - Microsoft Flight Simulator 2002 
a ee Virgin Interactive 10/01  EURT; u 1 eten | Moment 


Train Simulator Fi Racing Championshi 
-MJ g p p 


Microsoft 09/01 EUR 60,- Formel-1-Sımulation | Ubi So 
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=» VEFA Champions Lea 


_ Season 2001 ZUUL 


Sie dran: 


—_ ]raktisch aus dem 
Nichts überrascht uns 

Take 2 mit UEFA 
Champions League Season 
2001-2002. Mit einem Team 
Ihrer Wahl bestreiten Sie 
Freundschaftsspiele, selbst ent- 
worfene Turniere oder kämp- 
fen sich durch die Gruppen- 
spiele bis ins Finale. Dank der 
offiziellen Lizenz kommen Sie 
dabei sogar in den Genuss der 
Original-Namen und -Vereine. 
Das sorgt genauso für Atmos- 
phäre wie das stimmungsvolle 
Intro, zu dem die bombasti- 


MEINUNG 


Überraschend gute 
Fußball-Simulation mit 
verzeihbaren Macken. 


ch | 
ne, « 


LPIONS m mar 


! 


IDIG Die Animationen der 


Akteure sind ganz ansehnlich, die 
Grafik insgesamt eher mittelprächtig. 


Der FC Bayern München hat gezeigt, wie 


schen Klänge der Champions- 
League-Hymne ertönen. Die 
Ernüchterung folgt zunächst 
durch die umständliche und 
verwirrende Menüführung 
und auch das Gameplay wirkt 
in den ersten Minuten dürftig. 
Das ändert sich, sobald Sie die 
etwas hakelige, träge Steue- 
rung beherrschen und die zahl- 
reichen Optionen so eingestellt 
haben, wie es Ihnen am besten 
gefällt. Als Belohnung erhalten 
Sie actionreichen Fußball mit 
spektakulären Toren, ordent- 
lichen Spielzügen und guten 


es es geht jetzt sind 


Paraden - auch wenn das 
Ganze nicht immer realistisch 
ist. Negativ fällt das mitunter 
merkwürdige Verhalten der 
computergesteuerten Akteure 
Im eigenen und gegnerischen 
Team auf, wo besonders 
die Torhüter extreme Form- 
schwankungen zeigen. Auch 
wenn es in keiner Weise mit 
FIFA 2002 mithalten kann und 
die Einstellungen weit hinter 
den Möglichkeiten eines Anstoß 
Action liegen, ist UEFA Cham- 
pions League ein kurzweiliger 
Zeitvertreib. GEORG VALTIN 


Da schau her, UEFA Champions League Season 2001-2002 ist überra- 
schend gut und macht vor allem im Mehrspielermodus sehr viel Spaß. 
Okay, der Realismus bleibt oft auf der Strecke, aber dafür gibt es action- 


reichen Fußball mit vielen Toren. Die werden übrigens aus ungewöhnlich 
vielen, gut gewählten Kameraperspektiven in Zeitlupe wiederholt. Ein net 
ter Bonus, genau wie die Videos mit den Höhepunkten der vergangenen 


Champions League. In den Bereichen Präsentation, Verhalten der compu- 


tergesteuerten Akteure und Steuerung verschenkt der Titel leider viel Po- 
tenzial. Auch die taktischen Möglichkeiten sind begrenzt und wirken sich 
zudem kaum merklich auf das Geschehen aus. An FIFA 2002, das be- 
sonders dank des neuen Pass-Systems die klar beste PC-Fußball-Simu- 
lation ist, kommt die virtuelle Kickerei von Take 2 daher nicht heran. 


gue 


AUSWAHL Bei Standard- 
Situationen dürfen Sie 
genretypisch direkt zu be- 
Stimmten Spielern passen. 


UERA CHAMPIONS LEAGUE 


ENTWICKLER ANBIETER 
Silicon Dreams Take 2 


PREIS TERMIN 
Ca. € 40,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch (Sprachausgabe Englisch) 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 300 MHz CPU 800 MHz 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 50 MB HDD: 50 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 2 Netzwerk - 
Internet - 
2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 73% 
SOUND 16% 
eu [1] 
STEUERUNG | 68% 
' = 
ATMOSPHÄRE 81% 
SPIELDESIGN 65% 
ET I] 
MEHRSPIELER 81% 
| |] 
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ekten Ballphysik Erkenntnisse für reale Spiele gewinaefi 


Mit Jimmy White und exzellenter 
Ballphysik ins Billardvergnügen. 


enn Snooker-Legende 

jimmy „Whirlwind” 
02) White seinen guten 
Namen für ein Spiel hergibt, 
darf man einiges erwarten. 
Zum Beispiel die akkurate, 
perfekte Ballphysik, die Jimmy 
White’s Cueball World in allen 
Spielmodi bietet. Die umfassen 
diverse Pool-, Snooker- und Ka- 
rambole-Varianten, wobei Trai- 


FEUER UND/FFÄMME Kollisionen 
mit. damwenigen unbeteiligten 
Fahrzeligen.k8sten reichlich Zeit. 


beste Wahl. 
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ningseinheiten oder Turnier- 
runden gegen immer bessere 
Computergegner ausgetragen 
werden. Obwohl die 3D-An- 
sicht den Eindruck vermittelt, 
direkt am Tisch zu stehen, soll- 
ten Sie für Ihre Stöße die Vogel- 
perspektive nutzen. Denn so 
lässt sich das Bild viel besser le- 
sen, zudem profitieren gerade 
Anfänger von den Hilfslinien, 


Jimmy White's Cueball Worlo 


INLÖCHEN Am virtuellen Tisch lassen sich dank. der per 


die auf Wunsch die Bahn der 
Kugeln anzeigen. Bei der sehr 
guten Maussteuerung erfordert 
lediglich die Einstellung der 
Stoßstärke einige Übung. Wer 
seine Kräfte mit menschlichen 
Gegnern messen will, darf im 
lokalen Netz oder dank Game- 
spy-Unterstützung auch im 
Internet den virtuellen Queue 
schwingen. Zur Abwechslung 
gibt's vier Minispiele (etwa 
Darts und Würfeln), die nach 
erfolgreichen Turnieren freige- 
schaltet werden. GEORG VALTIN 


Heiße Reifen im Kinderzimmer. Mat- 
tel stellt optimale Rennstrecken für 
virtuelle Hot-Wheels-Fahrzeuge bereit. 


ass aus dem Hause 
Mattel auch ernst zu 
nehmende Computer- 
spiele kommen können, beweist 
Hot Wheels Mechanix. Sieben 
Strecken und 18 Fahrzeuge ste- 
hen zur Wahl, wenn es in den 
Rennen um den ersten Platz 
geht. Die drei Gegner sind 
erfreulicherweise nicht von 
der Fährt-wie-auf-Schienen-Sor- 
te, sondern machen ab und an 
glaubwürdige Fahrfehler oder 
stimmen ihr Auto nicht optimal 
auf die Strecke ab. Leider gibt 
es nur einen einzigen Schwierig- 
keitsgrad und der ist viel zu 
gering, um eine Herausforde- 
rung darzustellen. Immerhin 
sind die Strecken sehr abwechs- 
lungsreich gestaltet und bie- 
ten mit gut versteckten Abkür- 


zungen reichlich Freiraum zum 
Schummeln. 

In der ersten Stunde macht 
das Suchen versteckter Bonus- 
punkte und die Jagd nach dem 
ersten Platz noch Spaß - immer- 
hin kann man so neue Strecken, 
Fahrzeuge, Motoren, Reifen 
und Tragflächen (!) freischalten 
-in der zweiten Stunde hat man 
aber schon alles gesehen. Die 
Bedienung des Spiels ist erfreu- 
lich einfach, die Features Turbo 
und Sprung können schon mit 
wenig Übung „taktisch” einge- 
setzt werden. Was dem Spiel ne- 
ben einer angemessenen Stre- 
ckenanzahl fehlt, ist ein besseres 
Fahrmodell: Mit den schnellen 
Hot Wheels kommt man nicht 
einmal auf Glatteis ins Schleu- 
dern. HARALD WAGNER 


I Te st 


TESTURTEIL 
J. WHITE'S CUEBALL WORLD 


Hot Wheels Mechanix 


ENTWICKLER ANBIETER 

Awesome Virgin Int. 

PREIS TERMIN 

Ca. € 30,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 350 MHz CPU 500 MHz 

32 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 385 MB HD: 385 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk 2 

Internet 2 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK a 68% 
BABRT ) < „U 
SOUND R 51% 
HEBREEOÖ _L] 
STEUERUNG 86% 
BER ) — <<, 
ATMOSPHÄRE 79% 
BESRMST [0] 
SPIELDESIGN 53% 
mm 1771 
MEHRSPIELER | 87% 
BHEBET I | <000]) 

IESTURTEII 

HOT WHEELS MESHANIK 


ENTWICKLER ANBIETER 
Awe Games THQ 


PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 233 MHz CPU 450 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HD: 100 MB HD: 100 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK rEs 65% 
Ba&mnm 0] 
SOUND 47% 
BHEBEEEOOAÄ [1] 
STEUERUNG 80% 
BBNSTT OO | u 
ATMOSPHÄRE 46% 
BEE | 17] 
SPIELDESIGN 76% 
HEBBMDIT 01] 
MEHRSPIELER % 
CH TITITI]I LIST 
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Die Autos sind in 
verschiedene 
Klassen einge: 
teilt, die erst nach 
und nach freige- 
Schaltet werden. 


132 


Dun 
OU IT LDUtT 
Displacement 


DrivingSystem 


Position 


E 


L’AP 
Fi 


Spielerisch passabel, 


‚ie kennen das ja: 

Die Ampel springt auf 
1 Grün, die Motoren 
heulen auf und das Rennen 
beginnt mit Vollgas. Das zu- 
mindest bietet das als Arcade- 
Racer ausgewiesene Sega GT, 
der genretypische Fährspaß 
ist bei der Umsetzung von 
Dreamcast auf PC leider irgend- 
wo verloren gegangen. Das 
liegt zum größten Teil an der 
miserablen und bei aller Renn- 
spielbegeisterung inakzeptab- 
len Grafik - da sah selbst Need 
for Speed 2 besser aus. Ohne 


MEINUNG 


TE NRC. AAN TIR 


Die völlig veraltete Grafik 
verdirbt den Spielspaß 
Schon im Ansatz. 


des Rennspiel-Klassikers. 


3D-Beschleunigung und in der 
einzigen Auflösung von 640x 
480 Bildpunkten wirken Autos 
und Umgebung extrem grob, 
so dass man teilweise nur ver- 
muten kann, was damit darge- 
stellt werden soll. Die „Textu- 
ren” runden das abschreckende 
grafische Gesamtbild ab - so 
was wie ein Schadensmodell 
für die Autos gibt’s gleich gar 
nicht. Schade, denn ansonsten 
hat Sega GT das Zeug zu ei- 
nem soliden Spiel mit Lang- 
zeitmotivation. Die 22 Strecken 
sind abwechslungsreich und 


ordentlich designt, wenn auch 
nicht sonderlich spektakulär. 
Mit Wüsten, Städten bei Nacht, 
Schneelandschaften etc. bietet 
Sega GT die bewährten Um- 
gebungen. Im Karriere-Modus 
fängt man ganz klein mit der 
Fahrprüfung für die niedrigste 
Wagenklasse an und arbeitet 
sich mit Rennsiegen nach oben. 
Mit Preisgeldern tunt man sei- 
nen Boliden oder kauft gleich 
ein besseres Gefährt. Haben Sie 
in einer Klasse alles gewonnen, 
dürfen Sie in der nächsten Liga 
antreten. GEORG VALTIN 


Die von uns getestete Verkaufsversion enthielt die Readme-Datei von 
Sega Bass Fishing statt von Sega GT. Irgendwie symptomatisch für die 
Umsetzung des Konsolen- und Automatenklassikers, bei dem gute An- 
sätze durch fehlende Sorgfalt viel von dem Spielspaß nehmen, die Se- 
ga GT eigentlich bieten könnte. Als größter Kritikpunkt sticht dabei na- 
türlich die Grafik ins Auge, die nur vor der Einführung von 3D-Beschleu- 
nigung akzeptabel gewesen wäre. Aus heutiger Sicht ist das aber selbst 
den größten Rennspiel-Fans nicht zumutbar. Steuerung und Sound sind 
dagegen gelungen, auch wenn die Fahrzeuge etwas zu schwammig rea- 
gieren. Daran gewöhnt man sich aber und es ist auch verzeihbar, wenn 
man das Spiel unter der Maßgabe einer gewoliten Mischung aus Simu- 


lation und Arcade-Spiel betrachtet. 


LO TAUSTIME 


„1ODDr /min kan /N 


N u 


A 


Die GT-typischen Kopf-an-Kopf- 
Rennen werden in abschrek- 
kender Grafik präsentiert. 


TESTURTEIL 
SEGA GT 
ENTWICKLER ANBIETER 
Sega Empire Int. 
PREIS TERMIN 
Ca.€ 40,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
CPU 400MHz CPU 800 MHz 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 550 MB HD: 550 MB 
UNTERSTÜTZT 
OpenGL 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 2 Netzwerk - 
Internet - 
2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 49% 
2.32 
SOUND 71% 
IL] 
STEUERUNG 82% 
I] 
ATMOSPHÄRE 32% 
[I DI 
SPIELDESIGN 37% 
E II 
MEHRSPIELER 65% 
I] 
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USA Raser 


Nach Deutsch- 
lands Autobah- 
nen müssen nun 
amerikanische 
Straßen die Ra- 
ser erdulden. 


er USA Raser von 
Davilex hat ein gro- 

| es Problem, denn bei 

dem „Fun-Racer” ist irgendwie 
der Spielspats abhanden ge- 
kommen. Von der angekündig- 
ten konsequenten Weiterent- 
wicklung des Raser-Konzeptes 
ist leider gar nichts zu merken. 
Es sei denn, damit sind die 
durchschnittliche Grafik, die 
bescheidene Fahrphysik, die 
viel zu empfindliche Steuerung 
und das lächerliche Verhalten 
der computergesteuerten Boli- 


TALFAHRT Die Grand- 2 
Canyon-Strecke macht 
ihrem Namen alle Ehre 


den gemeint. Da retten auch 
die elf gar nicht mal so schlech- 
ten Strecken und die verschie- 
denen Spielmodi (Wettkampf, 
Einzelrennen, Zeitrennen) 
nichts, die durch Städte (unter 
anderem Los Angeles, Chica- 
go, Las Vegas) oder die be- 
kannten Nationalparks Yose- 
mite, Yellowstone und den 
Grand Canvon führen. Dort 
absolvieren Sie jeweils mehrere 
Runden und haben mit Gegen- 
verkehr, Polizei und drängeln- 
den Konkurrenten zu- kämp- 


fen. Dabei sollten Sie möglichst 
die regelmäßig auftauchenden 
Nitro-Symbole einsammeln, 
den entsprechenden Antrieb 
zünden und so das Feld ab- 
hängen. Andernfalls werden 
Sie zu oft in Karambolagen 
verwickelt, da sich sämtliche 
anderen Verkehrsteilnehmer 
wie Geisterfahrer benehmen. 
Immerhin gibt es einen ganz 
unterhaltsamen Splitscreen- 
Modus, bei dem zwei Spieler 
an einem PC gegeneinander 


antreten. GEORG VALTIN 


Test 


TESTURTEIL 


USA RASER 


ENTWICKLER ANBIETER 


Davilex Koch Media 

PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 350 MHz CPU 800 MHz 

64 MB RAM 256 MB RAM 

HD: 100 MB HD: 270 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk - 

Internet - 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 57% 
MR | |_[ 7] 
SOUND 60% 
| | | Cr 
STEUERUNG 59% 
MEERE [| 
ATMOSPHÄRE 55% 

" [IECJ 

SPIELDESIGN a un 43% 
ME | _T[) 
MEHRSPIELER 55% 


_ | | | 


Megarace 3 - Nanotech Disaster 


Knallbunt und unübersichtlich geht 
eines der schnellsten Action-Renn- 
spiele in die dritte Runde. 


VERZICHT AUF PHYSIK Die 
Fahrzeuge können auf der 


| rt, h ; PP . 
AUBENSEeIlE vo kahren 


auch kopfüber 


ORGANISCH Einige Rennen 


finden im Inneren von Lebe 
wesen Statt. Die Farben und 


Texturen : 
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nhaltlich hat sich im 

Vergleich zu den bei- 
—_ | den Vorgängern nicht 
allzu viel geändert. Die flotten 
Grafiken wurden noch bunter, 
noch aufwendiger und noch 
verwirrender, außerdem wur- 
de das Design der nun zwölf 
Fahrzeuge überarbeit. Nach 
wie vor geht es darum, auf den 
verschlungenen Rennstrecken 
die rabiaten Gegner zu über- 
holen und/oder diese abzu- 
hängen. Währenddessen be- 
schimpft ein Moderator pau- 
senlos den Spieler und erzählt 
ihm dabei, was er in den 33 
„Missionen“ zu tun hat: Eine 
bestimmte Anzahl von Geg- 
nern abschießen, innerhalb ei- 
ner bestimmten Zeitspanne eı- 
ne Rennrunde schaffen, ein 


Rennen gewinnen oder einfach 
nur überleben. Vor allem Letz- 
teres ist schwieriger, als man 
zunächst meinen könnte. Denn 
die auf Angriff programmier- 
ten Gegner sind ausgezeich- 
nete Piloten und Taktiker. An- 
fangs geben sie richtig Gas, 
wenn sie aber erst einmal auf 
der Strecke genug Waffenener- 
gie eingesammelt haben, las- 
sen sie sich zurückfallen und 
beweisen ihre Treffsicherheit. 
Die Steuerung von Megarace 
3 ist konsolenartig ungenau 
und ein physikalisch glaub- 
würdiges Fahrmodell sucht 
man vergebens, dafür ent- 
schädigen aber eine flotte und 
effektvolle Grafik sowie die 
mitreißenden Musikstücke. 
HARALD WAGNER 


TE SIt Il: | | 
MEGARACE 3 


ENTWICKLER ANBIETER 


Cryo Int. Modern Games 

PREIS TERMIN 

Ca. € 40,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 400 MHz CPU 850 Mhz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 20 MB HD: 447 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 4 

Internet 4 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 75% 
mm |) 
SOUND u 84% 
BEBMZTIOA„(1| 
STEUERUNG 98% 
mE | 1] 
ATMOSPHÄRE 80% 
Ed [I] 
SPIELDESIGN 51% 
BEBEREO O32[ | | 
MEHRSPIELER 72% 
MEET 0) 


- u 


Test | 
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ECHT KÖLSCH Abpeseham 
Wen grobert Felkıran 


nsaeht Köln einen red on 


dinaldgeirajın 
einalpelreue 
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ı Eindruck 


Pro Train 


Köln - Frankfurt. Bekommen Sie 


beim Klang dieser Ortsnamen auch 
ein Kribbeln im Bauch? 


enn ja, sind Sie si- 

cherlich einer der 
_____. zahlreichen Eisen- 
bahnfans und besitzen 
längst Microsofts Train Si- 
mulator. Für diesen gibt es 
jetzt die erste kommerzielle 
Erweiterung, die zwei der 
schönsten und bekanntes- 
ten Strecken Deutschlands 
nachbildet. Die kompletten 
Streckenverläufe Köln - 
Bonn - Koblenz - Mainz - 
Frankfurt sowie Köln - 
Bonn - Linz - Neuwied - 
Wiesbaden - Frankfurt mit- 
samt der landschaftlichen 
Besonderheiten wie dem 
Rheintal, der Loreley, dem 
deutschen Eck, der Rhein- 
Mosel-Kreuzung und den 
Großstädten Köln, Kob- 
lenz, Bonn und Frankfurt 
werden dabei detailreich 
umgesetzt. Gefahren wird 
auf den zwei neuen Zügen 
ICE 3 und E103. 
Grafisch und spielerisch 
entspricht Pro Train natür- 
lich dem Train Simulator. 
Allerdings sind die Städte 
und Landschaften dank 
zahlreicher Gebäude weit- 
aus detaillierter ausgefallen 
als bei dem zugrunde lie- 
genden Originalprogramm, 
weshalb die Hardware-An- 


forderungen (falls man auf 
Gegenverkehr und grafische 
Finessen nicht verzichten 
möchte) nochmals gestiegen 
sind. Unter einem Gigahertz 
sollte man sich Pro Train nicht 
antun. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


PRO TRAIN 


ENTWICKLER ANBIETER 
Schiemann-m. NBG Multim. 


PREIS TERMIN 

Ca. € 33,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 500 MHz CPU 1.700 MHz 

128MBRAM 512 MB RAM 

HDD: 850MB HDD: 850 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 74% 
KOEEEEER | Ü] 
SOUND 60% 
BERNER [2 
STEUERUNG 83% 
Humm [] 
ATMOSPHÄRE 12% 
nn En Ei [|] 
SPIELDESIGN 87% 
mamma ul] 
MEHRSPIELER % 
[I IIIT [I 


Comic Kicker 


EUFOPA 


Versuch einer 
lustigen Fuß- 
ball-Simula- 
tion, der voll in 
die Hose geht. 


_. _ | as mussten unsere 
armen PCs nicht 
______ schon alles an Da- 
tenmüll ertragen: Girls- 
camp, Pulleralarm und di- 
verse Moorhühner sind 
nur einige abschreckende 
Beispiele. Doch das alles ist 
nichts gegen Comic Kicker 
Europa, das in der nach 
oben offenen Grottigkeits- 
Skala einen neuen Höchst- 
wert markiert. Gedacht 
war das Spiel als eine 
Art Fußball-Simulation 
mit putziger Grafik, die 
ein sensationelles Feature 
bietet: Jedes europäische 
Team ist optisch durch ein 
landestypisches Merkmal 
gekennzeichnet. Bei den 
Briten sind es Melonen auf 
dem Kopf, die Niederlän- 
der tragen Holzschuhe 
und die Portugiesen merk- 
würdige Kopfbedeckun- 
gen, die wie verunstalte- 
te Blumentöpfe aussehen. 
Die deutschen Fußballer 
tragen übrigens Tiroler 
Hüte. Alles klar, die sind ja 
auch etwa so deutsch wie 
der Superbowl. Grafik, 
Sound, KI sowie die Steue- 
rung (als Aktionen sind 
nur Schießen als Pass oder 
aufs Tor und die Bewe- 
gung der Kicker per Pfeil- 
tasten möglich) sind so 
schlecht, dass man es 
kaum beschreiben kann. 
Selbst der Trash-Faktor, der 
bei anderen schlechten Ti- 
teln noch einen Anreiz 
zum Spielen bieten, fehlt 
hier. Das Spiel ist - genau 
wie sein Preis von 15 Euro 
- einfach nur ein schlechter 
Witz. GEORG VALTIN 


TORI! 6:0 gefen die Portupiese ), die 
als landestypisches Kennzeichen komi- 


sche Blumentöpfe auf dem Kopf tragen 


MEISTERSCHAFT | 4 | 
Dank des lächer 1 | 
lichen Schwierip - | 

keitsprades pe 

winnen Sie locker 5 & | 


jedes Turnier 


TESTURTEIL 
COMIC KICKER EUROPA 


ENTWICKLER ANBIETER 
WihlborgEnt. Rondomedia 


PREIS TERMIN 
Ca. € 15,- Erhältlich 


SPRACHE 
Deutsch 


BENÖTIGT 
CPU 133 MHz 
16 MB RAM 
HDD: 4 MB 


UNTERSTÜTZT 


EMPFOHLEN 
CPU 266 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 4 MB 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC 4 
Internet - 

4 Spieler pro Packung 


Netzwerk - 


GRAFIK 

[II ITT 
SOUND 
[III T 
STEUERUNG 
| |) | aus 
ATMOSPHÄRE 

EN EEE IE un GR 
SPIELDESIGN 
[III 
MEHRSPIELER 
a u a u 
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Features: 


« Das offizielle Videospiel zu den Olympischen Winterspielen 
Salt Lake 2002 


e Atemberaubende Grafik und fantastisches Gameplay 


e Intensive Multiplayer-Action mit bis zu vier Teilnehmern - 
einschließlich Zwei-Spieler-Splitscreen-Duellen beim 
Snowboard-Parallel-Riesenslalom 


e A verschiedene Spielmodi: 
Trainieren, Olympisch, Klassisch oder Wettkampf 


e Ein Live-Kommentar sorgt für packende Fernsehatmosphäre 


ERHALTLICH FUR 


PlayStation d 


www.olympics.com 


www.olympicvideogames.com 


EIDOS 


www.eidos.com 


en = _eZ 

a ET u. 

- 2 de et 

— er 
—m_ ne en 


ee I F = REBON tn = ee 
e = — = 


SCHNITZEUIAGO Fr 
Levelziel besteht je 
weils darin, alle oraı 
gefarbenen Pfeile 
einzusammeln 


| SPORTLICH Trotz mittelpräch- | | 
tiger Animationen macht Goofy | - | | 
beim Skaten eine gute Figur. | m 


BE 136 


Springen, schlittern und purzeln mit Goofy - ein Skate- 


board-Spaß für Kids im bunten Disney-Ambiente. 


| portskanone Goofy 
darf getrost als der 
e Iony Hawk unter 


den Disney-Figuren bezeichnet 
werden: Der sympathische 
Wauwau zeigt in Goofy Skate- 
boarding, dass er jede Menge 
spektakuläre Tricks, Sprünge 
und Grinds draufhat. Aller- 
dings richtet sich das Pro- 
gramm (was Grafik, Sound und 
Schwierigkeitsgrad anbelangt) 
eindeutig an die junge Genera- 
tion. Die in Trickfilm-Grafik ge- 
haltenen Levels (Westernstadt, 
Freizeitpark etc.) sind leblos 


MEINUNG 


GEORG VALTIN 


Die Großen gähnen, für Kids 
unterhaltsam: Goofy Skate- 
boarding ist goldrichtig für 
junge Funsport-Fans. 


und wenig detailliert, so dass 
man mitunter gar nicht richtig 
erkennt, über welche Objekte 
gesprungen oder gegrindet 
werden kann. Musik und 
Sprachausgabe sind kindge- 
recht, für Erwachsene auf Dau- 
er nervig. Wer die im Hand- 
buch vollständig erklärten 
Tricks erst mal üben möchte, 
findet dazu im Trainingmodus 
ausreichend Gelegenheit. Einzi- 
ges Manko dabei sind die mit- 
unter unpassenden und ver- 
wirrenden Kameraschwenks, 
die für kurze Orientierungs- 


probleme sorgen. Im Wett- 
kampfmodus gilt es, zwei von 
drei Zielen (Pfeile einsammeln, 
Highscore knacken, Trick-Kom- 
binationen schaffen) zu errei- 
chen, um in die jeweils nächste 
Karte zu skaten. Im Münz- 
Skate-Modus toben Sie sich auf 
den gleichen Strecken aus, 
müssen jedoch andere Anfor- 
derungen erfüllen. Haben Sie 
alle Parcours gemeistert, wird 
eine Spielvariante aktiviert, in 
der Sie gegen einen anderen 
menschlichen Spieler in der 


Halfpipe antreten. GEORG varnın 


Wenn Goofy oder sein Sohn Max halsbrecherische Stunts mit dem Skate- 
board zeigen, schlagen Kinderherzen höher. Noch dazu, wenn die fanta- 
sievollen Levels in passender Trickfilmgrafik präsentiert werden und die 
Steuerung kinderleicht ist. Besonders, weil alle Tricks im sehr guten 
Handbuch ausführlich erklärt und leicht nachzumachen sind. Unter- 
Schiedliche Spielziele motivieren zum mehrmaligen Durchspielen, auch 
wenn Musik und Sprachausgabe auf Dauer etwas nerven. Für Kinder oder 
jung gebliebene Gelegenheitszocker bietet das Spiel kurzweilige Unter- 
haltung, für alle anderen ist es aufgrund des sehr einfachen Schwierig- 
keitsgrades langweilig. Zudem fehlt dem Comic-Spiel natürlich jeglicher 
Realismus, sowohl was Animationen als auch was die unbelebten Loca- 
tions angeht. Die Großen greifen also besser zu Tony Hawk's Pro Skater 2. 


Disney Inter.  Jowood 

PREIS TERMIN 

Ca. € 25,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 233 MHz CPU 400 MHz 

32 MB RAM 64 MB RAM 

HDD: 100MB HDD: 100 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk - 

Internet - 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 53% 
| | | (Cr | 
SOUND = 49% 
_ | | | (CE Eu 
STEUERUNG 75% 
__|_ | _ | 
ATMOSPHÄRE | 39% 
_ | | zz 
SPIELDESIGN 48% 
| || 
MEHRSPIELER 55% 
HEBNHREG 7 _1] 


GLÜCKSSACHE Leider 
ist nicht immer erkenn- 
bar, bei welchen Kanten 
Grinds funktionieren. 


TESTURTEIL 
GOOFY SKATEBOARDING 


ENTWICKLER ANBIETER 
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» Aktuell: Preise nur im 
Web - stündlich aktuell. 


24 Stunden 
° Hammerpreise: Dafür 
hier keine endlosen 
Preislisten ... 
Günstig: 
Keine Versandkosten 
ab 1534Euro Bestellwert. 


2 Fair: 14 Tage Rückgabe- 
recht — ohne Wenn und 
"Aber! 

-* Safe: Seit mehr als 

5 Jahren am Markt. 


+ Händler: Wir arbeiten 


i 
‚R Sprechen Sie‘ unsan. 


x jobs @e-hug, Re: 


bug ist eine Handelsmarke der 
BUG Computer Components AG 
Postfach 1263 34070 Delligsen 
mail: sales @e-bug.de " 
PR Liu, 051Bi- sei 


dein 81-8521 


y 
\ 


Schnell: Versand innerhalb 


gern: mit Ihnen zusammen. 


isst 
h 


AMD & Intel 


AMD Athlon XP 1600+ 
AMD Athlon XP 1700+ 
AMD Athlon XP 1800+ 
AMD Athlon XP 19%00+ 
AMD Duron 1000MHz 
AMD Duron 900MHz 

Intel Celeron 1,2GHz Box 
Intel Celeron 1,1GHz Box 
Intel Celeron 900MHz Box 
Intel P4 1,5GHz S478 Box 
Intel P4 1,7GHz S478 Box 
Intel P4 2,0GHz S478 Box 


Festplatten 


20,0GB IDE WD WD2008B 
20,5GB IDE WD WD200EB 64 iram 
40,0GB IDE WD WD40GAB 5400 


40,0GB IDE WD WD400BB 7200rpm 

650,0GB IDE Maxtor D540X 5400rpm 

80,0GB IDE Maxtor D740X 720örym 
‚0GB IDE Samsung SV- H 

De Seagate Barracuda IV 

= WD 1000BB 7200rpm 

Maxtor S40DX 5400rpm 


= en 


Software & Games 


PC Game AQUANOX dt. 

PC Game Return to Castle Wolfenstein dt. 
PC Game Stronghold dt. 

PC Game WIGGLES dt. 

PS2 Game GTA3 

PS2 Game FIFA 2002 

SW MS Windows XP Home 

SW MS Windows XP Home Update 
SW MS Windows XP Professional 
SW MS Windows XP Prof. Update 
SW SuSE LINUX 7.2 Professional 


Multimediales 


GamePad MS Sidewinder Freestyle Pro 
GamePad MS Sidewinder Pro 
GamePad Thrustmaster Firestorm 2 
Microsoft GameVoice Sidewinder 

k LogiTech Wingman Extreme 
Ban Wingman ATTACK 


Grasfiiva Inspire 5700 


Speaker Crasiive Inspire 5300 


Asus A7A266-E SuwelkaliA 

Asus A7V266-E RAID SocketA 
Asus P4B i845 Socket478 

Asus P4T-E I8B50 Socket478 
Gigabyte TIXE-H SocketA 

Gigabyte 6VTXE Socket370 FCPGA 
MSI 6330 K7T Turbo2 SocketA 

MSiI 6380 K7T-266 Pro2RU SocketA 
Epox EP-8 RR 
Akut TH7-2 Sacker are 
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Test 


Offroad 


STILLUND STARR Das Rasen 
auf Schnee macht im Nor- 
malfall riesigen Spaß. bei 

Offroad ist an eine problem- 
lose Fahrt nicht zu denken. 


3 "078. 


Offroad ist eher eine leicht ver- 
altete Grafikdemo als ein ernst zu 
nehmendes Rennspiel. 


or knapp einem 

Jahr entwickelte 

der Actionspiel- 
spezialist Rage eines sei- 
ner ersten Rennspiele. Wie 
man es von diesem Soft- 
warestudio nicht anders 
kennt, war vor allem 
die fulminante Grafik der 
größte Pluspunkt des Pro- 
gramms. Mittlerweile ist 
die Grafik nicht mehr spek- 
takulär, sondern nur noch 
ausgezeichnet, an all den 
anderen Features hat der 
Zahn der Zeit noch nicht 
genagt. Denn nach wie 
vor ist die Fahrphysik 
mit quietschenden Reifen 
auf Sand, unvermeidlichen 
Drehern oder Beschleuni- 
gungen von null auf hun- 
dert in einer Sekunde nicht 
einmal für actionlastige 
Rennspiele geeignet und 
auch der Sound erinnert 
eher an ein Mopedrennen 
als an ein Rallye-Spektakel. 
Die Strecken und Fahr- 
zeuge, vor allem aber die 
Spielmodi wären abwechs- 
lungsreich genug, um über 
solche Schwächen hinweg- 
sehen zu lassen. Der Kar- 
rieremodus beispielsweise 
sucht mit um den Spieler 
buhlenden Teams und har- 


ten, leistungsbezogenen Ver- 
trägen nach wie vor seinesglei- 
chen. Leider.ist aber die Steue- 
rung derart träge und schwam- 
mig, dass an gute Leistungen 
oder gar Fahrspaß nicht zu 
HARALD WAGNER 


denken ist. 


TESTURTEILCLASSICS 
OFFROAD 


ENTWICKLER ANBIETER 


Invictus Koch Media 

PREIS TERMIN 

Ca. € 15,- Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 300 MHz CPU 700 Mhz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 500 MB HD: 500 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk 6 

Internet - | 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 80% 
[I |_ | 
SOUND a © 23% 
mi N) 10] 
STEUERUNG 57% 
HEBEN [1 
ATMOSPHÄRE — 44°, 
BEE | ı (171 
SPIELDESIGN 78% 
MEHRSPIELER 55% 
HERE | II] 


Insane 
Der schmale 
Geldbeutel 
freut sich: 
Eines der we- 
nigen echten 
Offroad-Spiele 
ist zurück. 


| "it Insane beweisen 
Sie Ihre Fahrküns- 
—__!te in schwierigs- 
tem Gelände. Vom Jeep bis 
zum schweren Truck stehen 
Ihnen dazu alle Kraftwagen 
zur Verfügung, die aus TV- 
Übertragungen von Rallyes 
wie Paris-Dakar bekannt 
sind. Das Spiel simuliert 
fünf Rennligen, die in Län- 
dern wie Niger, Irland oder 
Australien stattfinden. Um 
eine Liga erfolgreich abzu- 
schließen, müssen Sie in 
den einzelnen Prüfungen 
genügend Meisterschafts- 
punkte sammeln. Gelingt 
dies, rücken Sie in die 
nächste Liga auf, wo neue 
Strecken und Autos zur 
Verfügung stehen. Auf dem 
offenen Gelände erwarten 
Sie die unterschiedlichsten 
Herausforderungen: Die 
Querfeldein-Rennen von 
Checkpoint zu Checkpoint 
kommen traditionellen Mo- 
torsport-Veranstaltungen 
noch am nächsten. Auf 
sichtbare Straßen verzich- 
tet Insane erfreulicher- 
weise, stattdessen weist ein 
Pfeil den Weg zum nächs- 
ten Tor. Disziplinen wie 
Capture the Flag oder Des- 
truction Zone erinnern da- 
gegen eher an Actionspiele: 
Hier gilt es, durch Erobern 
und Halten einer Flagge 
oder eines bestimmten Ge- 
biets möglichst viele Punkte 
zu sammeln und seine Kon- 
kurrenten mit unfairen Ma- 
növern aus dem Rennen 
zu kicken. HARALD WAGNER 


AUG IN AUG Im Cockpit steuern Sie 
Ihren Blickwinkel mit der Maus. 


TESTURTEIL CLASSICS 


INSANE 

ENTWICKLER ANBIETER 

Invictus Codemasters 

PREIS TERMIN 

Ca. € 20,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 233 MHz CPU 550 MHz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 100 MB HD: 250 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 

Internet 8 

8 Spieler pro Packung 
GRAFIK u 39% 
BEE | 171 
SOUND 60% 
| _[ | [ee 
STEUERUNG 58% 
HERRMED „1 
ATMOSPHÄRE 81% 
HEBEN ı|OÄ< 072] 
SPIELDESIGN 60% 
BEREIT 01] 
MEHRSPIELER 72% 


| | | | [Ce u 
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Wenn Ihnen wie- 
der mal jemand 
erzählt, dass Golf 
stinklangweilig 
ist, können Sie 
nun das Gegen- 
teil beweisen. 


Top Klingeltöne 


Verschledenes: 
5570 


ScolaplanetiLieb ficken 
15966 Ob P/Gel you know Ts us 
15086 Unde Kracker Follow me 
15087 Usher A) remind me 
15088 Veerna Ach lebe Deutscheland 15094 
15089 150% 


ehren Re mist Mappe 


<i> Top Blink SMS <&> 


‚ft kopiert und nie ge- 

toppt: Die Links-Rei- 
he zieht an der Genre- 
Spitze der Golfsimulationen 
einsam ihre Bahnen. Wenn Sie 
das erstklassige Links 2001 An- 
fang des Jahres verpasst haben 
sollten, können Sie jetzt erst 
recht bedenkenlos zuschlagen 
- Microsoft hat nämlich ein 
vorbildliches Paket geschnürt. 
Neben dem Grundspiel finden 


Hol dir die volle 
Power auf dein 
Handy ! 


Soundtrax 
15088 The bright side of ive 
Ael F. 


15086 Das A-Team 
15097 Dont ary for me Argenlina 
15098 Fintsiones 


15100 Indkaner Jones 
15101 Ghostueiers 
Tuncfihe Lig 15102 Mana Mana 
15103 Massion Impossible 


15108 Lndenaraooe 


15107 Pippi Langstrumpf 
Überranche deine Freunde mit einer blinkenden SMS ! 15108 Raumechil Enterprise 
id Ranetd 
Atalıe Sfirunhe Liebes SMS 15110 Sendung mi der 
B- 4 90103 Hab Dich eh ! 15111 Simpsons 
SU Denen Penn 90105 Du bist om ums | 15112 Versuchs maimi Gemülichkeil 
90108 Du bist men Ser 15113 Wer hat an der Uhr gedreht 


, 


BE marine Seo! irn ah 115117 Pk Pre 
- BOB Oisfichcer halb Fiugemuuge im Bauch 115118 Eine Insel mil 2 Bergen | 
"BONO Du geh Seite 15119 Schnellste Maus von Mexico | 


190125 Ich kann nicht leben ohne Dich 15116 Spiel mir das Lied vom Tod 


ee ee 


STE VEREINE ÄARLCRT. 


‚PERICE? OO 


15098 Gute Zeiten, Schlechte Zeilen ' [ 


sich in der Championship Edi- 
tion auch das Expansion Pack 
(mit zwei neuen Golfern und 
vier frischen Plätzen), ein ein- 
fach zu bedienender Kurs-De- 
signer sowie der Kurs-Konver- 
ter, mit dem Sie bis zu 36 Lö- 
cher aus dem Vorgänger Links 
LS übernehmen können. Darü- 
ber hinaus dürfen Sie auf vier 
jungfräulichen Parcours die 
Eisen schwingen: Pennsylva- 
nia, Melbourne, Alabama und 
Frankfurt locken mit perfekt 
gestalteten Grüns und wun- 
derschöner Landschaftsgrafik. 
Letztere ist schon fast zu idyl- 
lisch, um wahr zu sein und 
wirkt aus diesem Grund stel- 
lenweise unrealistisch. So viel 
Golf hat natürlich seinen Preis 
- stolze 50 Euro hätte Microsoft 
gerne für das Bundle. Wenn Ih- 
nen das jetzt zu teuer erscheint, 
sollten Sie bedenken, dass Sie 
sich für das gleiche Geld auf 
einem Hinterhof-Golfplatz ge- 
rade mal ein paar Schläger 
mieten könnten. JOCHEN GEBAUER 


Bestell . 


rn 
 zulekzl E 
 Scht g2 


hd ni per Faxabruf 
Bestell-Hotline: 0900 51 51 68 (28,16 ATS/Min) 
2 Bestell-Hotline: 0901 59 99 98 (4, ESS TEN 


“RUS UPLOAD 98% 
wu 


RS rl e ‚ 


Test 


TESTURTEIL C LASSICS 

LINKS CHAMPIONSHIP EDITION 

ENTWICKLER ANBIETER 

Microsoft Microsoft 

PREIS TERMIN 

Ca. € 50,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

CPU 266 MHz CPU 500 MHz 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 50 MB HD: 1200 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 8 Netzwerk 8 

Internet 8 

8 Spieler pro Packung 
GRAFIK 82% 
BREI | ' 
SOUND = 74% 
KEREEERTT m 
STEUERUNG 93% 

| 
ATMOSPHÄRE 80% 
1 7 | [] 
SPIELDESIGN 89% 
2 I = 
MEHRSPIELER 91% 
IL] 


Hotline 01908 662681 


01805 55299 


(24Pf/Min) 


und in wenigen Se 


| angeben 
Here Don Hey kr u ne Hummer en We 
Kingetane FÜR ALTE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B. Nokia, Sa 

a, Siemens, Alcatel, Sony, Panasonic, Ericsson. usw. \y 
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PC Games mit DVD 


Jetzt gibt es PC Games mit praller DVD - jeden Monat mit noch mehr Demos, 
noch mehr Videos und allen Patches dar beliebten PC-Games-CD-ROM. 


ne | 
pc G2 ese eh® r gest? 
PC a5yo-PIaYE DVD u ni nter " DAS ANGEBOT 


— Ban Sie et m Ausgabe 


mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen | n50% 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES DVD, Computec Abo-Service, Postfach 1129. 23612 Stockeisdorf. 
Für Österreich. Les rvice GmbH, St Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Übersicht über alle Aboangebote finden Sie ım Internet unter: www.pcgames.de 


PR Ja, bitte senden Sie mir zwei Probehefte der PC Games DVD zum Preis von einem! 


Absender efällt mır PC Games mıt DVD, so muss ıch nichts weıter tun. Ich erhalte das 
Magazin jeden Monat Irei Haus zum Preis von nur (€ 55,20/Jahr (= € 4,60 
Ausg.): Ausland € 68,40/ Jahr. Osterre 64,20/ Jahr). Versand 
nimmt der Verlag. Das Abo kann ii AL jigen, Geld für sc 
ab ht ‚N ven erh: h zurück. Ge ir PC Ga 


Name Vorname DVD wide Erw: rten nı AD N eınfac nat Ert alt des Hel les Kurz 
schriftlich Bescheid. Postkarte | pt 


Stre 
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 
Diesen Auftrag kann ich ab Abs ıng (Poststempel) inne ton 14 Tagen 
PLZ, Wohnort | „ylie: | | | j “ an 
Begründung widerrufen. Di reitige Absendung (z. B, per Postkarte 
Bnief, E-M n PC Gamı LoOmputec Abo-S ), Post L; 23612 
Stockelsdori omputec.abt fristw nd 
u; Sf = 2> ü — Aa 
lefonnummer (für evtl. Rückfragen) 
Yertrauenszarantie; Diesen Auftrag kann ıch ab Absendung (Post- 
nr ee : stempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung wndernufen. 
Datum. 2.Un hrift des Abonnenten 


Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte. Bet. E-Mail) an PC 
Games. Computec Abo-Sernce. Postfach 1129. 23612 Stockeisdorl 
E-Mail-Adresse (für weitere Informatione | oder computec.abo@pvz.de ısı Instwahrend. 


‚uch wenn Battle Realms 

im asiatischen Raum an- 
gesiedelt ist - von Überbe- 
völkerung ist dort beileibe nichts 
zu spüren. Die strengen Bevölke- 
rungs- und Rohstoffbegrenzungen 
in den Missionen fordern ein hohes 
Maß an strategischem und takti- 
schem Vorgehen. Wir wissen zwar 


Empire Earth 


achdem wir Sie im letzten 

Heft durch die ersten drei 
Kampagnen geführt haben, finden 
Sie in dieser Ausgabe die Komplett- 
lösung zur letzten Kampagne des 
Strategie-Hammers Empire Earth. 
Auf den sechs detaillierten Karten, 
erklären wir Ihnen anhand von 
Einzeichnungen Schritt für Schritt, 
wie Sie Ihrem Erzrivalen Grigori Il. 
das Handwerk legen und Russland 
zu neuem Glanze verhelfen. 


PC Games Februar 2002 


nicht, was Konfuzius dazu sagen 
würde, aber unsere Tipps&Tricks- 
Redaktion hat sich in zwei Wochen 
intensiv mit dem Reisanbau be- 
schäftigt und Strategien sowie op- 
timale Truppenzusammenstellun- 
gen ausgetüftelt. Das Ergebnis sind 
acht Seiten mit allgemeinen Tipps 
zum Ressourcenmanagement, zum 


Ghost Recon 


m ewaffnet mit dem Neuesten, 
was die Waffenindustrie zu 
bieten hat, nehmen Sie mit einer 


kleinen Spezialeinheit den Kampf 


gegen eine russische Revolutions- 
bewegung auf. Das Wichtigste da- 
bei ist ein perfekt ausgebildetes 
Team. Auf vier Seiten finden Sie 
deshalb die wichtigsten Kampf- 
strategien und darüber hinaus 
nützliche Tipps zum Erfahrungs- 
system Ihrer Truppe. 


Echtzeit-Strategen 
erden diesen Win- 
ter verwöhnt. Mit 


Battle Realms drif- 
ten Sie in fernöstli- 
che Gefilde ab und 
tragen anspruchs- 
olle Schlachten aus. 


optimalen Training der Kampfein- 
heiten und der Lösung der bösen 
Kampagne des Schlangenclans. 
Wenn Sie lieber mit der guten 
Kampagne des Drachenclans lieb- 
äugeln, finden Sie die Komplettlö- 
sung dazu auf der Heft-CD/DVD 
als PDF-Datei (kann mit dem Acro- 
bat Reader betrachtet werden). 


Return to Castle Wolfenstein 
(dt.) - Mehrspielertipps 


ie Urväter des 3D-Action-Gen- 
I res zeigen mal wieder allen, 
wo es in puncto Multiplay lang geht. 
Wir haben für Sie tonnenweise Tipps 
zum Mehrspielermodus von Return 
to Castle Wolfenstein (dt.) zusam- 
mengetragen. Obendrein erfahren 
Sie, wie man sich Funksprüche di- 
rekt auf Tasten legt. Zu guter Letzt 
geben wir noch taktische Tipps zu 
den Karten Assault und Depot. 
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Holen Sie sich das neue PC- 
Games-Sonderheft mit über 
2.000 Tipps & Tricks und zwei 
CDs zu den besten Spielen des 
Jahres 2001. 


Spieletipps 

Unter www.pcgames.de kön- 
nen Sie bisherige Komplettlö- 
sungen und Tipps kostenlos im 
PDF-Format in Originalqualität 


herunterladen. Aktuelle Down- 
load-Tipps der Redaktion: 


1. Empire Earth 
2. Wiggles 
3. Aliens vs. Predator 2 (dt.) 


Die beliebtesten Downloads bei 
www.pcgames.de diesen Monat: 


1. Stronghold - 

Allgemeine Tipps 
2. Wiggles - Allgemeine Tipps 
3. Commandos 2 - Cheats 
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DUMM WIE BROT 
Wenn Sie die geg- 
nerische Kl aus- 
schalten, bleiben 
die Gegner auf der 
Stelle stehen. 


Zum 142 


Tipps & Tricks 


Ghost Recon 


Zu den Cheats der letzten Ausgabe 
gesellen sich weitere Schummelcodes, 
die Ihnen den Kampf erleichtern sol- 
len. Um diese einzugeben, müssen Sie 
die Enter-Taste auf dem Zahlenblock 
drücken, um die Konsole aufzurufen. 


Teleportxyz 
Beamt zum Koordinatenpunkt x y z 
God 
Besondere Wirkung 
Boom 
Bildschirm wackelt 
ToggleshowPerfCounters 
Performance-Anzeige ein- oder ausschalten 
ToggleshowfFrameRaäte 
Framerate-Anzeige ein- oder ausschalten 
ToggleShowTotalStats 
Statistiken ein- oder ausschalten 
ToggleShowLevelStats 
Levelstatistiken ein- oder ausschalten 
ToggleShowActorStats 
Spielerstatistiken ein- oder ausschalten 
ToggleShowlnterfaceStats 
Interface-Statistiken ein- oder ausschalten 
ToggleShoweEffectsStats 
Auswirkungsstatistiken ein- oder 
ausschalten 
ToggiesShowTextureMemoryStats 
Texturspeicherstatistiken ein- oder 
ausschalten 
ToggleShowSystemMemoryStats 
Systemspeicherstatistiken ein- oder 
ausschalten 
ToggleAl 
Kl ein- oder ausschalten 
Quit 
Ghost Recon beenden 

REDAKTION 
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Cossacks 
European Wars 


Übernehmen Sie feindliche Bau- 
ern, denn so können Sie alles aus 
dieser Völkergruppe bauen. 

Bauen Sie eine weite Stadtmauer 
um Ihre Stadt oder Ihr Dort. Ebentalls 
wichtig ist, dass Sie eine Armee hinter 
dem Stadttor postieren, so dass der 
Gegner Sie nicht erblicken kann. Bauen 
Sie relativ schnell ein Rathaus, dann ei- 
ne Schmiede, eine Mühle, eine Kaserne 
und dann eine Universität. Lassen Sie 
drei Bauern das Gebiet erkunden und 
bilden Sie ausschließlich die Pikeniere 
hoch aus. Erstellen Sie 36 Pikeniere und 
schicken Sie diese dann zu dem von 
den Bauern entdeckten gegnerischen 
Dorf. Dieses greifen Sie mit einer Rei- 
henformation und der Unterstützung 
eines Offiziers an. 

REDAKTION 


New York Race 


Folgende Cheats helfen Ihnen, den 
New-York-Renner zu bewältigen: 


NIKITA Bonus-Autos 


BIGWOLF Alle Autos im Anfänger- 
Modus 

OELITA Alle Autos im Profi- 
Modus 

POOLWOOL Alle Autos im Experten- 
Modus 

YXINYEDO Alle Schwierigkeiten 
und Tracks freischalten 

SHALEA Unbegrenzte Energie 


REDAKTION 


j i 
Loch Ness 

Das Adventure um Nessie hat eine 
besonders schwierige Stelle zu bieten. 
In einem Laboratorium müssen Sie 
Schwarzpulver herstellen. Geben Sie 
dazu 50 Gramm Salpeter in einen 
Mörser, dann 75 Gramm fein gemah- 
lene Holzkohle. Vermischen Sie den 
Salpeter mit der Holzkohle und addie- 
ren Sie 35 Gramm Schwefel. Jetzt müs- 
sen Sie mischen. Dynamit stellen Sie 
wie folgt her: Füllen Sie 120 ml Sal- 
petersäure in ein Becherglas und ge- 
ben 80 ml Schwefelsäure hinzu. Nun 
lassen Sie 30 Tropfen Glycerin in das 
Glas tropfen und füllen das Gemisch 
in ein mit destilliertem Wasser gefüll- 
tes Becherglas. Schöpfen Sie jetzt das 
Nitroglvcerin am Boden des Becher- 
glases ab und mischen das Nitroglv- 
cerin mit Sägemehl. 


Star Wars: 
Galactic Battle- 
grounds 


Drücken Sie während des Spiels 
Enter und geben Sie die folgende 
Cheats ein: 


REDAKTION 


SIMONSAYS Simon spielen 
FORCESIGHT Kein Nebel 
FORCEEXPLORE Mappe aufdecken 
FORCEBUILD Schnelles Bauen 
FÖRCEORE 1,000 Ore nınzeiugen 
FORCECARBON 1.000 Carbon hinzufügen 
FORTENOVA .O0O Noyarhinzwtagen 
FORCEFOOD 1.000 Futter hinzufügen 
DARKSIDEx Gegner x (1-8) 

TARKIN Alle Gegner vernichten 
SKYWALKER Gewinnen 


REDAKTION 


Jack Orlando 
Director's Cut 


Die Abenteuer von Jack Orlando 
gibt es jetzt als Budget-Version. So 
kommen Sie auf das Hafengelände: 
Nehmen Sie das Fünf-Cent-Stück an 
sich und erkunden Sie die zwei Knei- 
pen. In der einen sitzt ein unfreund- 
licher Mann, den Sie nicht beachten 
müssen. In der anderen Kneipe macht 
sich ein durstiger Matrose über eine 
Mahlzeit her. Der Wirt rückt nur Bier 
heraus, wenn Sie es bezahlen können. 
Nehmen Sie dafür das Geldstück. An- 
statt das Bier selbst zu trinken, schen- 
ken Sie es dem Matrosen, der Ihnen 
dafür ein Stück Wurst überreicht. In 
einer Seitenstraße treffen Sie anschlie- 
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KAurztipps & Cheats 


end einen Obdachlosen, der sich an 
einer Flasche Rum festhält, diese aber 
nicht abgeben will. Den Hund besänf- 
tigen Sie mit der Wurst, wodurch der 
Weg zur Blechschere frei wird. Neh- 
men Sie die Schere, damit Sie das Vor- 
hängeschloss am Hafentor knacken 
können. Zudem benötigen Sie eine 
Dose Schmieröl, da das Tor klemmt. 
Die Dose steht in der Gasse. Statt nach 
dem Ölen des Tors das Hafengelände 
zu betreten, gehen Sie noch einmal in 
die Gasse, in der der Obdachlose in- 
zwischen schlummert. Nun können 
Sie den Rum mitnehmen. Schleichen 
Sie sich ins Hafengelände, doch seien 
Sie vorsichtig! Der Nachtwächter darf 
Sie nicht erblicken. REDAKTION 


FIFA 2002 

Wenn Sie im Ballbesitz sind, drü- 
cken Sie ESCAPE, klicken auf „Mann- 
schaftsauswahl“ und wählen die geg- 
nerische Mannschaft. Drücken Sie nun 
zweimal ESCAPE, so dass Sie wieder 
im Spiel sind. Nun halten Sie Q ge- 
drückt, drücken ESCAPE und lassen 
QO wieder los. Klicken Sie wieder auf 
„Mannschaftsauswahl”, wählen Sie 
Ihre Mannschaft und gehen Sie zu- 
rück ins Spiel. Nun rennt der Torwart 
Ihren Spielern bis zur nächsten Halb- 
zeit hinterher, wenn Ihre Mannschaft 
im Ballbesitz ist. REDAKTION 


Indiana Jones 5: 
Der Turm von 
Babel 


Gerade sind die PC-Abenteuer von 
Indy in geballter Form als Compila- 
tion erschienen. Für Teil 5 gibt es ei- 
nige interessante Cheats. Drücken Sie 
F10, um die Konsole zu öffnen und die 
Cheats einzugeben. Bestätigen Sie die- 
se dann mit ENTER. 


urgon_elsa Waffen und Munition 


Indy wird zu Guybrush 
aus Monkey Island 3 


Makemeapirate 


framerate Framerate anzeigen 
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X 


memdump Man kann in der Datei 
memdump.txt alles 
einstellen 

cors 2 Koordinaten von indy 

Version Zeigt die Version an 


Realhard Macht das Spiel 
schwerer 
— 


REDAKTION 


Stronghold 


Zum Ende des Spiels, vor allem in 
den Wolf-Missionen, wird die eigene 
Burg in kurzen Abständen von sehr 
starken Verbänden angegriffen. Wer 
hier Probleme hat, kann sich mit fol- 
gendem einfachen, aber sehr effek- 
tiven Trick behelfen: 

Heben Sie an der Sammelstelle des 
Gegners (durch das Schild gekenn- 
zeichnet) weiträumig Pechgräben aus 
und verbinden Sie diese miteinander. 
Besonders in Wäldern sind die Pech- 
gräben effektiv. Errichten Sie in einiger 
Entfernung einen Turm, der mit einem 
Bogenschützen besetzt wird. Verges- 
sen Sie aber nicht die Kohlepfanne. 
Achtung: Steht der Turm zu weit im 
gegnerischen Gebiet, wird er automa- 
tisch zerstört, sobald die gegnerischen 
Truppen das Schlachtfeld betreten. 
Hier müssen Sie ein wenig herumpro- 
bieren, um die optimale Entfernung 
zu finden. Andernfalls ist es auch 
möglich, einen Pechgraben als „Lun- 
te” zu verwenden, der sich in der 
Nähe des eigenen Turms befindet und 
mit dem Pechfeld verbunden wird. 
Hier ist allerdings perfektes Timing 
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gefragt. Sonst hat bereits eın großer 
Teil der Feinde die Falle passiert, 
bevor alle Gräben in Brand stehen. 
Mit etwas Glück ist es möglich, die 
letzten Missionen zu bestehen, ohne 
dass ein einziger Gegner Ihre Burg 
erreicht. Die verbleibenden Kontra- 
henten sollten für Ihre Bodentruppen 
kein Problem mehr darstellen. 

MANUEL ECK 


Casino Tycoon 


So stehen Sie in Casino Tycoon 
nicht mit leeren Händen da: Im 
Verzeichnis „Casino Tycoon \Data\ 
Objects\” öffnen Sie die Datei „Glo- 
bals.ini“ und suchen folgenden Ein- 
trag: „StartingCashEasy = 20000.0 / / 
starting cash for novice level: 20000.0”. 
Ändern Sie ihn in „StartingCashEasy 
= 9990000.0 / / starting cash for novice 
level: 9990000.0”. Auf diese Weise 
können Sie auch die Gehälter und 
Grundstückspreise ändern. 


Gothic 


Aller Anfang ist schwer, vor allem 
bei Gothic. So kommen Sie schnell 
zu etwas Erz: Gehen Sie im Sumpfla- 
ger zur Schmiede und brechen dort 
die Truhe mit der Kombination 1 
links, 2 rechts, 3 links auf. Darin fin- 
den Sie Rohstahl, Klingen, Äxte und 
Crawlerzangen. Aus dem Rohstahl 
und den Klingen können Sie in 
der Schmiede ganze 43 Schwerter 
schmieden, die Sie anschließend für 
über 2.000 Erz verkaufen können. 
Das Gleiche können Sie auch im „Al- 


VERWANDLUNG 
Wenn Sie keine 
Lust mehr haben, 
ständig nur Indy 
auf den Rücken zu 
starren, können 
Sie sich auch Guy- 
brush Threepwood 
herbeicheaten. 


Zu 144 


ten Lager” wiederholen und so noch 
mehr Erz verdienen. REDAKTION 


Mit einem kleinen Trick können Sie 
die Barriere, die das Gefängnis um- 
gibt, überwinden und in die Außenge- 
biete gelangen. Das funktioniert sogar, 
ohne dass Sie Energie verlieren. Für 
diesen Ausflug müssen Sie lediglich 
eine Rüstung Ihr Eigen nennen, die 
Sie während dieser Aktion tragen. Be- 
geben Sie sich in das Sumpflager und 
dort zu dem Sumpfkraut-Erntegebiet. 
Suchen Sie den Novizen Viran und ge- 
hen Sie zu dem Baum auf der rechten 
Seite. Ihr Alter Ego müsste jetzt von ei- 
nem blauen Schleier umgeben sein. 
Wenn Sie bei dem Baum angekommen 
sind, zuckt ein Blitz auf Sie herab. Die- 
ser trifft Sie zwar, aber schleudert Sie 
nicht zurück, da Sie im Wasser stehen. 
Durchqueren Sie dann das Gewässer 
und steigen Sie auf der anderen Seite 
wieder heraus. Willkommen in der 


Freiheit. DANIEL HOSINNER 


Harry Potter 
und der Stein der 
Weisen 


Endlich schwingt der Zauber-Azu- 
bi Harry Potter nun auch auf dem hei- 
mischen PC seinen Zauberstab. Damit 


es sich nicht schnell ausgezaubert hat, 
können Sie während des Spiels folgen- 
de Codes eingeben: 


HarryDebugModeOn Debug-Modus 
HarryGetsFullHealth Volle Gesundheit 
HarrySuperJump Super-Sprung 
HarryNormalJump Normaler Sprung 
REDAKTION 


Comanche 4 


Auch der beste Hubschrauberpilot 
hat mit so mancher Mission seine 
Schwierigkeiten. Mit diesem Cheat 
können Sie sich aussuchen, welche 
Mission Sie spielen möchten. Geben 
Sie einfach „Wolfblitz“ als Piloten- 
namen an und sämtliche Missionen 
sind frei verfügbar. REDAKTION 


Anstoß 3 


Anstoß 3 ist gerade mit Anstoß 
Action im Doppelpack erschienen. 
Um im Managerteil zu Geld und Ehre 
zu gelangen, gibt es einige Tipps: 


Verpflichten Sie in der Winterpau- 
se Jugend- und Amateurspieler mit 
einer Vertragslänge von einem Jahr, 
der fixen Ablöse von 200.000.000 Mark 
und der Option für Sie auf Verlän- 
gerung des Vertrages. Schon bald mel- 


Einsendehinweise 


Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps 

& Tricks schicken, müssen diese von 
Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen 
(Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Ver- 
öffentlichung angeboten worden sein! 


Welche Tipps haben Chancen auf eine 
Veröffentlichung? Am gefragtesten 
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen. 
Tipps zu indizierten Titeln dürfen wir 
nicht abdrucken. Vergewissern Sie 
sich, dass Ihre Tipps noch nicht in 
einer der vorangegangenen Aus- 
gaben veröffentlicht wurden. 


Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte 
Tipps? Das hängt von der Länge und 
der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes 
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen 
10 und 50 Euro. Skizzen und/oder 
Screenshots erhöhen das Honorar. 


Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein- 
schicken? Postkarten und Briefe rei- 
chen für kurze Tipps aus. Bei längeren 
Beiträgen sollten Sie uns den Text als 
Datei auf Diskette zukommen lassen. 


Kann ich eine Zeichnung/einen Screen- 
shot beilegen? Das wäre wünschens- 
wert. Falls möglich, sollten Sie Ihren 
Kurztipp immer mittels eines Screen- 
shots „beweisen". Skizzen können Sie 
per Hand zeichnen oder mit einem 
Zeichenprogramm erstellen und auf 
Diskette beilegen. 


In weichem Format soll ich Texte und 
Grafiken auf Diskette abspeichern? 
Texte: Microsoft Word (DOC), 
Rich Text Format (RTF) 
oder Windows Notepad/ 
Wordpad (TXT) 
Grafiken: GIF, PCX, TIF, 
JPG oder BMP 


Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC 
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich 
habe immer noch kein Honorar erhalten. 
Entweder haben Sie Ihre Adresse und 
Bankverbindung nicht angegeben 
oder es handelt sich um ein Versehen 
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen 
nach Erscheinen der jeweiligen Aus- 
gabe noch immer nichts von uns 
gehört haben, sollten Sie sich um- 
gehend bei uns melden. 


den sich Vereine, da der Vertrag des 
Spielers am Ende der Saison ausläuft. 
Im Optionsmenü schalten Sie die Op- 
tion „Termine nächste Woche anzei- 
gen” an und ziehen die Option des 
Spielers auf Verlängerung, sobald die- 
ser von einem Verein umworben wird. 
Aus den Verhandlungen ziehen Sie 


sich schnell zurück und der Spieler 


wird für die fixe Ablösesumme den 
Verein verlassen. Ein Trick, den Top- 
Scorer des Gegners zu verunsichern, 


gibt es auch: Machen Sie dem Spieler 
vor der Partie gegen Sie ein Angebot 


mit dem höchstmöglichen Gehalt. 
Wenn Sie anschließend zur finalen 


Verhandlung schreiten, brechen Sie 
diese einfach ab und der Spieler ist 


im nächsten Spiel völlig verunsichert. 
Das funktioniert nicht bei fixen Ab- 
lösesummen. 


Die vier besten Trainingslager 


sind folgende: 

Trainingscamp Jakutzk und Lhasa 
in Tibet, Christchurch in Neuseeland 
und Faro an der Algarve. Um an noch 
mehr Geld zu kommen, können Sie im 
Spiel auf die Option Neueinstieg gehen 
und so viele Spieler wie möglich erstel- 
len. Wenn einer von diesen dann ein 
Angebot bekommt, wählen Sie einen 
reichen Verein aus. In der nächsten 


Woche spenden Sie einfach Geld auf 


das Konto Ihres „richtigen“ Charak- 
ters. Vor der Auf- und Abwertung soll- 


Können Sie mich telefonisch/schriftlich 
benachrichtigen, ob die Einsendung 
angekommen ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist 
wegen der Menge an Einsendungen 
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt 
Monat für Monat mehrere tausend Brie- 
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht 
möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 


Was muss ich beim Einsenden beachten? 
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele- 
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN 
schriftlichen Unterlagen sowie auf den 
Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für 
die eingesandten Tipps zukommen 
lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, 
BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.). 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele- 
titel bereits auf dem Umschlag. 


Senden Sie Ihre Tipps an: 

Computec Media, Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 

90 762 Fürth 

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de 
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te man die besten Jugendspieler für 
vier Wochen im Kader aufnehmen. So 
nehmen sie an den Auf- und Abwer- 
tungen teil und gehen nach vier Wo- 
chen zurück in die Jugend. Die neu er- 
worbene Stärke bleibt erhalten. 
REDAKTION 


[] ® 
Die Sims 

Auch bei Die Sims wirken Cheats 
oft Wunder: 


Drücken Sie während des Spiels 
die Tastenkombination STRG-ALT- 
SHIFT-C (manchmal muss man die 
ALT-Taste auch weglassen) und geben 
Sie folgende Cheats ein: 


Klapaucius 1.000 Geldeinheiten 
(englische Version) 
Rosebud 1.000 Geldeinheiten 
(deutsche Version) 
set_hour # Setzt die Tageszeit auf 
Stunde # (1-24) 
set_speed # Ändert die Spielge- 


schwindigkeit auf # 
(-1.000 bis +1.000) 


map_edit on/off Karte kann verändert 


werden 

Interests Ändert die Interessen 
und die Persönlichkeit 
der Sims 
Stellt die Selbstständig- 


autonomy # 
keit ein (1-100) 

Gras wächst # (1-150) 

Zeigt Infos an 


grow_grass # 
tile_info on/off 


water_tool Macht das Heim zur 
Insel 

log_mask Protokolliert alle 
Ereignisse 


route_balloons on/off Spieleinleitung an/aus 
move_objects Jedes Objekt kann 
bewegt werden 


sweep on/off Zeigt die Zeiteinheit 
des Spiels 
edit_char Öffnet den Charakter- 


erstellungsbildschirm 
Ausgewählter Sim 
stirbt 
draw_routes on/off Zeigt den Weg des 
ausgewählten Sims an 
Dreht die Kamera 
Besucher können per 
Tastatur gesteuert 
werden 
h Letzten Cheat wieder- 
holen 


death_omatic 


rotation (0-3) 
visitor_control 


Wenn Sie den Cheat „map_edit 
on” eingeben, können Sie Ihr Grund- 
stück vergrößern. Klicken Sie nun auf 
das Feld, auf dem der Mülleimer 
steht, und geben Sie „map_edit off“ 
ein. Dann gehen Sie in den Kauf- oder 
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Baumodus und stellen den Mülleimer 
in das Haus. Nun müssen Sie nie wie- 
der den Müll rausbringen. Achtung; 
Sollten Sie das Haus wieder abreißen 
wollen, müssen Sie zuvor den Müll- 
eimer an den richtigen Platz stellen 
und den Cheat rückgängig machen. 
Alarmanlagen installieren Sie am bes- 
ten draußen neben der Haus- oder 
Verandatür. Dann schlagen sie näm- 
lich schon Alarm, wenn sich der Dieb 
in der Nähe Ihres Hauses befindet. 
REDAKTION 


Starship 
Troopers 


Benutzen Sie niemals eine einzi- 
ge Waffe allein. Versuchen Sie, immer 
die Waftentypen mit der geringeren 
Reichweite nach vorne zu stellen, so 
kann jeder Trooper seine Fähigkeiten 
voll ausschöpfen. Da die Trooper mit 
jedem getöteten „Bug“ Extra-Punkte 
bekommen, ist es auch ratsam, ab und 
zu einen kleinen Trupp von vier 
Kämpfern rauszuschicken, so dass Sie 
Ihre Punktzahl erhöhen können. Ach- 
tung: Schicken Sie nie einen einzigen 
Trooper ins Ungewisse, um ein Gebiet 
zu erkunden, denn das ist meist sein 
Todesurteil. Benutzen Sie immer die 
verschiedenen Suits, damit Ihre Leute 
ausreichend geschützt sind. Im Kampf 
gegen die Bugs ist die F4-Formation 
die beste. Die folgenden Waffen sind 
gegen die einzelnen Bugs am effek- 
tivsten: 


Smartrifles und PRSM 
Lightrifles 


Warrior 
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Hopper Bug PRSM Lightrifles 
Tanker Raketenwerfer 
Splitter PRSM Lightrifles, Ra- 
ketenwerfer auf Distanz 
Chamdleon PRSM Lightrifles oder 
Psi-Kräfte 
Plasma Bugs Raketenwerfer 
(2x Schuss), Nuke 
Launcher (1x Schuss) 


REDAKTION 


Empire Earth 


Diese Cheats funktionieren aus- 
schließlich bei den per Zufall generier- 
ten Missionen. Drücken Sie während 
des Spiels Enter und geben Sie dann 
folgende Cheats in das Textfeld ein: 


Ressourcen bei 
100.000 Einheiten, 
Karte komplett 
aufgedeckt 


my name is methos 


all you base are Ressourcen bei 
belong to us 100.000 Einheiten 
boston food sucks +1.000 Nahrung 
you said wood +1.000 Holz 
creatine +1.000 Eisen 
rock&roll +1.000 Steine 
atm +1.000 Gold 
ihave the power Maximale 
Magie/Power 

the quotable patella Alle Einheiten 

£ ) aufrüsten 
brainstorm Schneller bauen 
display cheat Alle Cheats anzeigen 
asus drivers Karte aufdecken 
coumus 2 FischeundTiere 


sichtbar 
somebody set up Spiel gewonnen 
us the bomb 


WUNDER GESCHE- 
HEN Mit den fol- 
genden Cheats 
können Sie kurz 
nach dem Start 
Schon alle Wunder 
bauen. 
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SPRENGFALLE Le- 
gen Sie die Spreng- 
bomben auf der 
Brücke ab und zün- 
den Sie die Bom- 
ben, sobald eın 
Panzer drüberfährt. 


BE 146 


ahhhcool Spiel verloren 

headshot Alle Objekte werden 
von der Karte 
entfernt 

the big dig Alle Ressourcen 

e 2... Werden auf O gesetzt 

boston rent Gold = 0 

uh.smike? Holz=0 

slimfast Nahrung = O 


REDAKTION 


Commandos 2 


Bonusmission 8: 
Der Soldat James Smith 

Diese Mission lässt sich mit einem 
kleinen Trick relativ leicht lösen. Zwar 
ist diese Methode etwas zeitaufwen- 
dig, Sie verlieren dafür aber keinen 
Commando oder alliierten Soldaten. 
Und so geht’s: Legen Sie die drei er- 
beuteten Sprengbomben entweder vor 
oder auf die Brücke und zünden Sie 
diese jeweils, wenn ein Panzer dar- 
überfährt. Auf diese Weise können Sie 
drei der vier Panzer ausschalten. Zie- 
hen Sie sich mit allen Einheiten in den 
Funkraum zurück, aus dem Private 
Smith das Hauptquartier angefunkt 
hat, und versetzen Sie alle Alliierten in 
Verteidigungsbereitschaft. Wenn die 
deutschen Soldaten dann die Leiter 
Ninuntersteigen, so werden diese aus 
dem Hinterhalt erschossen. Wenn die 
feindlichen Soldaten zu Beginn der In- 
vasion durch das Haus laufen, feuert 
der Green Beret ein paar Schüsse mit 
der Pistole ab. Dadurch werden die 
Gegner auf den Keller aufmerksam 
und steigen der Reihe nach die Leiter 
hinunter. Auf diese Weise lassen sich 


die meisten Gegner ausschalten. Am 
Ende schaut der Pionier aus dem 
Fenster und erledigt von dort aus den 
letzten Panzer mit der Panzerfaust, 
um die Mission erfolgreich zu been- 
den. CHRISTOPH QUERNHEIM 


Alone inthe 
Dark 4 

Um den Cheat-Modus zu akti- 
vieren, müssen Sie eine neue Ver- 
knüpfung zur Datei ALONE4.EXE 
anlegen. Nun müssen Sie die rechte 
Maustaste drücken, die Eigenschaften 
auswählen und die Zielzeile verän- 
dern. Am Ende müssen Sie das Wort 
„wizardmaster“ eingefügen. (z. B. 
C:\ALONE\ALONE4.EXE wizard- 
master). Jetzt starten Sie das Spiel, ge- 
hen ins Inventory und das Cheat-Me- 
nü erscheint. REDAKTION 


Die Pandora- 
Akte 


So kommen Sie in den geheimen 
Raum der Programmierer: 

Betreten Sie am neunten Tag die 
Kartenkammer der Mayas. Benutzen 
Sie das Messer mit der oberen Decke 
und kratzen Sie damit anschließend 
im Auge des gemalten Mannes an der 
Wand. Jetzt befinden Sie sich im Ge- 
heimraum der Programmierer. Dort 
müssen Sie auf die Gesichter der 
Programmierer klicken, die darauf- 
hin einen Spruch aufsagen. Wenn 


man anschließend das Fenster an- 
klickt, hört man den Satz „Use the 
cash on the blue void” rückwärts 
gesprochen. Über den Köpfen der 
Programmierer ist ein blauer Fleck zu 
sehen, auf den Sie das Geld anwenden 
müssen, um den Geheimraum wieder 


zu verlassen. REDAKTION 


Achterbahn- 
Designer 

Nachdem Sie eine Achterbahn fer- 
tig gestellt haben, sollten Sie auf den 
Kommentar achten. Daraus können 
Sie oft entnehmen, was zu tun ist, um 
eine Auszeichnung zu bekommen. 
Wenn Sie in allen Missionen den 
Gold-Status erhalten, bekommen Sie 
einen Bonus-Auftrag. Bauen Sie im- 
mer mehr, als verlangt wird, um eine 
bessere Bewertung zu erhalten. Beim 
Konstruieren von Achterbahnen soll- 
ten Sie sich nicht zu viel Zeit lassen. 
Bei der Bewertung der Achterbahn 
spielt nämlich auch der Zeitfaktor eine 
Rolle. Um herauszufinden, an welcher 
Stelle eine Achterbahn für Gäste unge- 
eignet ist, machen Sie eine Testfahrt 
und achten dabei auf die rechte Anzei- 
ge. Ist diese im roten Bereich, sind Ihre 
Fahrgäste an dieser Stelle zu hohen G- 
Kräften ausgesetzt. Am Anfang einer 
Fahrt sollte die Achterbahn steil nach 
unten gehen, um Tempo zu gewinnen. 
Der Übergang in die Horizontale 
muss aber sanft sein. REDAKTION 


Druuna 


Bei den Eingabefeldern gehen 
Sie zum Feld ganz links und tragen 
folgende Cheats ein. Mit der linken 
und rechten Pfeiltaste können Sie die 
Buchstaben wechseln. Mit Enter scrol- 
len Sie durch das Alphabet. Anschlie- 
ßend gehen Sie auf „Confirm” und 
drücken auf Enter. Wenn Sie die 
Cheats richtig eingegeben haben, 
ertönt ein Bestätigungs-Sound. 


CHEATON Cheat-Modus aktivieren 
DRUUNAO Normales Outfit 
DRUUNAIT Nackt 

DRUUNA2 Boots 

DRUUNA3 Lara-Croft-Ouffit 
DRUUNA4 Wonderwoman-Outfit 
DRUUNAS Spiderman-Outfit 
MEMOK Memories freischalten 
OGGOK Inventar auffüllen 
LUCEOK Level aufhellen 
ABRHAM21 Alle Karten 


REDAKTION 
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Return to Castle Wolfenstein (dt.) 


Ob als Sanitäter, Leutnant, Inge- 
nieur oder gemeiner Soldat: Mit 
unseren Multiplayer-Tipps sind Sie 
Ihren Widersachern gegenüber klar 
im Vorteil. 


Allgemeine Tipps 


Wie verständige ich mich mit 
meinen Teamkollegen? 

Dafür stehen Ihnen die Sprachbe- 
fehle zur Verfügung. Wenn Sie die 
Taste V drücken, öffnet sich ein 
Menü, aus dem Sie den gewünsch- 
ten Befehl aussuchen können. Dass 
dies keine reine Spielerei ist, zeigt 
die Option, den Sanitäter oder 
nach Munition zu rufen. Nachdem 
Sie Ihre Forderung gestellt haben, 
erscheint das entsprechende Sym- 
bol über Ihrem Kopf. So weiß jeder, 
was Sie wollen. Außerdem haben 
Sie noch die Möglichkeit, Ihren 
Teamkollegen zu sagen, was sie 
tun sollen. Da es auf die Dauer 
zu langwierig ist, sich durch die 
Menüs zu hangeln, sollten Sie 
Tasten mit Funksprüchen belegen 
(siehe Kasten „Tastenbelegung‘). 


Wozu benötige ich einen Kompass? 
Der Kompass ist ein äußerst hilfrei- 
ches Utensil. Abgesehen von der 
Himmelsrichtung können Sie die 
Richtung ablesen, in der sich das 
nächste Ziel befindet. Wenn ein Ka- 
merad Munition oder einen Sanitä- 
ter benötigt, sehen Sie die Richtung 
ebenfalls als kleines Symbol auf 
dem Radar. Gerade für die Spie- 
ler, die sich noch nicht mit den 
Raumbezeichnungen auskennen, 
fällt somit das Orten der Mitspieler 
wesentlich einfacher. 


Wann setze ich die Sprintfunktion ein? 
Sparen Sie die Sprintfunktion für 
Situationen, bei denen Sie flüchten 
müssen. Bei der Karte „Beach” ist 
die Sprint-Funktion besonders hilf- 
reich, wenn Sie als Alliierter zur 
Festungsmauer sprinten. So ver- 
ringern Sie die Wahrscheinlich- 
keit, vom feindlichen Sperrfeuer 
erwischt zu werden. 


Welche Klasse soll ich spielen? 

Bevor Sie sich für eine der Klassen 
entscheiden, sollten Sie überprü- 
fen, welche der Waffengattungen 
unterbesetzt sind. Wenn also kein 
Sanitäter in Ihrer Gruppe ist, über- 
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nehmen Sie die Aufgabe. Es ist 
wichtig, dass jede Klasse mindes- 
tens einmal besetzt ist. Selbst wenn 
es nichts zu sprengen gibt, kann 
der Ingenieur die taktisch wichti- 
gen MGs wieder instand setzen. 


Wie viel Munitions- und Erste-Hilfe- 
Päckchen kann ich einsammeln? 
Verbandspäckchen werden nur bei 
Bedarf aufgesammelt. Anders ver- 
hält es sich bei der Munition. Diese 
wird auch dann eingesammelt, 
wenn die maximale Munitionska- 
pazität bereits erreicht ist. Dies ist 
natürlich besonders ärgerlich für 
Teamkollegen, die nur noch ein 
paar Schuss im Magazin haben. 
Laufen Sie also nur über Mu- 
nitionspäckchen, wenn Sie diese 
auch benötigen. 


Kann ich die Päckchen der Gegner 
einsammeln? 

Wenn der Gegner Munition oder 
Erst-Hilfe-Päckchen abwirft, kön- 
nen Sie diese ebenfalls einsam- 
meln. Überlegen Sie sich deshalb 
genau, wo Sie Ihre eigenen Pakete 
hinwerfen. Denn was Sie können, 
kann der Gegner auch. 


Wie erreiche ich höher gelegene 
Bereiche? 

Hocken Sie sich hin und lassen Sie 
einen Kollegen auf Ihren Rücken 
hüpfen. Dieser muss dann sprin- 
gen, damit Sie aufstehen und eben- 
falls springen können. Wenn Sie 
und Ihr Partner gleichzeitig he- 
rumhopsen, gelangen Sie auf Kis- 


ten, die Sie alleine nicht erreichen 
würden. 5o kommen Sie beispiels- 
weise über die Mauer in Beach In- 
vasıon. 


Welche Waffe setze ich gegen 
Bunkeranlagen ein? 

Besonders gefährlich sind die Bun- 
keranlagen, in denen sich Maschi- 
nengewehre befinden. Die beste 
Waffe ist die Panzerfaust, da Sie 
damit auf große Entfernung in die 
Öffnung des Bunkers schießen 
können. Wenn sich allerdings kein 
Panzerfaustschütze in Ihren Rei- 
hen befindet, muss sich ein Soldat 
anschleichen und eine Granate in 
den Bunker schmeißen. Dadurch 
erledigen Sie nicht nur die 
MCG-Schützen, sondern demolieren 
auch die Maschinengewehre. 


Wie setze ich besonders wirksam 
Artillerie- und Luftunterstützung 
ein? 

Die mächtigste Waffe des Leut- 
nants ist seine Fähigkeit, gezielte 
Unterstützung anzufordern. Der 
Bomberangriff hat eine recht kurze 
Reichweite, richtet jedoch sofort 
immensen Schaden an. Die Bom- 
ben fallen grundsätzlich quer zur 
Wurfrichtung des Leutnants. Wer- 
fen Sie also Ihre Zielmarke nach 
Norden, fallen die Bomben von 
West nach Ost - die Markierung ist 
dabei der Mittelpunkt dieser Linie. 
Die Artillerie schlägt mehrmals um 
einen Punkt herum ein, den der 
Leutnant per Fernglas angibt. Vor- 
teil: Für einige Sekunden steht der 
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TAUSCHHANDEL 


Die Icons über 
den Köpfen der 
beiden Spieler 
zeigen an, was 
sie benötigen. 
Auf dem Kom- 
pass können Sie 
sehen, wo sich 
diese Spieler 
befinden. 
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Leutnant kann ei- 
nen Luftschlag 
befehlen. Gegner 
in diesem Gebiet 
haben dann 
nichts zu lachen. 
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anvisierte Punkt unter mörde- 


rischem Beschuss. Nachteil: Es 
dauert einige Zeit, bis die Artillerie 
einschlägt. Die Artillerieunterstüt- 
zung eignet sich hauptsächlich, um 
Truppenkonzentrationen zu zer- 
schlagen oder den Vormarsch des 
Gegners zu stören. Wichtig: Selbst 
in Bunkern ist man vor Artilleric- 
feuer nicht sicher. Auf der populä- 
ren Karte Beach Invasion wirkt der 
Granatbeschuss selbst in den Bun- 
keranlagen tödlich. 


Wie optimiere ich meine 
Trefferquote? 

Wie auch im Einzelspieler-Modus 
nimmt die Streuung der Geschosse 
zu, je länger Sie die Feuertaste 
drücken. Auf kurze Distanz kön- 
nen Sie ruhig draufhalten. Auf 
große Distanz jedoch sollten Sie 
Einzelfeuer schießen, da die erste 
Kugel immer trifft. Die stationären 
Maschinengewehre entwickeln bei 
Dauerfeuer ein großes Mündungs- 
feuer, das die Sicht auf das Ziel 
beeinträchtigt. Auch hier bieten 
sich kurze Feuerstöße an, um das 
MG in den Feuerpausen neu auf 
das Ziel auszurichten. 


Wie führe ich meine Gegner 

in die Irre? 

Legen Sie bei einer Einrichtung, 
die Sie beschützen müssen, einen 
Sprengsatz. Durch die folgende 
Explosion nimmt die Einrichtung 
keinen Schaden. Der Gegner ist 
allerdings verunsichert, ob das ein 
Sprengsatz der eigenen Mann- 
schaft ist oder nicht. Entweder ent- 
schärft er den Sprengstoff und Sie 
können ihn dabei ausschalten oder 
er legt seinen Sprengstoff und geht 
eventuell bei der Explosion Ihrer 
Ladung drauf. 


Warum hilft mir kein Sani? 

Tun Sie Ihrem Sanitäter den Ge- 
fallen und laufen Sie nicht in der 
Gegend herum, nachdem Sie ihn 


gerufen haben. Häufig kommt 
es vor, dass der Sanitäter hinter 
einem Verwundeten herläuft und 
ihn nicht heilen kann, weil dieser 
nicht stehen bleibt oder sich um- 
dreht. 


Was sind Sekundärziele? 

Um eine Mission zu gewinnen, 
brauchen Sie nur primäre Mis- 
sionsziele zu erfüllen. Die anderen 
Ziele dienen entweder zum Punk- 
ten oder als Hilfestellung beim An- 
griff auf das Hauptziel. Wenn Sie 
zum Beispiel eine Fahne auf der 
Mitte der Karte erobern, erscheint 
der Nachschub an dieser Stelle und 
nicht in der Basis. Das bedeutet, 
dass Sie die Angriffe in kürzeren 
Intervallen ausführen können, da 
die Strecke zum Ziel kürzer ist. In 
einigen Missionen können Sie auch 
einen Durchgang frei sprengen, 
hinter dem sich eine Abkürzung 
befindet. Ausnahme: Auch wenn 
die Sprengung des Walls in Beach 
Invasion als Primärziel deklariert 
ist, lässt sich die Runde auch ge- 
winnen, indem nur die Dokumen- 
te übermittelt werden. Dies geht 
natürlich nur, wenn Sie per „Räu- 
berleiter” in die Basis eingedrun- 
gen sind. 


Wie mache ich Sprengstoff 
schneller scharf? 

Wenn sich zwei oder mehr Inge- 
nieure über ein Bündel Spreng- 
stoff hermachen, kann es schneller 
scharfgemacht beziehungsweise 
entschärft werden. 


Was mache ich gegen die 
Stacheldrahtsperren? 

Die Stacheldrahtsperren sollten Sie 
gleich zu Beginn der Mission mit 
einer Granate zerstören. Dadurch 
haben Sie häufig Zugang zu einer 
Abkürzung und können ungehin- 
dert zum Gegner laufen, ohne da- 
bei an den lästigen Zäunen hängen 
zu bleiben. 


Die verschiedenen 
Klassen 


Soldat: 

Der Soldat ist der vielseitigste 
Kämpfer. Er hat als einziger Zu- 
griff auf das Scharfschützen- 
gewehr, den Flammenwerfer, die 
Panzerfaust und die „Giftspritze”. 
Bedenken Sie aber, dass Sie mit den 
größeren Waffen wesentlich lang- 
samer laufen. Nehmen Sie deshalb 
zum Sprinten die Pistole in die 
Hand, damit Sie schneller vorwärts 
kommen. 


Ingenieur: 

Diese Sprengstoffexperten werden 
vor allem dann benötigt, wenn es 
darum geht, einen Durchgang frei 
zu sprengen oder eine Einrichtung 
der Gegner in die Luft zu jagen. 
Das macht er mithilfe einiger Dy- 
namitstangen, die nach dem Plat- 
zieren noch mit einer Zange scharf- 
gemacht werden müssen. Mit der 
Zange kann er außerdem defek- 
te Maschinengewehre reparieren. 
Der Mechaniker kann die meisten 
Granaten tragen. Im Übrigen ist er 
auch der einzige, der Sprengladun- 
gen entschärfen kann. Oft scheitert 
eine Mission daran, dass Dynamit 
nicht entschärft wird, weil kein 
Sprengmeister zur Hand ist. 


Sanitäter: 

Der Sanitäter kann Erste-Hilfe- 
Pakete abwerfen und Tote zum 
Leben erwecken. Das macht er 
mittels einer Spritze, die er dem 
gefallenen Soldaten verpasst. Die 
Munition des Sanitäters ist sehr 
knapp bemessen. Lassen Sie sich 
deshalb vom Leutnant mit Muni- 
tion versorgen. Postieren Sie sich 
als Sani an strategisch wichtigen 
Stellen und achten Sie auf den Ge- 
sundheitszustand Ihrer Mitstrei- 
ter. Wenn einer Ihrer Kameraden 
ein MG bedient, stellen Sie sich 
dahinter und werfen Sie Erste-Hil- 
fe-Pakete in seinen Rücken. Ach- 
ten Sie auch auf die Übersicht am 
oberen Bildschirmrand. Dort se- 
hen Sie den Aufenthaltsort und 
den Gesundheitszustand Ihrer 
Mitstreiter. Der Gesundheitszu- 
stand des Sanitäters regeneriert 
sich automatisch und erreicht ma- 
ximal 123 Prozent. 


Leutnant: 

Der Leutnant ist für den Nach- 
schub an Munition und generell 
zur Unterstützung der Teammit- 
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glieder zuständig. Den Artillerie- 
angriff löst der Leutnant aus, in- 
dem er durch das Fernglas ein Ziel 
anpeilt und die Feuertaste drückt. 
Nach kurzer Zeit deckt die Ari die- 
ses Gebiet mit Geschossen ein. Der 
Vorteil dabei ist, dass Sie diesen 
Angriff aus sicherer Entfernung 
führen können. Für einen Luft- 
angriff muss der Leutnant eine 
Rauchgranate werfen. Wenn Sie 
den Leutnant spielen, sollten Sie 
den Sanitäter gleich zu Beginn der 
Runde mit Munition versorgen. 


Waffen & Ausrüstung 


Messer 

Anmerkung: Das 

Messer sollten Sie 

nur dann einset- 

zen, wenn es Ih- 

nen gelingt, sich von hinten an 
einen Gegner heranzuschleichen. 
Wenn das Messersymbol erscheint, 
verursacht diese Waffe 100 Scha- 
denspunkte. Bis auf einen kom- 
plett gesunden Sanitäter reicht das 
für jeden Gegner. Besonders ge- 
gen Maschinengewehr-Schützen 
ist diese Attacke hilfreich. 


Pistole - Browning 


(Alliierte) 

Feuerrate: Niedrig % 
Magazinkapazität: 

8 Schuss 

Schussgenauigkeit: Ungenau 
Schaden: 18 Punkte bei Körpertref- 
fer, 50 bei Kopftreffer 
Anmerkung: Diese Waffe sollten 
Sie nur dann einsetzen, wenn die 


Munition für die anderen Waffen 
erschöpft ist. 


Pistole - PO8 
(Achsenmacht) 
Feuerrate: Niedrig 
Magazinkapazität: 
8 Schuss 
Schussgenauigkeit: Ungenau 
Schaden: 18 Punkte bei Körpertret- 
fer, 50 bei Kopftreffer 

Anmerkung: Diese Waffe sollten 
Sie nur dann einsetzen, wenn die 
Munition für die anderen Waffen 
erschöpft ist. 


MP-40 

Feuerrate: Hoch 
Magazinkapazität: | a‘ 
32 Schuss 

Schussgenauigkeit: 

Auf kurze Distanz sehr genau 


Schaden: 14 Punkte bei Körpertref- 
fer, 50 bei Kopftreffer 
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Anmerkung: Diese Maschinen- 
pistole eignet sich durch die hohe 
Feuerrate besonders für den Nah- 
kampf. 


Thompson 

Feuerrate: Mittel 
Magazinkapazität: 1 
30 Schuss 

Schussgenauigkeit: 

Weniger Streuung als die MP-40 
Schaden: 18 Punkte bei Körpertref- 
fer, 50 bei Kopftreffer 

Anmerkung: Aufgrund der höhe- 
ren Trefferquote und dem ange- 
richteten Schaden ist die Thomp- 
son der MP-40 vorzuziehen. 


Sten 

Feuerrate: Hoch 
Magazinkapazität: Rn 
32 Schuss 4 
Schussgenauigkeit: 

Niedrig 

Schaden: 14 Punkte bei Körpertref- 
fer, 50 bei Kopftreffer 
Anmerkung: Durch den Schall- 
dämpfer hat diese Waffe kein Mün- 
dungsfeuer, das Sie verraten könn- 
te. Leider überhitzt die Waffe sehr 
schnell und kann dann kurze Zeit 
nicht feuern. 


Scharfschützen- 
gewehr 


Feuerrate: Niedrig Dumm | 


Magazinkapazität: 

10 Schuss 

Schussgenauigkeit: Sehr hoch 
Schaden: 80 Punkte bei Körpertret- 
fer, Kopftreffer: immer tödlich 
Anmerkung: Die ideale Waffe, um 
dem Team bei einem Angriff Feu- 
erschutz zu geben. Wenn der Geg- 
ner merkt, dass ein Scharfschütze 
in der Nähe ist, ist er meist damit 
beschäftigt, dessen Aufenthaltsort 
herauszufinden, so dass er weniger 
auf die restlichen Angreifer achtet. 


Giftspritze 

Feuerrate: Sehrhoch a 
Magazinkapazität: u zu WR 
500 Schuss 

Schussgenauigkeit: 

Sehr ungenau 

Schaden: 20 Punkte bei Körpertref- 
fer, 20 bei Kopftreffern 
Anmerkung: Lediglich der erste 
Schuss aus dieser Waffe trifft auf 
größere Entfernung den angepeil- 
ten Punkt. Deshalb sollten Sie diese 
nur für Häuserkampf und kurze 
Distanz einsetzen. Während einer 
Feuerpause sollten Sie in kurzen 
Abständen die linke Maustaste 
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antippen. Dadurch bleiben die 
Rohre in ständiger Bewegung und 
Sie können im Notfall schneller das 
Feuer eröffnen. Vorsicht: Auch 
diese Waffe blockiert, wenn sie 
überhitzt. 


Panzerfaust 

Feuerrate: Sehr 

niedrig N 
Magazinkapazität: 

| Schuss 

Schussgenauigkeit: - 

Schaden: Direkte Treffer sind töd- 
lich. Ansonsten hängt es von der 
Entfernung des Opfers zur Explo- 
sion ab. Der Sprengradius beträgt 
circa fünf Meter. 

Anmerkung: Aufgrund der langen 
„Nachladezeit”“ sollten Sie diese 
Waffe nur auf große Distanz einset- 
zen, damit Sie sich zum Nachladen 
in Sicherheit bringen können. 


Flammenwerfer 
Feuerrate: Kons- 
tanter Strahl 
Tankkapazität: 
200 Einheiten 
Schussgenauigkeit: - 

Schaden: Kontinuierlich, da der 
Gegner Feuer fängt 

Anmerkung: Wenn Sie diese Waffe 
während des Laufens einsetzen, 
sollten Sie darauf achten, dass Sie 
nicht zu nahe an ein Hindernis 
oder Gegner herantreten. Sonst 
schlägt das Feuer zurück und Sie 
brennen selbst. Beachten Sie außer- 
dem, dass der Flammenwerfer nur 
eine geringe Schussreichweite hat. 
Werden Sie von einem Flammen- 
werfer getroffen, heißt die Devise: 
Immer in Bewegung bleiben - so 
nehmen Sie weniger Schaden. 


Granaten 

lede Klasse ver- 
fügt über eine be- 
stimmte Anzahl 
Granaten. Nach- 
dem Sie die Gra- 
nate entsichert 
haben, müssen 
Sie auf das kli- 
ckende Geräusch 
achten. Beim fünften Ticken explo- 
diert die Granate. Wenn Sie einen 
Gegner in der unmittelbaren Um- 
gebung treffen wollen, sollten Sie 
mindestens drei Mal das Ticken ab- 
warten, bevor Sie die Granate wer- 
fen. Würden Sie die Granate direkt 
nach dem Entsichern werfen, hätte 
der Gegner genügend Zeit, zu 
flüchten. 
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NACHRICHIT 
Anstatt das um- 
ständliche Nach- 
richtenmenü ein- 
zusetzen, können 
Sie auch Kurzbe- 
fehle program- 
mieren. 


Tipps & Tricks 


Punktesystem 


Suizid: -3 Punkte 

Suizid durch Sturz oder Stachel- 
draht: -] Punkt 

Teamkiill: -] Punkt 

Erledigter Gegner: ] Punkt 
Sichern eines Sammelpunkts: 
1 Punkt 

Teamkollegen wiederbeleben: 
2 Punkte (Sanitäter) 

Zerstoren eines Missionsziels: 
10 Punkte (Ingenieur) 


Tastenbelegung 


Sie können jede Funktion im Spiel ei- 
ner Taste zuweisen. Besonders interes- 
sant hierbei ist es, die diversen Funk- 
sprüche schneller zugänglich zu ma- 
chen. Hierfür müssen Sie die Datei 
wolfconfig_ mp.cfg im Verzeichnis 
\main bearbeiten. Vorsicht: Machen 
Sie sich vorsichtshalber eine Sicher- 
heitskopie. Zum Bearbeiten können 
Sie einen normalen Texteditor ver- 
wenden. In der Datei finden Sie eine 
Menge „bind“-Befehle. Wer mehr 
über dieses Thema wissen möchte, 
kann sich auf einer der vielen Fansei- 
ten kundig machen. Wir zeigen Ihnen 
hier nur, wie Sie die Sprachbefehle zu- 
ordnen. Fügen Sie für jeden Befehl ei- 
ne neue Zeile ein. Achten Sie darauf, 
dass die Taste noch frei ist. Wenn Sie 
Tasten belegen möchten, von denen 
Sie nicht wissen, wie sie heißen, gehen 
Sie wie folgt vor: Belegen Sie eine 
Funktion innerhalb des Spiels mit der 
Taste (zum Beispiel „vorwärts” auf 
die Cursor-Links-Taste im Ziffern- 
block). Jetzt sehen Sie in der wolfcon- 
fig_mp.cfg die Belegung. In diesem 
Beispiel steht dort: bind KP_LEFTAR- 
ROW „+forward”. Sie wissen nun 
also, dass die Cursor-Links-Taste 
KP_LEFTARROW heißt. 


Tastenkürzel 


Mit „vsay“ werden globale Chatbefehle gegeben, vsay_team sind reine Team- 
befehle. Suchen Sie sich aus der Liste den jeweiligen Befehl aus und fügen 
ihn in der wolfconfig_mp.cfg ein. Das X steht für die Taste, die Sie belegen 
möchten. Beispiel: bind m „vsay_team NeedAmmo“. Wenn Sie im Spiel nun 
die Taste „m“ drücken, wird sofort der Funkspruch „Need Ammo“ abgesettt. 


bind x „vsay_team pathcleared“ 
bind x „vsay_team enemyweak“ 
bind x „vsay_team allclear" 

bind x „vsay_team incoming“ 
bind x „vsay_team fireinthehole" 
bind x „vsay_team ondefense* 
bind x „vsay_team onoffense“ 
bind x „vsay_team takingfire“ 
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bind x „vsay_team medic“ 

bind x „vsay_team needammo“ 
bind x „vsay_team needbackup“ 
bind x „vsay_team needengineer“ 
bind x „vsay_team coverme“ 

bind x „vsay_team holdfire“ 

bind x „vsay_team whereto“ 


bind x „vsay_team followme“ 
bind x „vsay_team letsgo“ 
bind x „vsay_team move“ 
bind x „vsay_team clearpath“ 

bind x „vsay_team defendobjective“ 
bind x „vsay_team disarmdynamite“ 


bind x „vsay_team affirmative“ 
bind x „vsay_team negative“ 
bind x „vsay_team thanks“ 
bind x „vsay_team welcome“ 
bind x „vsay_team sorry“ 


Menueintrag lm Spiel 


Weg frei 

Feind ist angeschlagen 
Alles klar 

Achtung 

Achtung, Vorsicht 

Ich verteidige 

Greife an 

Unter Beschuss 


Sanitäter 

Munition 

Ich brauche Unterstützung 
Ich brauche einen Ingenieur 
Gib mir jemand Deckung 
Nicht schießen 

Wohin 


Folge mir 

Und los 

Bewegung 

Räumt den Weg 
Verteidige unser Ziel 
Entschärfe das Dynamit 


Ja 

Nein 

Danke 

Gern geschehen 
Entschuldigung 


bind x „vsay affirmative“ 
bind x „vsay negative“ 
bind x „vsay enemyweak“ 
bind x „vsay hi” 

bind x „vsay bye" 

bind x „vsay greatshot“ 
bind x „vsay cheer“ 

bind x „vsay thanks“ 

bind x „vsay welcome“ 
bind x „vsay oops“ 

bind x „vsay sorry“ 

bind x „vsay holdyourfire“ 
bind x „vsay goodgame“ 


Ja 

Nein 

Feind ist angeschlagen 
Hi 

Tschüss 

Toller Schuss 
Jubeln 

Danke 

Gern geschehen 
Uups 
Entschuldigung 
Nicht schießen 
Gutes Spiel 


bind x „vsay_team lamEngineer" 
bind x „vsay_team lamMedic“ 
bind x „vsay_team lamLieutenant“ 
bind x „vsay_team lamSoldier“ 
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Spieltyp: WolfMP 
Spielerzahl: wenigstens 8 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
N 
1 
| 
| 
| 


Internationale Grüne Woche 
Vom 11. bis 20. Januar 2002 


III Messe Berlin 


Lars yo Darlm! _ 


Ziel 

In dieser Mission müssen die Ach- 
senmächte einen Funkturm der Al- 
liierten in die Luft jagen. Das Spiel 
ist dann beendet, wenn die Achsen- 
mächte den Turm sprengen oder die 
Alliierten die Sprengung bis zum 
Ablauf der Spielzeit verhindern. 


Beschreibung 

Die Karte ist schlauchförmig auf- 
gebaut und durch ein Doppeltor 
mit Wachtürmen geteilt. An den 
Enden der Karte befindet sich je- 
weils eine Basis. Zwischen den bei- 
den Toren ist eine Luke, die einen 
Zugang zum unterirdischen Lager- 
haus verschließt. Diese kann aber 
mit einem Bündel Dynamit geöff- 
net werden. 


Taktische Tipps (beide Seiten) 

Die Achsenmächte können nur 
dann siegen, wenn Sie mindestens 
einen Ingenieur im Team haben. 
Dieser muss durch seine Team- 
kollegen beschützt werden, da das 
Lagerhaus reichlich Verstecke für 
den Gegner und damit für Hin- 
terhalte bietet. Im Team der Alliier- 
ten sollte spätestens nach dem 
Durchbruch der Achsenmächte 
durch die Lagerhaustür ein Inge- 
nieur dem Team beitreten. Dieser 
kann gegebenenfalls einen Spreng- 
satz entschärfen, den die Achsen- 
mächte am Turm gelegt haben. 
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Die Alliierten 

Die Alliierten haben bei dieser 
Karte ein leichtes Spiel, wenn 
die Spieler im Team agieren und 
ein ausgeglichenes Verhältnis zwi- 
schen den Klassen herrscht. Halten 
Sie die beiden Hauptzugangswege 
zum Turm im Auge, und es kann 
Ihnen nichts passieren. Schicken 
Sie auch einige Männer zu den To- 
ren, um die Achsenmächte an der 
Sprengung des Kanals zu hindern. 
Sie werden es zwar nicht gänzlich 
verhindern können, halten aber 
den Gegner einige Zeit auf Trab. 
Wenn die Gegner in den unterirdi- 
schen Gang hinabklettern, können 
Sie sie auf halbem Wege zur Lager- 
haustür aufhalten, wenn Sie durch 
die Luke auf Ihrer Seite des Tors 
hinabsteigen. Das MG auf dem 
Turm sollten Sie mit einem Leut- 
nant besetzen. Dieser kann zwi- 
schendurch durch das Fernglas se- 
hen, wo sich der Gegner aufhält 
und ihnen mit dem MG einheizen 
oder einen Artillerieschlag zwi- 
schen die Tore befehlen. Achten 
Sie aber darauf, dass sich niemand 
aus dem eigenen Team dort auf- 
hält. Die Scharfschützen müssen 
den Bereich zwischen den Toren 
und dem Funkturm im Auge 
behalten. Die Soldaten achten 
währenddessen darauf, dass keine 
Gegner durch das unterirdische 
Lagerhaus oder das Büro zum 
Sprengplatz gelangt. Falls doch ein 
Gegner unbeschadet über den 
Platz gelangt, achten Sie auch auf 
die Leiter, die Sie nach dem Start 
hinaufklettern können. Sonst fällt 
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Ihnen der Gegner in den Rücken. 
Von Ihrer Seite aus können Sie 
auch auf die Mauer gelangen. Bei 
Ihrem Starpunkt befindet sich eine 
Leiter, die in ein Büro führt. Öffnen 
Sie die Tür und springen Sie auf 
die Mauer. Diese führt bis zu den 
beiden Toren. 


Die Achsenmächte 

Das erste Ziel ist die Flagge zwi- 
schen den beiden Toren. Wenn Sie 
diese eingenommen haben, er- 
scheint der Nachschub an dieser 
Stelle und Sie ersparen sich den 
langen Weg von der Basis. Wäh- 
rend Sie die Flagge hissen, sollte 
sich schon ein Ingenieur an die 
Sprengung des Tunneleingangs 
machen. Achten Sie aber auf even- 
tuelle Luft- oder Artillerieangriffe, 
die der Gegner startet. Ein paar 
Scharfschützen müssen das Gebiet 
um die Iore sichern, damit der 
Ingenieur in Ruhe arbeiten kann. 
Besonders auf den Mauern und im 
Wachturm auf der alliierten Seite 
verschanzen sich gerne einige 
Heckenschützen. Stürmen Sie an- 
schließend mit einem Ingenieur 
und ein paar Mann Verstärkung in 
den Kanal und sprengen Sie die 
Lagerhaustür. Wenn Sie dem Gang 
weiter folgen, gelangen Sie zu 
einem Ausgang unter dem Funk- 
turm. Während dieser Attacke 
kann das restliche Team vom Tor 
her angreifen, um den Gegner 
abzulenken. Der Ingenieur muss 
dann die Leiter hinaufklettern und 


einen Sprengsatz am Turm plat- 
zieren. 
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Spieltyp: WolfMP 
Spielerzahl: wenigstens 5 


Ziel 

Dies ist die einzige Karte, in der 
beide Parteien eine Einrichtung be- 
schützen müssen. Das Spiel ist 
erst vorbei, wenn entweder die 
Flak der Achsenmächte oder das 
Hauptquartier der Alliierten ge- 
sprengt wurde. 


Beschreibung 

Die Karte ist grob in zwei Seiten 
unterteilt. Die Achsenmächte star- 
ten in einem Kohledepbot, die Al- 
liierten in einem Verladebahnhof. 
Es gibt zwei Wege zwischen den 
Lagern. Ein Weg führt durch die 
Güterzüge, der andere durch ein 
unterirdisches Tunnelsystem. 


Sprengbare Tore 

Um einen weiteren Weg zum Geg- 
ner frei zu machen, kann von jeder 
Partei ein Tor gesprengt werden. 
Zwischen den Toren kann eine 
Flagge erobert werden. Nachschub 
kann nun auch hier erscheinen. 
Der Clou an den Toren: Solange 
nur eins der Gatter gesprengt wur- 
de, kann man zwar zum Gegner 
vorstoßen - der Feind kann den 
Durchgang jedoch nicht benutzen. 


Der Tunnel 

Der Tunnel ist über Fahrstuhl- 
schächte auf beiden Seiten erreich- 
bar. In der Mitte befindet sich noch 
ein Zugang mitten im Kohlehof. 


Taktische Tipps (beide Seiten) 
Da es hier für keine Seite eine feste 
Rolle gibt, ist Teamplay noch wich- 


zur Flak 


acht Turmausgang Flak (TNT) ‚„Geheimer” 
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Zu den Toren 
. ul Zu den Zügen 


tiger als sonst. Jedes Team sollte 
über wenigstens zwei Ingenieure 
verfügen - einen zum Angriff und 
einen, um eventuell gelegtes Dyna- 
mit zu entschärfen. Die Alliierten 
haben auf dieser Karte einen takti- 
schen Vorteil: Das Hauptquartier 
ist nur von einer Seite zu erreichen 
und der Bahnhof lässt sich exzel- 
lent verteidigen. 


Die Alliierten (Defensive) 

Rings um die Züge können Scharf- 
schützen auf Dächern in Position 
gehen. Die höher gelegenen Rui- 
nen auf der Nord-Seite sind nur 
über den Fahrstuhlschacht erreich- 
bar. Zum Fahrstuhl kommen Sie, 
indem Sie am Ende von Zug 1 nach 
links abbiegen. Alternativ kommen 
Sie auch durch das Lagerhaus dort- 
hin. Natürlich ist es sinnvoll, das 
MG im Zug zu besetzen. Vorsicht: 
Im Fahrstuhlschacht befindet sich 
auch der Zugang zum Tunnel. Das 
heißt: Achsentrupps können in ge- 
schlossenen Räumen durch das La- 
gerhaus direkt zum Hauptquartier 
gelangen. Das MG kann diesen 
Bereich nicht einsehen! 


Die Alliierten (Offensive) 


Neben den offensichtlichen We- 
gen gibt es einige sehr gute 
Schleichwege zur Flak. Im Tunnel, 
den Sie über den Fahrstuhlschacht 
erreichen, gelangen Sie bis tief in 
die gegnerische Basis. Nehmen Sie 
die Leiter ganz am Ende des Tun- 
nels. Sie kommen in einer Art 
Werkstatt heraus. Jetzt die Treppe 
nach oben. Wenn Sie der Treppe 
bis zum Ende folgen, kommen Sie 
direkt an der Flak heraus. Besser 
ist es jedoch, auf halber Höhe in 
der Fahrstuhlkabine über die Kis- 


Lagerhaus 
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ten an eine Leiter zu springen. 
Dort kommen Sie in den Maschi- 
nenraum des Aufzugs. Hier oben 
ist ein Gitterfenster und ein wei- 
terer Schacht. Durch das Fenster 
lassen sich Gegner leicht erledigen 
- der Schacht bringt Sie in die Nä- 
he der Flak. 


Die Achsenmächte (Defensive) 

Der Tunnel wird leider allzu oft 
von den Achsenmächten vernach- 
lässigt. Hier müssen unbedingt 
einige Soldaten den Gegner auf- 
halten. Außerdem sollten Sie un- 
bedingt auf den Ausgang am 
Fahrstuhl achten. Wenn Sie im 
Kohlespeicher starten, können Sie 
einen besonders guten Trick ver- 
wenden: Verlassen Sie das Gebäu- 
de durch die Tür und nicht durch 
den Schacht. Sie kommen nun auf 
die Rohrbrücke. Von hier haben 
Sie ein gutes Blickfeld nach unten. 
Außerdem können Sie in kürzes- 
ter Zeit direkt zur Flak gelangen. 
Dafür müssen Sie nur dem gestri- 
chelten Weg auf der Abbildung 
folgen. So können Sie gegneri- 
schen Ingenieuren auflauern. Am 
Besten ist es natürlich, wenn Sie 
hier oben als Ingenieur spielen - 
so können Sie im Notfall das Dy- 
namit entschärfen. 


Die Achsenmächte (Offensive) 

Angriffe in kleinen Gruppen sind 
hier wenig wirksam. Da die Aus- 
gänge der Züge sehr gut verteidigt 
werden können, sollten Sie mit 
einem Stoßtrupp über das Lager- 
haus vorstoßen. So müssen Sie nur 
einen kurzen Weg unter freiem 
Himmel zurücklegen und befin- 
den sich obendrein außerhalb der 
MG-Reichweite. LARS THEUNE 
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Battle Realms 


Egal, ob Sie für den guten Drachen 
oder die böse Schlange kämpfen: 
Ubi Softs neuer Strategiehit erfor- 
dert hohes taktisches Geschick. 
Unsere Komplettlösung gibt Ihnen 
daher alles Wichtige mit auf den 
Weg, um als siegreicher Clanfürst 
hervorzugehen. 


Für eine Hand voll Reis 


Was ist beim Reisanbau wichtig? 
Bei der Rohstoffversorgung sollten 
Sie unbedingt auf kurze Wege ach- 
ten. Errichten Sie immer in un- 
mittelbarer Nähe der Ressourcen- 
quelle eine Bauernhütte. Auf das 
Wässern können Sie in den meis- 
ten Missionen verzichten. Die Fel- 
der sind ergiebig genug und der 
Reis wächst schnell genug wieder 
nach. Sollte es einen Engpass ge- 
ben, können Sie immer noch wäs- 
sern. In der Regel genügt es, je drei 
bis vier Bauern zum Ernten und 
zum Wasserholen/Wässern einzu- 
setzen. Wenn keine Wasserstelle ın 
der Nähe eines Reisfeldes ist, soll- 
ten Sie nach Möglichkeit einen 
Brunnen in dessen Nähe errichten, 
um die Wege zu verkürzen. 


Benötige ich mehrere Bauern- 
hütten? 

Auf jeden Fall. Sie erhöhen damit 
die maximale Ressourcenmenge, 
die Sie lagern können. Außerdem 
geht das Bevölkerungswachstum 
schneller vonstatten. 


Ich kann keine Basis aufbauen - 
ständig werde ich angegriffen! 

Ihr erstes Ziel in den meisten Mis- 
sionen besteht darin, einen geeig- 
neten Standort für Ihr Lager zu fin- 
den. Wenn Sie beim Erkunden der 
Karte in ein Gefecht verwickelt 
werden, weiß der Gegner schon, 
wo Sie sind, und Sie bekommen 
kein Bein auf den Boden. Starten 
Sie in so einem Fall lieber neu und 
benutzen Sie zunächst nur die Bau- 
ern für die Erkundung. Die Bauern 
können meistens in aller Ruhe ein 
Lager errichten, ohne dass sie an- 
gegriffen werden. Probieren Sie ru- 
hig etwas mit den Entfernungen 
herum - so lange Sie sich weit ge- 
nug vom Feind entfernt aufhalten, 
werden die Gegner nicht aufmerk- 
sam. Sie können so sogar direkt vor 
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der Nase eines feindlichen Clans 
Gebäude errichten und Sie erspa- 
ren sich dadurch lange Anmarsch- 
wege Ihrer Truppen. 


Soll ich mich auf den Bau einer 
Basis beschränken? 

Nein - versuchen Sie, möglichst 
mehrere Standorte gleichzeitig zu 
besiedeln. Erstens kommen Sie viel 
schneller an die begehrten Res- 
sourcen und zweitens verwirren 
Sie dadurch den Gegner, da er 
nicht genau den Hauptstandort er- 
mitteln kann. Die gegnerische Kl 
wird sich meistens auf einen Stütz- 
punkt konzentrieren, so dass Sie in 
den anderen Basen in Ruhe weiter 
aufrüsten und wirtschaften kön- 
nen. Denken Sie nur immer daran, 
die Population zu steuern, indem 
Sie bei den Bauernhütten festlegen, 
wo genau Nachwuchs zur Welt 
kommen soll. 


Wie optimiere ich den Truppen- 
aufbau? 

Sie können selbstständige Produk- 
tionsabläufe einrichten, indem Sie 
die gewünschten Gebäude aus- 
wählen und einen Rechtsklick auf 
das Zielgebäude machen. Beispiel: 
Wenn Sie ein Bauernhaus auswäh- 
len und einen Rechtsklick auf ein 
Dojo machen, laufen alle in dieser 


Hütte „geborenen“ Bauern zum 
Dojo. Wählen Sie das Dojo und 
klicken auf den Übungsplatz, lau- 
fen Lanzenträger automatisch zum 
Fernkampftraining usw. Durch die 
Anlage solcher „Trainingsketten” 
sparen Sie eine Menge Zeit. 


Trainieren der Militär- 
einheiten 


Wie viele Militärgebäude benötige 
ich? 

Versuchen Sie, im Laufe einer Mis- 
sion mindestens je zwei Gebäude 
eines Typs zu errichten. So können 
Sie viel schneller Einheiten trainie- 
ren. Außerdem haben Sie so die 
Möglichkeit, in einem Gebäude die 
jeweiligen Einheiten zu trainieren, 
während Sie im zweiten Gebäude 
des gleichen Typs die Einheiten- 
Upgrades durchführen. 


Auf welche Einheiten sollte ich 
setzen? 

Versuchen Sie, eine gesunde Mi- 
schung aller Typen anzustreben. 
Lediglich die einfachen Lanzenträ- 
ger oder Schwertkämpfer werden 
in den späteren Missionen immer 
ineffektiver. Wichtig ist, dass Sie 
immer eine Kombination aus Fern- 
und Nahkämpfern in einer Armee 
haben. In den späteren Missionen 


VERKETTUNG 

An diesem Bei- 
spiel sehen Sie 
eine optimierte 
Trainingskette f 
Bogenschützen 


ür 


und Drachenkrie- 


ger. Die Hütten 
„schicken“ die 


Bauern direkt ins 


Trainingslager. 
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Tipps & Tricks |I 


ii | Äeize Mit dem Flammenschwert zerlegen Drachenkrieger im 
Nu. Gebäude. Gleiches gilt fürBogenschützen mit Feuerpfeilen. 


AN DIE FRONT Errichten Sie nach und nach vorgelagerte Basen 
(1 bis 3). So können Sie direkt in der Nähe des Gegners aufrüsten. 


154 


wird es immer wichtiger, verbes- 
serte Einheiten zu besitzen. Bevor 
Sie also mit einer Kampftruppe los- 
ziehen, sollten Sie die diversen Up- 
grades, die ein Schrein oder ein 
Eisenladen bieten, auf jeden Fall 
durchgeführt haben. 


EXTRATIPP: Für die „böse“ Kam- 
pagne erwies sich die Kombination 
Räuber, Musketier und Bandit als 
sehr effektiv gegen den mächtigen 
Woltsclan. 


Wie behalte ich im Kampf den 
Überblick? 

Da die Gefechte in der Regel sehr 
hektisch ablaufen, empfehlen wir 
Ihnen, UNBEDINGT mit Hotkeys 
zu arbeiten. Gewöhnen Sie es sich 
an, immer die gleichen Tasten für 
die gleichen Einheiten zu belegen. 
Prägen Sie sich auch die Funk- 
tıonstasten ein, mit denen Sie blitz- 
schnell die Sonderfähigkeiten akti- 


vieren können. Oft machen sich Ih- 
re Truppen viel zu selbstständig — 
wenn Sie dies unterbinden wollen, 
müssen Sie immer die Funktion 
„Halt“ (N-Taste) aktivieren. Erst 
dadurch wird es möglich, etwas 
Taktik und Übersicht ins Spiel zu 
bringen und zum Beispiel Fern- 
kämpfer am gewünschten Ort ste- 
hen zu lassen. Im Kampagnenspiel 
hat es sich als vorteilhafter erwie- 
sen, mit mehreren kleinen Grup- 
pen zu agieren statt mit grolsen 
Verbänden. Stellen Sie immer 
Trupps aus ca. fünf bis sechs Ein- 
heiten zusammen und weisen Sie 
ihnen Hotkeys zu. 


Wie gelange ich an die Yin-/Yang- 
Punkte? 

Sobald Ihre Armee gerüstet ist, ma- 
chen Sıe erst einmal einige kurze 
Streifzüge, um kleinere Gefechte 
zu bestreiten. Die andere Variante 
ist: einfach einigeln und gegneri- 
sche Angriffe abwehren. Sammeln 
Sie dadurch die wertvollen Punkte 
und investieren Sie diese sofort in 
Verbesserungen. Sie sollten immer 
erst möglichst viele Verbesserun- 
gen erreicht haben, bevor Sie sich 
den Hauptzielen einer Mission 
widmen. In vielen Missionen wer- 
den Sie immer wieder an den glei- 
chen Stellen vom Gegner ange- 
griffen. Errichten Sie dort effektive 
Verteidigungen und sammeln Sie 
so Ihre Punkte. 


Wie gelange ich schnell an 
Truppennachschub? 

Wenn Sie herausgefunden haben, 
an welchen Stellen der Gegner eine 
Basis besitzt, sollten Sie Ihre Mili- 
tärgebäude in deren Nähe ver- 
legen. Errichten Sie quasi vor Ort 
eine neue Front, inklusive Bauern- 
hütte. So können Sie direkt in der 
Nähe des anstehenden Kampfes 
Bauern produzieren und diese 
auch trainieren. Lassen Sie aber 
immer einige Krieger ın Ihrem 
Hauptlager zurück, um sich ver- 
teidigen zu können. Türme spielen 
hierbei eine wichtige Rolle. 


Wie minimiere ich meine Verluste? 

Sobald Sie in der Lage sind, Gei- 
shas auszubilden, sollten Sie im- 
mer ein bis zwei davon in der 
kämpfenden Truppe haben. Lassen 
Sie nach einem Gefecht Ihre Trup- 
pen immer etwas ruhen - sie erho- 
len sich nach einiger Zeit automa- 
tisch. Vergewissern Sie sich VOR 
einem geplanten Angriff immer, 
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dass der Energiebalken Ihrer Trup- 
pen (blau) gefüllt ist. Andernfalls 
können sie nicht auf ihre Spezial- 
fähigkeiten zurückgreifen. 


Die hohe Kunst des 
Kämpfens 


Wie nutze ich das Gelände richtig 
aus? 

Bei Battle Realms spielt das richti- 
ge Ausnutzen des Terrains eine 
große Rolle. Nehmen Sie sich Zeit, 
eine Karte zu erkunden, um Berg- 
rücken, enge Täler und Ähnliches 
auszumachen. Sieg oder Nieder- 
lage entscheidet sich oft schon an 
der simplen Truppenaufstellung. 
Wenn möglich, lassen Sie Ihre 
Fernkämpter erhöht Stellung be- 
ziehen und befehlen Sie ihnen, die 
Stellung auch zu halten. Nutzen 
Sie Nahkampfeinheiten, um geg- 
nerischen Fernkämpfern schnell 
auf die Pelle zu rücken. Da der 
Gegner dies bei Ihnen auch ver- 
sucht, müssen Ihre Nahkämpfer 
auch eine Schutzfunktion überneh- 
men, indem sie den Gegner daran 
hindern, Ihre Fernkämpfer zu er- 
reichen. Wenn Sie an einer strate- 
gisch günstigen Stelle Position be- 
zogen haben, können Sie mit ei- 
ner schnellen Einheit gegnerische 
Truppen zu sich hinlocken und sie 
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dann aufreiben. Wenn Sie noch die 
Möglichkeit haben, dort Türme zu 
errichten, bringt Ihnen das einen 
zusätzlichen taktischen Vorteil. 


Anlocken gegnerischer Einheiten 
Wenn die Rohstoffversorgung kein 
Problem mehr darstellt, können Sie 
auch bewusst Ablenkungsmanö- 
ver starten, indem Sie an verschie- 
denen Stellen der Karte einfach 
Bauernhütten oder andere Gebäu- 
de platzieren. Wenn gegnerische 
Truppen darauf stoßen, sind sie 
erst mal eine Weile beschäftigt, bis 
sie die Gebäude zerstört haben. 
Nutzen Sie die Zeit, um zum Bei- 
spiel die gegnerische Reisernte 
lahm zu legen. 


Ablenken feindlicher Truppen 
Verlassen Sie sich nicht immer auf 
das Prinzip „Erst einigeln, dann 
angreifen”. Gerade wenn Sie den 
Drachenclan spielen, gibt es einige 
Missionen, die sich durch schnelles 
Angreifen leichter beenden lassen. 
Um das herauszufinden, sollten Sie 
einfach zu Beginn einer Mission 
erst einmal schnell die Karte er- 
kunden. Wenn der Gegner eben- 
falls mit wenigen Einheiten startet, 
haben Sie gute Chancen, ihm von 
Anfang an das Aufrüsten unmög- 
lich zu machen. 


Tipps & Tricks 


Kenjis Schlangenweg 


Die Entscheidung 

Folgen Sie den Banditen zum Dorf 
und stürzen Sie sich auf die Bau- 
ern. Passen Sie dabei auf, dass Sie 
nicht umringt werden - die schwa- 
chen Bauern können Ihnen sonst 
doch gefährlich werden. 


Mission 1: Otomos Bogenschützen 
besiegen 

Bauen Sie schnell zwei Tavernen auf 
und trainieren Sie ca. 15 Schwert- 
kämpfer — das genügt. Marschieren 
Sie nun mit Ihrer Truppe den Fluss 
nach Süden entlang - dort sollten 
Sie im Wäldchen erste Bogenschüt- 
zen treffen. Auf der anderen Seite 
des Flusses lauern garstige Wölfe im 
Wald, die Sie ebenfalls abwehren 
müssen. In der Nähe des nordöst- 
lichen Reisfeldes befindet sich ein 
kleines Lager von Otomo - machen 
Sie es dem Erdboden gleich. Durch- 
kämmen Sie danach alle Waldgebie- 
te, um weitere Bogenschützen auf- 
zustöbern. Vergessen Sie auch nicht 
den Wald auf der Westseite, nörd- 
lich von Ihrem Startpunkt. 


Mission 2: Shinjas Festung 
angreifen 


Lassen Sie sich gleich am Start- 
punkt häuslich nieder und bauen 


Die Lösung für 
den „guten“ 
Weg des Dra- 
chenclans 
finden Sie in 
PDF-Form auf 
der Heft-CD. 


SCHLACHTVER- 
LAUF An einigen 
Stellen haben Sie 


die Wahl, welche 


Provinz Sie als 
Nächstes angrei- 


fen. Auf der Karte 


finden Sie den 
von uns gewähl- 


= ten Weg. 
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GNADENLOS Zerstören Sie feindliche Militärgebäude, um Nachschub zu 
unterbinden. Bogenschützen finden Sie meist an den markierten Stellen. 
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Sie alle Gebäude, um Banditen und 
Armbrustschützen zu trainieren. 
Sie müssen gar nicht erst groß die 
Karte erkunden. Shinjas Festung 
befindet sich nicht weit weg. Ganz 
im Norden befindet sich ein klei- 
nes Reisfeld - dort ist auch die Fes- 
tung. Trainieren Sie in Ruhe Ihre 
Einheiten, bis Sie das Truppenma- 
ximum erreicht haben, und ziehen 
Sie mit dem Heer in Richtung Fes- 
tung. Lassen Sie die Banditen im- 
mer ein Stück vorgehen, sobald 
diese gegnerische Einheiten oder 
Gebäude erblicken, befehlen Sie 
den Banditen Halt und rücken mit 
den Armbrustschützen nach. So 
sollten Sie ohne große Verluste mit 
Shinja und seinen üblen Helfern 
fertig werden. 


Mission 3: Uferstadt einnehmen 

Folgen Sie dem Straßenverlauf und 
achten Sie auf Wölfe, die sich aus 
den Wäldern heraus auf Sie stür- 
zen. Nach der kurzen Zwischen- 
sequenz errichten Sie Ihr Lager im 
Südwesten der Karte. Sammeln Sie 
schnell Reis, damit Sie die Bauern- 
hütten in der Nähe der Reisfelder 
errichten können. Sobald Sie genü- 
gend Reis beisammen haben, ver- 
legen Sie die Basis zum nordwest- 
lichen Reisfeld - dort können Sie 
sich besser verteidigen. Trainieren 
Sie dann ca. 15 bis 20 Krieger, mit 
denen Sie über den Fluss in Rich- 
tung Osten marschieren. Besiegen 
Sie dort den Wolfsclan und errich- 
ten Sie auf dessen Ruinen ein zwei- 
tes Lager, um vor Ort Militärein- 
heiten trainieren zu können. Zer- 
stören Sie zuerst alle Bauernhütten 
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GESCHLEIFT Sobald Sie Shinjas Festung auf der Karte ausgemacht haben, stürzen Sie sich 
mit allen verfügbaren Einheiten darauf. Die Mission endet dann automatisch. 


und die Abwehrtürme des gegne- 
rischen Clans. Marschieren Sie mit 
Ihren Truppen weiter die Straße 
entlang und zerstören Sie auf jeden 
Fall die Festung. Bei dem östlich 
gelegenen Reisfeld befinden sich in 
der Regel weitere Gebäude, die Sie 
zerstören müssen. Sollte die Mis- 
sion immer noch nicht enden, 
überprüfen Sie, ob die Gegner in 
der Nähe des Turms am Startpunkt 
nicht noch ein Gebäude errichtet 
haben. Lassen Sie keinen Stein auf 
dem anderen. 


Mission 4: Schwanenteich schützen 
Eilen Sie schnell zum Badehaus der 
Geishas im Norden. Da die Angrif- 
fe aus mehreren Richtungen statt- 
finden, sollten Sie Ihre Gruppe auf- 
teilen und links und rechts vom 
Badehaus postieren. Speichern Sie 
nach jedem erfolgreichen Gefecht 
ab und beobachten Sie genau die 
Minimap. Sollten Ihre Kämpfer un- 
günstig stehen, laden Sie den letz- 
ten Spielstand und gruppieren Sie 
Ihre Mannen neu. 


Mission 5: Die Minenarbeiter des 
Wolfsclans 

Schlagen Sie Ihr Lager am Fluss 
auf und errichten Sie schnellstmög- 
lich drei Wachtürme. Sie sollten 
nach Norden zur Furt, nach Wes- 
ten und Südwesten absichern. Set- 
zen Sie vor allem auf die Ausbil- 
dung von Armbrustschützen und 
Banditen. Warten Sie erst einige 
Angriffe des Wolfsclans ab, um die 
Angriffsrichtung besser bestim- 
men zu können und vor allem um 
schon wertvolle Yin-Punkte zu 


sammeln, mit denen Sie Verbesse- 
rungen der Iruppen durchführen 
können. Belassen Sie ca. fünf bis 
sechs Krieger im Lager und ziehen 
Sie mit dem Rest zunächst nach 
Südwesten aus. Gefährlich sind die 
Türme des Wolfsclans. Halten Sie 
sich nach Möglichkeit außerhalb 
deren Schussweite auf und setzen 
Sie Ihre Fernkämpfer ein, um die 
Türme zu zerstören. Bei der Kreu- 
zung im Westteil der Karte sind 
gleich zwei dieser Türme und et- 
liche Krieger stationiert. Ist diese 
Bedrohung beseitigt, können Sie 
den südwestlichen Turm Ihrer Ba- 
sis abbauen und in der Nähe der 
Furt im Westen errichten. Bauen 
Sie dort auch ein zweites Lager auf. 
Nehmen Sie sich die Zeit, auch vie- 
le Pferde zu domestizieren - Ihre 
Kämpfer profitieren davon. Wenn 
Sie gerüstet sind, ziehen Sie so- 
wohl die westliche als auch die öst- 
liche Straße gen Norden. Nördlich 
des Flusses finden Sie weitere 
Stützpunkte des Wolfsclans. 


EXTRATIPP: Marschieren Sie 
schon recht früh mit einer Geisha 
in die südwestliche Kartenecke. 
Dort treffen Sie auf Budo, den Sie 
mithilfe der Geisha zum Verbünde- 
ten machen können. 


Mission 6: Schlangenholm erobern 

Nehmen Sie Ihre Truppe und eilen 
Sie mit ihr zum nordwestlichen 
Reisfeld. Der Lotusclan versucht 
zu Beginn, dort eine Basis zu er- 
richten. Unterbinden Sie dies unter 
allen Umständen und etablieren 
Sie sich selber dort. Platzieren Sie 
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Türme an der östlichen Furt und 

auf dem Hang oberhalb des Reis- 
| feldes. Ein dritter Turm sollte nach 
| Süden sichern. Sie müssen mit 
| ständig wechselnden Angriffen sei- 
tens Wolf- und Lotusclan rechnen. 
Trainieren Sie vorwiegend Mus- 
ketiere, Banditen und Armbrust- 
| schützen. Sie sollten auch mehrere 
| Brunnen parat haben, um die stän- 
| digen Brandangriffe der „Wölfe“ 
| löschen zu können. Wenn Ihre Ar- 
| mee gewachsen ist, marschieren 
Sie über die nördliche Furt nach 
| Osten. Errichten Sie auf der Ost- 
| seite eine zweite Militärbasis, um 
| schnell Nachschub trainieren zu 
können. Sobald Sie den Lotusclan 
im Nordosten ausgelöscht haben, 
bauen Sie Ihre Hauptbasis an de- 
ren Stelle hin - Sie können sich 
dort besser verteidigen. Arbeiten 
Sie sich dann nach Süden vor. Um 
die vielen Gebäude des Wolfsclans 
zu zerstören, sind jetzt die Kano- 
niere recht hilfreich. 


Mission 7: Den Wolfsclan im Sumpf 
jagen 

Gehen Sie mit Ihren Männern vor- 
sichtig nach Osten zu dem kleinen 
Reisfeld am Rand der Karte. Pas- 
sen Sie auf, Sie müssen an einigen 
Wolfsclan-Wachen vorbei. Wenn 
Sie kein großes Aufsehen erregen, 
können Sie Ihr Lager in aller Ruhe 
aufbauen und bis zum Einheiten- 
limit Krieger trainieren, ohne dass 
Sie angegriffen werden. Ihre Ar- 
mee sollte vorwiegend aus Muske- 
tieren und Räubern mit Brandfa- 
ckeln bestehen. Trainieren Sie auch 
einige Banditen sowie zwei Gei- 
shas. Sichern Sie die Basis mit Tür- 
men nach Norden, Westen und 
Südwesten ab und besetzen Sie die 
Türme mit Musketieren oder Arm- 
brustschützen. Fünf bis sechs Ban- 
diten sollten ebenfalls im Lager 
verbleiben. Wenn Sie Ihre Armee 
fertig gestellt haben, marschieren 
Sie langsam in Richtung Norden. 
Sobald Sie auf Wolfsclangebäude 
treffen, sollte Ihre Armee in Stel- 
lung gehen. Zerstören Sie die Ge- 
bäude mit den Räubern und ihren 
| Brandfackeln. Sollten feindliche 
Einheiten herbeiströmen, erledi- 
gen Sie diese mit den Musketieren 
und Banditen. Gewonnene Yin- 
Punkte sollten Sie auf jeden Fall 
für die Helden verwenden - sie 
sind sehr kampfstark. Sie müssen 
nach und nach die ganze Karte 
absuchen, da sich der Wolfsclan 
überall verteilt hat. 
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AUGEN AUF Teilen 
| Sie Ihre Leute auf 
und postieren Sie 
oh Ihnks ri rechts 
vom Gebäude. Ach- 
ten Sie darauf, dass 
die Gegner von ver- 
schiegepen Seiten 
angreifen werden. 


Mission 8: Der Weg zum Drachen- 

turm \ 
Bei dieser Mission ist jede Einheit 
lebensnotwendig, lassen Sie keine 
Verluste zu. Bilden Sie am besten 
drei Gruppen: Nahkämpfer, Fern- 
kämpfer und Geishas. Zerstören 
Sie gleich zu Beginn die Gebäude. 
Sichern Sie mit den Nahkämpfern 
die beiden Musketiere und den Ka- 
nonier, während diese die Gebäu- 
de zertrümmern. Die Geishas wer- 
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den dringend zum Heilen benötigt 
- halten Sie die beiden Fächerladys 
daher aus den Kämpfen heraus. 
Machen Sie nach jedem Gefecht ei- 
ne kurze Verschnaufpause, damit 
sich die Energiebalken wieder fül- 
len. Marschieren Sie langsam nach 
Südosten, immer am Bergrand ent- 
lang. Der Beginn des Bergpfades 
ist durch zwei Steinköpfe markiert. 
Ab hier wird es etwas knifflig. 
Speichern Sie auf jeden Fall ab. Der 
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TURMBAU Sofort 


nachdem Sie den Fluss 
überquert haben, soll- 


ten Sie sich hier fest- 
beißen. Türme sind 
dabei der Schlüssel 
zum Erfolg. 
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FÜR DIE SCHLANGE 
Nachdem Sie den 
Lotusclan vertrieben 
haben, besetzen Sie 
den nördlichen Teil 
der Karte. Arbeiten 
Sie sich dann nach 
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Süden vor. 


Tipps & Tricks | 


Totenbeschwörer wird ständig 
neue Geisterkrieger herbeirufen. 
Anstatt sich auf langwieriges 
Kämpfen einzulassen, sollten Sie 
mit Ihrem Helden einfach den 
Pfad hinaufstürmen. Ignorieren Sie 
sämtliche Gegner und laufen Sie 
immer weiter den Berg hinauf, bis 
Sie das Plateau erreichen. Damit ist 
die Mission geschafft. 


Mission 9: Der Totenbeschwörer 

Erschaffen Sie zunächst drei Geis- 
terkrieger, bevor Sie langsam nach 
Nordosten marschieren. Bei dem 
Reisfeld stehen zwei Bauernhütten 
und eine Alchemistenhütte. Ma- 
chen Sie dort alles dem Erdboden 


VON ZWEI SEITEN Errich- 
ten Sie im Westen an der 
Furt eine weitere Basis und 
rücken Sie mit zwei Kampf- 
Eruppen gegen den Wolfs- 
clan im Norden vor, 


gleich. Ziehen Sie sich nach dem 
Gefecht in das Wäldchen im Süden 
zurück, da recht bald einige Dra- 
chenclankrieger (Samurai, Bogen- 
schütze, Kabuki und Lanzenträ- 
ger) auftauchen. Wenn Sie auch 
diese Einheiten ohne Verluste be- 
siegt haben, ziehen Sie sich etwas 
zurück und heilen alle Verwunde- 
ten. Bewegen Sie sich mit Ihrer 
Gruppe möglichst so vorwärts, 
dass der Totenbeschwörer und die 
beiden Geishas in der Mitte sind, 
geschützt von den Geisterkriegern 
und Zombies. Erkunden Sie die 
Karte langsam in Richtung Westen 
und Norden. In der Nähe der Reis- 
felder finden Sie in der Regel Oto- 


mos Leute. Zerstören Sie immer 
zuerst die Militärgebäude, damit 
Otomo keinen Nachschub trainie- 
ren kann. Achtung: Es gibt einige 
gegnerische Abwehrtürme. Sobald 
Sie in deren Schussweite geraten, 
sollten Sie schleunigst Ihre Nah- 
kämpfer einsetzen, um die Türme 
zu zerstören. 


Mission 10: Schlangenholm 
verteidigen 

l. Zu Spielbeginn haben Sie nicht 
viel Zeit - begeben Sie sich mit Ih- 
ren beiden Helden und dem Mus- 
ketier auf den Berg mit der Festung 
Schlangenholm. Dort oben müssen 
Sie sich regelrecht einigeln. Sie ha- 
ben genügend Platz, um alle wich- 
tigen Gebäude zu platzieren. Da es 
nur einen Zugang zu dem Plateau 
gibt, ist dies der beste Standort, um 
sich angemessen zu verteidigen. 
Für die Verteidigung eignen sich 
besonders Musketiere, Armbrust- 
schützen, Banditen und Geister- 
krieger. Platzieren Sie die Fern- 
kämpfer auch an den Plateaurän- 
dern, so dass diese Einheiten schon 
aus großer Entfernung Schaden an- 
richten können. Errichten Sie auch 
einen Brunnen auf dem Plateau, so 
sind Sie vom Fluss und den Was- 
serlöchern unabhängig. Für die 
Reisernte müssen Sie diesmal eine 
etwas ungewöhnliche Taktik an- 
wenden: Errichten Sie im östlichen 
Kartenteil immer gleich mehrere 
Bauernhütten und platzieren Sie 
diese in der Nähe der Felder. Sie 
brauchen die Felder nicht zu be- 
wachen. Sobald Sie das Plateau er- 
reicht haben, werden sich die geg- 
nerischen Clans hauptsächlich da- 
rauf stürzen. Die Hütten werden 
nur äußerst selten angegriffen. 
Stellen Sie sicher, dass Sie immer 
mindestens drei Hütten in der Nä- 
he der Felder haben, dann haben 
sie genügend Ausweichmöglich- 
keiten im Falle eines Angriffs. 


2. Wenn Sie durch die ständigen 
Angriffe der Clans genügend Yin- 
Punkte gesammelt haben, um Ih- 
re Iruppen zu verbessern, sollten 
Sie im Nordostteil der Karte einen 
zweiten Stützpunkt bilden. Soll- 
ten Sie auf dem Plateau keinen 
Platz für eine Festung haben, er- 
richten Sie dieses Gebäude eben- 
falls in dieser Kartenecke. Solange 
Sie sich noch nicht mit dem 
Wolfsclan in diesem Bereich ange- 
legt haben, passiert nichts. Behal- 
ten Sie ca. zehn bis zwölf Ein- 
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Steinköpfe markieren 
den Gipfelpfad 
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GIPFELSTÜRMER Halten Sie sich erst gar nicht lange mit den Geisterkriegern auf, sondern 
rennen Sie an den Untoten vorbei, um schnellstmöglich den Totenbeschwörer zu erreichen. 


BRANDSTIFTUNG Wenn Sie die Clangebäude zerstören, setzen Sie am 
besten Musketiere mit Sprengmunition und Räuber mit Fackeln ein. 


heiten zur Verteidigung auf dem 
Plateau, das genügt. Trainieren 
Sie ım Nordostteil der Karte einen 
Angriffstrupp, der vorwiegend 
aus Räubern mit Brandfackeln, 
Musketieren und Schwertkämp- 
fern bestehen sollte. Gesellen Sie 
auch Helden dazu. Starten Sie 
nun selbst Angriffe - zunächst 
gegen den Wolfsclan in diesem 
Bereich. Machen Sie immer nur 
kleine Angrifte und gleichen Sie 
Verluste sofort wieder aus. Wenn 
Sie die Basis auf der Westseite 
dem Erdboden gleichgemacht ha- 
ben, errichten Sie dort einen eige- 
nen Stützpunkt. Kämpfen Sie sich 
in bewährter Weise auf dieser 


Seite nach Süden vor und stellen 
Sie sich Otomos Truppen. Zum 
Schluss mussen Sie Otomos Lager 
auf der Ostseite unterhalb Ihrer 
Festung angreifen. Attackieren Sie 
die Basis am besten von zwei Sei- 
ten gleichzeitig. 


Mission 11: Die Mönche „überzeugen" 
Halten Sie Ihre Gruppe dicht bei- 
sammen und marschieren Sie zur 
Südostecke der Karte. Dort treffen 
Sie den blau gekleideten Helden 
der Mönche. Wenn Sie ihm genü- 
gend Schaden zugefügt haben, 
wird er aufgeben und sich Ihnen 
anschließen. Danach begeben Sie 
sich zur nordöstlichen Kartenecke. 


Dort befindet sich das gesuchte 
Heiligtum der Mönche. 


Mission 12: Die vorletzte Provinz 

1. Machen Sie sich auf eine lange 
Materialschlacht gefasst. Errichten 
Sie Ihren Stützpunkt südlich des 
Startpunktes am Kartenrand. Mit 
vorgelagerten Türmen können Sie 
sich optimal verteidigen. Trainie- 
ren Sie schnell viele Musketiere 
und Banditen. Packen Sie noch ei- 
nige Kanoniere und zwei Geishas 
dazu, um für die ständigen An- 
griffe gerüstet zu sein. Der Wolfs- 
clan wird abwechselnd von Wes- 
ten und Nord- bis Nordosten an- 
greifen. Sobald Sie eine Festung 


EINZELKÄMPFER a 2 np Free 
problemlos einen lTürm zerstören, wenn ersich di darun- 
ter befindet, da der Gegner nicht aufihn schießen kann. 


BOLLWERK Richten Sie sich auf 
ständige Angriffe der beiden 

Clans ein. Der Zugang zur Schlan- 
genholm lässt sich problemlos 

| mit einigen Einheiten verteidigen. 

| Der Gegner rennt sich regelrecht 

| den Kopf ein. 


Geisterkrieger- Br, 
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SUCHSPIEL Die Karte ist recht verwirrend, auf der vergrößerten Minimap 
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sehen Sie die Standorte des Helden und der Festung. 


VOLLE PULLE Die finstere Schattenkralle hält sich meistens im westlichen Teil der 
Karte auf. Keine Angst, so schwer ist der Kampf mit dem Endgegner gar nicht. 


und den Nekromantenthron er- 
richtet haben, können Sie begin- 
nen, eigene Streifzüge zu unter- 
nehmen. Setzen Sie vorerst immer 
nur Mönche, die Geisterkrieger, 
zwei bis drei Räuber und eine 
Geisha ein. Mit dieser Truppe soll- 
ten Sie zuerst über die Furt nach 
Westen zum südwestlichen Pla- 
teau marschieren. Zerstören Sie 
die Türme des Wolfsclans. Ma- 
chen Sie sich nichts daraus, dass 
diese Truppe schnell besiegt sein 
wird. Piesacken Sie einfach immer 
wieder den Clan - wenn Sie das 
Plateau erreicht haben, können Sie 
einen Generalangriff wagen. 


PLATZTAUSCH Nachdem Sie die Südwestbasis (1) zerstört haben, sollten Sie sich dort 
niederlassen. Arbeiten Sie sich dann weiter nach Osten vor (2 bis 4). 


2. Nehmen Sie alle Truppen inklu- 
sive einiger Bauern mit. Errichten 
Sie nach dem Sieg im Südwesten 
eine eigene Basis auf dem Plateau. 
Den Zugang können Sie mit vier 
Türmen und nur wenigen Einhei- 
ten gut verteidigen. Jetzt können 
Sie sich daranmachen, die Nord- 
westbasis anzugreifen. Benutzen 
Sie wieder die gleiche Taktik: Tür- 
me des Clans mit Räubern, Geister- 
kriegern und Mönchen zerstören 
und dann das Heer nachziehen. 
Sobald diese Aufgabe erledigt ist, 
marschieren Sie zum Engpass ım 
Nordosten. Errichten Sie dort wie- 
der eine Stellung und arbeiten Sie 


sich auf das nordöstliche Plateau 
hoch. Ziehen Sie erneut um und 
postieren Sie Ihre Einheiten vor der 
Furt im Süden. Auf dem südöst- 
lichen Plateau ist die letzte gegneri- 
sche Basis des Wolfsclans. 


Mission 13: Die Schlacht um das Auge 
Schnappen Sie sich Ihre Mannen 
und eilen Sie zu dem Reisfeld im 
Nordosten. Der Wolfsclan ist dort 
noch recht schwach. Setzen Sie 


sich dort fest. Sie können sich auf 


dem höher gelegenen Gelände 
hervorragend verteidigen. Errich- 
ten Sie zusätzlich nach Süden ge- 
richtete Türme auf dem Felswall. 
Machen Sie mit Geisterkriegern 
und Räubern ständig Streifzüge 
gen Nordwesten. Zerstören Sie 
die Türme als Erstes. Die gegneri- 
schen Stützpunkte auf der südli- 
chen Hälfte der Karte können Sie 
getrost außer Acht lassen. Kon- 
zentrieren Sie Ihre Angriffe auf 
den westlichen Teil. Dort finden 
Sie auch den Anführer des Wolfs- 
clans. Nach der kurzen Zwischen- 
sequenz mit der Schattenkralle 
sollten Sie Kenji wieder zu Ihrem 
Heer führen. Durchstreifen Sie mit 
den Truppen den westlichen Kar- 
tenteil, immer auf der Suche nach 
Schattenwesen. In Ihrem Lager 
sollten Sie auch ca. zehn Einheiten 
belassen, um angreifende Schatten 
abzuwehren. Wenn Sie genügend 
Monster erledigt haben, taucht der 
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Empire Earth - Die Russen 


Lesen Sie auf den folgenden vier 
Seiten, welche Taktiken Sie einset- 
zen müssen, um die besser ausge- 
rüsteten Gegner in die Flucht zu 
schlagen. 


 ,um mm an nnanlmumannanasamasmussuureannnumsmuumnnnnnnnnnnnnnnuannuenmsuuueuunnuun sun 


Die Russen 


1. Das Krokodil 

1. Erkunden Sie Woronesch mit 
Piotrs Wagen. Kurz darauf finden 
Sie einen Kartoffellaster (L). Nur 
mit diesem gelangen Sie durch 
das Haupttor (1). Fahren Sie nun 
schnurstracks die Straße entlang, 
bis Sie Wolgograd erreichen (2). 


RÜCKENDECKUNG 
Greifen Sie gleich zu 

' Beginn der zweiten 
Russland-Mission die 
Rebellen im Südosten 
ı derKarte an, um sich 
so den Rücken frei- 


..anaannpanansca= 


Ziehen Sie dort Grigori aus der di- 
rekten Schusslinie, da dieser unbe- 
dingt überleben muss. Beginnen 
Sie mit dem Bau von Mauern, wo- 
bei Sie vornehmlich den direkten 
Zugang von der Straße nach Wo- 
ronesch schützen sollten. Während 
Sie damit beginnen, einige Panzer 
und Flakgeschütze zu bauen, 
müssen Sie einige Diplomaten los- 
schicken, um in Rostow, Saratow 
und der Ukraine für Verbündete 
zu sorgen. Bauen Sie Ressourcen 
ab, um an die benötigten 1.000 Ei- 
sen (für Rostow) und 1.000 Gold 
(für Saratow) zu gelangen. Es ist 
besonders wichtig, die Verbünde- 
ten schnell für sich zu gewinnen, 
da Sie sonst mit Übergriffen rech- 
nen müssen. 


2. Haben Sie die drei Städte auf 
Ihrer Seite, können Sie den Zug 
nach Woronesch beginnen. Beseiti- 
gen Sie mit kleinen Scharmützeln 
die Vorposten bei den Punkten 3 
und 4, damit diese Ihnen später 
nicht in den Rücken fallen. Mit den 
Verbündeten geht es nach Woro- 
nesch, wo Sie das Kapitol (6) dem 
Erdboden gleichmachen müssen. 
Während Ihre Verbündeten sich 
um die Vorposten kümmern, kön- 
nen Sie durch das Haupttor zum 
Kapitol vordringen. Wenn Sie ins 
Digitalzeitalter wechseln können, 
haben Sie einen großen Vorteil. Der 
Gegner kann Ihnen dann nur ver- 
altete Technik entgegensetzen. 


2. Neu-Russland 


1. Trödeln Sie nicht zu lange he- 
rum, sondern beginnen Sie schnell 
mit dem Bau von Mauern um Ih- 
ren Stützpunkt. Schicken Sie zu- 
dem zwei Kundschafter aus, um 
die Alliierten bei 2 und 3 auf Ihre 
Seite zu ziehen. Während Sie Roh- 
stoffe abbauen (beachten Sie dazu 
den Wald im Osten Ihrer Basis), 
kann ein kleiner Irupp mit Pan- 
zern bereits die von den Rebellen 
aus dem Süden ausgehende Be- 
drohung ausschalten. Wenn Sie ein 
Spionagezentrum bauen, ist es ein- 
facher, die Rebellen zu entdecken. 
Schalten Sie die Rebellen zu Beginn 
aus, da diese sonst sofort angrei- 


zuhalten. 


1. Das Krokodil | 


Legende: L+-Läster 


| = Festung durchs lor verlassen 5 = Vornosten ausschalten 


3 & 4 - Außenpösten vernichten Pfeile » Diplomaten ausschicken 


2 = Mäuern errichten 


6 = Festung stürmen 
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fen. Bei Punkt 5 treffen sich Ihre die beiden Jäger vor den Bombern Norden nach Westen, Süden und 
Truppen, um den Feldzug gegen und gewinnen Sie durch die Ver- Osten. Bereits in der ersten Kaser- 
das Kapitol der Ukraine (6) zu be- nichtung des Kapitols diese Mis- ne erleben Sie, wie Grigori schwä- 
ginnen. In Ihrer eigenen Basis müs- sion (wenn die Zeit knapp wird, chelt - Sie erhalten den Alternativ- 
sen Sie schon früh mit dem Bau ei- könnte auch einer reichen). Beach- Auftrag, ein Hospital aufzusuchen. 
nes Flughafens beginnen, denn Sie ten Sie, dass Sie mit einer schlag- Das dafür geeignete Hospital 
benötigen einige Bomber für den kräftigen Marine-Streitmacht von finden Sie am südwestlichen Rand 
Erfolg der Mission. der Seeseite her bereits die meisten der Karte (H). Wenn Sie Grigori zu 
Luftabwehrstellungen außer Ge- dem Krankenhaus bringen, kann 

2. Verteidigen Sie die Stadt mit fecht setzen können. sich sein Gesundheitszustand völ- 
Mann und Maus, bis Sie zwei Bom- lig regenerieren. Trotzdem raten 
ber fertig gebaut haben. Als Schutz 3. Wachablösung wir davon ab, den Weg durch das 
für die Bomber empfiehlt es sich, l. Die dritte Mission ist relativ ein- Feindesgebiet anzutreten, da Gri- 
einen oder zwei Jäger herzustellen. fach. Vom Startpunkt (5) aus gehen gori sowieso nicht mehr lange zu 
Formieren Sie für den Angriff auf Sie mit Grigori zu allen Garnisonen leben hat. Klopfen Sie stattdessen 
das Kapitol von Kopenhagen (7) auf der Karte. Marschieren Sie von an den anderen Kasernentüren, 
ter ei 2 5 - — u; = 
3. Wachablösung en | 
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Legende: 


um Verstärkung zu bekommen. 50 
erhalten Sie Schwarzroben, Panzer 
(P), Cyborgs und Mechs (M) und 
eine Paladin-Kanone. Nicht jede 
Garnisonsbesatzung läuft zu Ihnen 
über, doch die erhaltenen Männer 
reichen völlig aus. 


2. Welche Garnison weiterhin zu 
Ihnen steht, wird immer wieder 
aufs Neue per Zufallsprinzip fest- 
gelegt. Ständig kommen Ihnen Ver- 
räter entgegen, die Sie angreifen. 
Postieren Sie Grigori bei diesen 
Angriffen entweder in der Mitte ei- 
ner Formation oder am Ende, so- 
lange er nicht völlig genesen ist. Er 
muss überleben! Haben Sie alle 
Männer und Kriegswaffen „einge- 
sammelt“, greifen Sie die Stadt in 
der Mitte der Karte an. Dort müs- 
sen Sie alle Gebäude zerstören, 
bis die Verräter (V) zum Kampf er- 
scheinen. Wenn Sie diese ausge- 
schaltet haben, ist auch diese Mis- 
sion beendet. Konzentrieren Sie 
sich bei Ihrem Angriff zuerst auf 
die Kaserne der Stadt, um so den 
Nachschub an produzierten Solda- 
ten abzuschneiden. 


4. Juwel des Ostens 

1. Vom Startpunkt (5) aus ziehen 
Sie nach Paotou (1), wo Sie alle 
Universitäten und angreifenden 
Gegner vernichten. Die Universitä- 
ten müssen unbedingt dran glau- 
ben, da diese Ihre Priester daran 
hindern, Gegner zu bekehren. Zie- 
hen Sie danach Ihre Truppen zu- 
rück. Sie benötigen einige der Ge- 
bäude in der Stadt. Zerstören Sie 
unter keinen Umständen den Tem- 
pel, denn dort müssen Sie einige 
Priester anwerben. Diese beginnen 
anschließend damit, die Häuser 
und Fabriken der Stadt auf Ihre 


Pfeile = Laufwege 


5 = Startpunkt 
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Seite zu ziehen. Ebenfalls wichtig 
sind die Priester für die „Gehirn- 
wäsche” der Arbeiter im Wald (W) 
bei Punkt 2. Haben Sie die Arbeiter 
erst einmal „eingebürgert“, lassen 
Sie diese für Rohstoffe und eine 
Mauer beziehungsweise Abwechr- 
türme rund um die Stadt sorgen. 
Ziehen Sie anschließend weiter zu 
Punkt 3, der Stadt Xi’an, wo Sie 
durch den Einsatz von Cyborgs 
(Boden- und Lufteinheiten) mit 
Molotow zum Forschungszentrum 
in der Stadtmitte vordringen. 
Wenn Sie dann noch nicht ein 
Zeitalter vorangeschritten sind, 
müssen Sie eine Weile warten. Zie- 
hen Sie sich dafür nach Paotou 
zurück. Sie müssen acht Cyborg- 
Fabriken in dieser Mission unter 
Ihre Kontrolle bringen. 


2. Sind Sie ins Nano-Zeitalter ge- 
sprungen, beginnen Sie den Zug 
nach Peking (4), wo gerade die 
Zeitmaschine gebaut wird. Beeilen 
Sie sich, denn hier ist der richtige 
Zeitpunkt ausschlaggebend. Sie 
müssen innerhalb von 30 Minuten 
dort sein, sonst ist die Mission ver- 
loren. Obwohl Peking sehr viele 
Bodentruppen besitzt, ist die Stadt 


W= Wald 


En 


7 = /eitmäaschine 


doch einem Angriff aus der Luft 
relativ schutzlos ausgeliefert. Ach- 
ten Sie also darauf, dass Sie eine 
große Bomberstaffel Ihr Eigen 
nennen können. Zerstören Sie die 
Türme und die Boden-Mechs. 
Haben Sie für Ordnung gesorgt, 
schicken Sie die Apollo-Einheit mit 
ihrem Schutzschild in die Stadt, so 
dass Molotow die Zeitmaschine 
zerstören kann. 


5. Ein Meinungsumschwung 

l. Sie starten bei Punkt 1 auf der In- 
sel Hispanola. Dort ist eine gegne- 
rische Streitmacht stationiert, die 
Sie zwar nicht um jeden Preis ver- 
nichten müssen, doch allein aus 
Gründen der besseren Expansions- 
möglichkeiten auf der Insel bietet 
sich diese Möglichkeit einfach an. 
Bauen Sie einige Panzer und Artil- 
leriegeschütze und gehen Sie dann 
gegen den Gegner vor. Mithilfe der 
zahlreichen Rohstoffe in Hispanola 
errichten Sie schnell einige Militär- 
einheiten. Zum Schutz vor Angrif- 
fen vom Meer sollten Sie an der 
Küste Geschütztürme aufstellen. 
Gehen Sie nicht hektisch vor, in 
dieser Mission haben Sie genügend 
Zeit. Mit Transportschiffen bringen 


4. Juwel des Ostens 


STAHLKOLOSS 
Der Cyborg folgt 
Grigori auf Schritt 
und Tritt. Besu- 
chen Sie in Mis- 
sion 4 alle Garni- 
sonen, um Ver- 
bündete zu 
sammeln. 
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6. Ein übler Fall von Deja-vu 
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Legende: Pfeile = Läaufwege 


Sie anschließend Ihre Truppen 
nach Kuba. Beschützen Sie die 
Schiffe mit einigen Kreuzern. 


2. Bei Punkt 2 starten Sie die 
„Übernahme“ Kubas. Ziehen Sie 
weiter bis nach Havanna, wo Sie 
das Kapitol (K) vernichten müssen. 
Bauen Sie dort später zwar ein 
eigenes Stadtzentrum (3), aber auf 
keinen Fall zu viele verschiedene 
Häuser oder Fabriken. Haben Sie 
Kuba unter Ihrer Kontrolle, be- 
ginnen Sie mit der Invasion von 
Florida. Dort sollten Sie so wenig 
wie möglich zerstören, denn nun 
kommt es zu einem Split zwischen 
Molotow, der inzwischen ein 
Cyborg ist, und Grigori. Molotow 
läuft deshalb zu den Amis über 
und an der Seite von Molly Ryan 
müssen Sie nun wiederum Kuba 
angreifen und dort eine Zeitma- 
schine (Z) errichten. Bringen Sie 
Kuba also unter Ihre Kontrolle und 
starten Sie dort den Bau der Zeit- 
maschine. Diese muss sich an- 
schließend aufladen, d. h., dass Sie 
für fünf virtuelle Stunden den An- 


Legende: Pieile = Laufwege 


F rs Hohn ru ca um zu == 
£ = Zeitmaschine 


griffen der Gegner standhalten 
müssen. „Kreisen“ Sie deshalb die 
Zeitmaschine mit Flugabwehrge- 
räten und Wachtürmen ein. Auch 
Bodentruppen sind hier hilfreich. 
Ist die Maschine aufgeladen, reisen 
Sie zurück in die Vergangenheit. 


6. Ein übler Fall von Deja-vu 

l. Vom Startpunkt (1) aus geht 
es los. Errichten Sie sofort Vertei- 
digungslinien um Ihre Festung. 
Bauen Sie zahlreiche Abwehrtür- 
me (T) auf. Lassen Sie Molotow in 
die Ukraine ziehen (2), um dort ein 
Bündnis zu schließen. Produzieren 
Sie so viele Truppen wie möglich, 
damit Sie nicht von den Zukunfts- 
armeen von Grigori Il. überrollt 
werden. Um nicht gleich zwei Epo- 
chen hinter Ihrem Gegner zu lie- 
gen, sollten Sie bei Punkt ($) ein 
Spionagezentrum bauen. Die aus- 
gebildeten Spione schicken Sie in 
die Gebiete des Gegners. Nach und 
nach profitieren Sie von den Er- 
kenntnissen der Spione, da Sie 
ebenfalls die neuen Technologien 
des Gegners anwenden können. 


T = Türme 


G = Grigoni Il 


Zeitmaschine 


Saratow im Nordosten der Karte 
sollten Sie erst bombardieren, 
wenn Sie bereits durch den Einsatz 
von Spionen die feindlichen Artil- 
leriegeschütze ausmachen können. 


2. Zerstören Sie später die Zeit- 
kontrollstellen (Z), um den Nach- 
schub aus der Zukunft abzuschnei- 
den. Bauen Sie reichlich Bomber. 
Denn nur so können Sie den Weg 
nach Wolgograd zum Hauptquar- 
tier (G) von Grigori Il. antreten. Eine 
sinnvolle Kombination aus Boden- 
und Lufttruppen ist die einzige 
Chance, zu siegen. Zerstören Sie 
zuerst die gegnerischen Türme aus 
der Distanz mit Ihren Bombern. 
Erst dann dürfen die Bodentruppen 
zum Einsatz kommen. Wenn Sie 
Grigori II. besiegt haben, nehmen 
Sie sich vor dem Sturm am Haupt- 
quartier in Acht, da entweder Molly 
oder Molotow überleben muss. Zer- 
stören Sie keinesfalls das Gebäude 
(P), in dem sich der echte Grigori be- 
findet. Um die Mission zu beenden, 
muss sich einer Ihrer Helden mit 
Grigori unterhalten. THORSTEN SEIFFERT 
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Fußballmanager 2002 


Die folgenden Tipps und Tricks be- 
ziehen sich zum erheblichen Teil 
auf die neue Version des FM 2002 
nach dem aktuellen Update. 


Anti-Aliasing erzwingen 

Unbedingt einmal ausprobieren 
sollten Sie das Erzwingen von 
Anti-Aliasing bei den Einstellun- 
gen der Grafikkarte unter Win- 
dows (nicht im FM-Grafik-Setup). 
Damit kann die Qualität der 3D- 
Darstellung häufig erheblich ver- 
bessert werden! 


Geheimnis der hohen Ergebnisse 
Wer in einem Spiel merkt, dass die 
Gegner im Sekundentakt angrei- 
fen, sollte unbedingt überprüfen, 
ob er auf einem Flügel keinen Spie- 
ler aufgestellt hat. Es ist z. B. wich- 
tig, dass mindestens ein rechter 
(offensiver) Verteidiger, rechter 
Mittelfeldspieler oder Rechtsaußen 
aufgestellt ist. Sobald Sie das ver- 
gessen, wird Ihr Gegner fast im Se- 
kundentakt über diese Seite angrei- 
fen. Dies geschieht so lange, bis Sie 
die Seite durch eine Umstellung in 
Ihrer Aufstellung wieder besetzen. 
Vorsicht auch bei Auswechslun- 
gen. Auch hier müssen Sie diese 
Regel sowohl links wie rechts be- 
achten. 


Auswirkungen der zusätzlichen 
Siegprämie 

Für jeweils 1 % des durchschnitt- 
lichen Grundgehalts der Mann- 
schaft gibt es einen Punkt zusätzli- 
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che Spielstärke. Wenn Sie es sich 
leisten können, sollten Sie mit Prä- 
mien also großzügig sein. 


Neue Regeln für die Steigerung 

der Stimmung 

Sie können die Stimmung im Team 
nun leichter verbessern. Die Veran- 
staltung einer Feier bringt zwei 
Stimmungspunkte. Ein trainings- 
freier Tag bringt einen weiteren 
Stimmungspunkt. 


Verkauf der Namensrechte des 
Stadions 

Beim Verkauf der Namensrechte 
des Stadions hängt es von der ein- 
gestellten Vertragslaufzeit ab, wie 
viel Geld der Sponsor ausschüttet. 
Wenn man von 100 % für das erste 
Jahr ausgeht, werden diese Beträge 
für jedes weitere Jahr um jeweils 
10 % reduziert. 


Wenn Sie also planen, lange bei ei- 
nem Verein zu bleiben, sollten Sie 
die Namensrechte immer kurz- 
fristig verkaufen. Ist ein Verein für 
Sie ohnehin nur eine Durchgangs- 
station, sollten Sie dagegen immer 
10-Jahres-Verträge machen. 


Kurzfristige Verträge haben aller- 
dings auch einen Nachteil, da Sie 
auf diese Weise immer wieder 
Ärger mit den Fans bekommen. 
Ein richtig unbeliebter Manager 
hat dabei durchaus auch gewisse 
Auswirkungen auf die Besucher- 
zahlen. 


Neue Talentverteilung in den Ligen 


Die genauen Talentverteilungen in den einzelnen Ländern können Sie der 
folgenden Tabelle entnehmen. Wenn Sie bei einem Verein ein Jugend- 
internat gründen, dann wirkt das so, als würde die Mannschaft in einem 
Land mit zwei Punkte höherer Durchschnittsstärke spielen. 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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0.4 9 
0.3 8 
0.2 7 
0.1 6 
0 5 
0 4 
0 3 
0 2 


30.6 37 
29.7 4 
28.8 45 
279 49 
27 53 
26 57 
25 61 
24 65 


Wie werden die Spieler für die 
monatlichen Ehrungen ermittelt? 


Spieler: 

Es gewinnt der Spieler mit der 
besten Durchschnittsnote aus min- 
destens vier Spielen in der ersten 
Liga seines Landes. 


Manager: 

Es gewinnt der Manager mit den 
meisten Punkten im letzten Monat. 
Die Liga des Managers ist dabei 
egal, auch Pokalspiele zählen. Sie 
können Manager des Monats wer- 
den, wenn es Ihnen gelingt, eines 
oder mehrere möglichst schwierige 
Managerziele zu erfüllen. 


Jugendspieler: 

Es wird der aktuell beste Jugend- 
spieler einer Mannschaft ermittelt, 
die gerade im Jugendbereich Tabel- 
lenführer ist und in diesem Monat 
gut gespielt hat. 


Agentur für Bandenwerbung 

Die Agentur sorgt für insgesamt 
25 % mehr Angebote, dafür müs- 
sen Sie aber auch 10 % der Einnah- 
men an die Agentur abgeben. Ins- 
gesamt ist es von Vorteil, mit einer 
Agentur zu arbeiten, aber nur 
wenn man bei den Verhandlungen 
wirklich hoch pokert und mindes- 
tens zweimal steigert. 


Tipps zu den neuen 
Einzelgesprächen 


Mit dem Update sind insgesamt 
sieben neue Gesprächsvarianten 
hinzugekommen. Hier finden Sie 
alles, was Sie für optimale Ergeb- 
nisse bei den Spielergesprächen 
wissen müssen. Beachten Sie, dass 
„nicht sinnvolle” Gesprächsvarian- 
ten immer gesperrt sind und dass 
zwischen zwei Gesprächen immer 
mindestens vier Wochen verstrei- 
chen müssen. 


„Großes Lob!" 

Durch Lob können Sie einem Spie- 
ler, der derzeit maximal eine Moral 
von 95 und eine Form von >14 
Punkten hat, 5 zusätzliche Moral- 
punkte verschaffen. Volle 10 Mo- 
ralpunkte gibt es, wenn der Spieler 
nach einer längeren Pause beim 
letzten Spiel zum ersten Mal wie- 
der eingesetzt wurde und dabei 
eine bessere Note als 3 erreicht hat. 
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Achten Sie also bei Spielern, die 
Sie nur sehr selten einsetzen, be- 
sonders auf die Leistung und nut- 
zen Sie diese Möglichkeit zum Ge- 
winn von Moralpunkten aus. 


„Werde schnell wieder fit!" 
Diese Ansprache ist natürlich nur 
verfügbar, wenn der Spieler verletzt 
ist. Bis 50 Moralpunkte gewinnt der 
Spieler 10 Moralpunkte hinzu, bis 
95 immerhin noch 5 Punkte. 


„Du hast gut trainiert!" 

Diese Ansprache ist verfügbar, 
wenn der Spieler keines der letzten 
fünf Spiele bestritten hat, aber eine 
Form >9 besitzt. Natürlich darf der 
Spieler auch nicht verletzt sein. 
Das Lob wirkt besonders bei den 
Spielern, die noch einen gewissen 
Abstand zur Mannschaft haben. Es 
zeigt ihnen, dass Sie auch auf die- 
se Spieler achten, und bringt bei 
schwächeren Spielern in der Regel 
10 Moralpunkte. Bleibt die Form 
eines Spielers über mehrere Wo- 
chen hoch, sollten Sie das ausnut- 
zen und den Spieler sofort nach 
Ablauf der 28 Tage, die immer zwi- 
schen zwei Gesprächen liegen 
müssen, noch einmal loben. 


„Gib im Training alles!“ 

Diese Ansprache ist verfügbar, 
wenn der Spieler nicht verletzt ist. 
Besonders sinnvoll ist sie, wenn der 
Spieler derzeit eine Fitness von un- 
ter 70 Punkten hat. Nicht verwen- 
den sollten Sie die Ansprache bei ei- 
nem Spieler, der regelmäßig spielt 
und dessen Fitness über 70 Punkte 
liegt. In diesem Fall reagiert dieser 
zu Recht sauer, wenn Sie ihn indi- 
rekt auffordern, sich mehr rein- 
zuhängen, während es vermutlich 
gleichzeitig in der Mannschaft eine 


Wahrscheinlichkeit für Verletzungen 
bei einem bestimmten Einsatz 


Wenn man mit hohem Einsatz spielt, hat das zumeist positive Auswirkun- 
gen auf die Zweikämpfe und vor allem auf das Verhalten der Spieler in 
Grenzsituationen, in denen sie z. B. einen Ball gerade noch erlaufen kön- 
nen. Daneben hat der Einsatz auch negative Effekte. Daher wird er mit dem 
Update nach einem Spiel auch immer auf den Standardwert zurückgesetzt. 


ganze Menge andere Leute gibt, um 
die Sie sich eher kümmern sollten. 


„Die Karten müssen aufhören!“ 
Diese Ansprache ist verfügbar, 
wenn der Spieler zwei Karten (egal 
welche) in den letzten fünf Spielen 
gesehen hat und derzeit nicht ver- 
letzt ist. Erfahrene Spieler nehmen 
sich Ihre Kritik ın der Regel eher zu 
Herzen, Spieler mit sowieso schon 
geringer Moral (<50) reagieren da- 
gegen häufig gereizt. 


„Häng noch ein Jahr dran!” 

Diese Ansprache ist verfügbar, 
wenn der Spieler seine Karriere be- 
enden möchte und der Vertrag in 
dieser Saison ausläuft. Sie ist nur 
sinnvoll, wenn der Spieler weniger 
als 35 Jahre alt ist. Pro Woche haben 
Sie dann eine Chance von 10 %, dass 
die Überredung gelingt. Wenn Sie es 
also ernst meinen, wird der Spieler 
früher oder später auch nachgeben. 


Geschwindigkeit des Lernens einer Sprache 


Um beim FM 2002 in ein fremdes Land zu wechseln, benötigt man ge- 
wisse Sprachkenntnisse. Daher ist es wichtig, sich rechtzeitig auf einen 
Wechsel vorzubereiten. Hier die ungefähre Zeit, die man im Spiel benötigt, 
um eine Sprache zu erlernen. 


Level Zeit in Wochen Gesamtzeit in Wochen 
1 2 2 
2 4 6 

3 6 12 

4 8 20 

8 12 32 

6 16 48 

7 20 68 

8 30 98 

9 45 143 

10 60 203 


Gelbe Karten 


„Mach zum Saisonende Schluss!" 
Diese Ansprache ist verfügbar, 
wenn der Spieler seine Karriere be- 
endet und der Vertrag noch über 
die aktuelle Saison hinaus weiter- 
läuft. Bedingung für eine erfolgrei- 
che Ansprache ist, dass die Moral 
des Spielers <20 ist und der Spieler 
über 35 Jahre alt ist. Am leichtesten 
drücken Sie die Moral eines Spie- 
lers durch Nichtberücksichtigung, 
dann klappt es auch mit der Ver- 
tragsauflösung. 


Tipps für den Spieler- 
tausch 


Beim Spielertausch kann einiges 
schief gehen, wenn man sich vor- 
her nicht gründlich über den ent- 
sprechenden Spieler informiert. 


Auch in der Bundesliga werden im- 
mer mal wieder blauäugig Spieler 
verpflichtet, bei denen sich später 
herausstellt, dass sie noch für die 
nächsten sechs Europapokalspiele 
gesperrt sind. Das sollte Ihnen nicht 
passieren. Wichtig ist auch, dass Sie 
zunächst einmal überprüfen, ob der 
Spieler derzeit verletzt ist. 


Weitere potenzielle Risiken sind 
die Gehälter der Spieler. Sie sollten 
immer überprüfen, ob ein Compu- 
terverein nicht einfach einen Spie- 
ler mit einem viel zu hohen Gehalt 
loswerden möchte. Ebenso sollten 
Sie kontrollieren, ob Sie sich nicht 
zufällig einen solchen Spieler für 
den Tausch ausgesucht haben. 


Letzter kritischer Vertragspunkt ist 
die Restvertragslänge des Spielers. 


.un mu nung 
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Rote Karten für Spielaktionen 


Hier alle Gründe für rote Karten und ihre wahrscheinlichen Folgen: 


Wegen einer Grätsche von hinten 

Wegen einer brutalen Grätsche von der Seite 
Wegen einer Notbremse 

Wegen groben Foulspiels 

Nach Hand auf der Linie 

Wegen Schiedsrichterbeleidigung 

Wegen schwerer Schiedsrichterbeleidigung 


Nachdem er den Schiedsrichter kurz festgehalten hatte 
Nachdem er dem Schiedsrichter die Faust unter die Nase gehalten hatte 


Nachdem er den Schiedsrichter umgerissen hatte 
Nach einer Tätlichkeit am Schiedsrichter 

Nach einer Tätlichkeit 

Nach dem Umstoßen seines Gegenspielers 

Nach dem Anspucken seines Gegenspielers 


Nachdem er seinem Gegenspieler seinen Ellenbogen ins Gesicht gerammt hatte 
Nach einem versuchten Faustschlag gegen seinen Gegenspieler 


Achten Sie unbedingt darauf, dass 
Sie sich hier nicht verschlechtern. 
Sonst können Sie nach kürzester 
Zeit schon wieder neue Verhand- 
lungen mit diesem Spieler führen. 


Spieler verkaufen 

Nach dem Update finden Sie bei 
der „Spielersuche bei Vereinen“ die 
Information, welche Art Spieler ein 
Verein derzeit besonders sucht. 
Diese können Sie gut verwenden, 
wenn Sie einen Spieler auf die 
Transferliste setzen wollen. Klicken 
Sie einfach mal einige Ligen durch, 
schon kennen Sie die potenziellen 
Interessenten. 


Wie weit gehen die Computer- 
gegner bei den Verhandlungen 
beim Spielertausch? 


Insgesamt gibt es bei den Tausch- 
verhandlungen acht verschiedene 
Strategien der Computermanager. 
Es ist Übungssache, die genauen 
Möglichkeiten während einer Ver- 
handlung zu erkennen, aber es gibt 
eine hilfreiche Faustregel. Die 
Computer orientieren sich immer 
an der Spielstärke der Spieler und 
weichen bei ihrer Ermittlung ei- 
nes fairen Wertes für jeden hal- 
ben Spielstärkenpunkt um einen 
Schritt nach links oder rechts ab. 
Damit kann man schnell sehen, ob 
der Computer noch Spielraum hat 
oder bereits über sein eigentliches 
Ziel hinausgegangen ist. 


Freundschaftsspiele 

Durch die geringeren Moralabzüge 
lohnt sich nach dem Update der 
Einsatz schwächerer und/oder 
jüngerer Spieler jetzt deutlich 
mehr. 
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Verhandlungen mit dem Vorstand 


Konzentrieren Sie sich bei den 
Verhandlungen auf einzelne 
Punkte, die Ihnen wirklich wich- 
tig sind. Wenn Sie an jedem einzel- 
nen Vertragspunkt etwas herum- 
zuverhandeln haben, endet die 
Geduld des Vorstands zumeist 
recht schnell. 


Spieler mit schlechter Moral 

Bei diesen Spielern bietet sich ein 
Spielertausch geradezu an! Wenn 
es eine Möglichkeit gibt, dass 
zwei Vereine unzufriedene Spie- 
ler haben, die für den anderen 
Verein ein Vorteil wären, sollte 
man unbedingt tauschen. Das ist 
sowohl für die Spieler als auch 
für die Vereine eine sehr gute Lö- 
sung. 


Einsatz und Schiedsrichter 

Gilt ein Schiedsrichter als be- 
sonders hart, verteilt dieser 50 % 
mehr gelbe Karten als üblich. Um 
das auszugleichen, sollten Sie den 
Einsatz um zwei Stufen zurück- 
nehmen. Bei einem Schiedsrichter, 
der nicht besonders viel eingreift, 


Giovane Elber 
FC Bayern Munchen 
3A lahre 


Bste Prutionen stäarse/TE 


14.5/133 
15.0/11.0 
15.0/11.0 

12.2/9.0 


Stürmer 
Rechtsaußen 
Hängende 
Linksauflen 


Stärke ala 
Tuorhutber 
Verteidiger 
Mittelfeldsp. 
Sturmer 


Fähigkeiten und Eigenschaften 
Passs pie 1 
Off.-Zweikampf 
Kopfball 
Antritt 


Tipps & Tricks 


Spielerverletzungen 
und Verletzungszeiten 


In der folgenden Übersicht sind 
alle im FM 2002 möglichen Ver- 
letzungen und die aus ihnen re- 
sultierenden Ausfallzeiten der 
Spieler zusammengefasst. 


Ausfalßket Häufrken 


Achillessehnenriss 180 1 
Achillessehnenanriss 60 1 
Achillessehnenentzündung 21 2 
Adduktorenbeschwerden 10 3 
Adduktorenzerrung 14 d 
Außenbanddehnung 21 2 
Außenbandanriss 14 2 
Außenbandriss 29 2 
Innenbanddehnung 21 2 
Innenbandanrıss 28 2 
Innenbandriss 56 2 
Jochbeinbruch 28 1 
Kapselprellung (Knie) 10 3 
Kapselprellung(Knöchel) 10 3 
Kapselriss (Knie) 14 3 
Kapselriss (Knöchel) 14 3 
Knöchelbruch 100 1 
Knöchelprellung -) 5 
Kreuzbandanriss 42 1 
Kreuzbandriss 180 1 
Leistenzerrung 14 s 
Meniskusriss 42 2 
Mittelfußbruch 120 1 
Muskelbündelriss 42 2 
Muskelfaserriss 21 8 
Muskelverhärtung 4 4 
Oberschenkelbruch 90 1 
Oberschenkelprellung 6 3 
Oberschenkelzerrung 10 10 
Schienbeinbruch 90 1 
Wadenbeinbruch 90 1 
Wadenprellung 4 1 
Wadenzerrung 8 5 
Zehenbruch 10 1 
Zehenprellung 4 1 


Zusätzlich gibt es noch spezielle Torwartverletzungen: 


Finger verstaucht 1 a 
Fingerbruch 21 3 
Handbruch 120 2 
Schulter ausgekugelt 21 3 


können Sie dagegen den Einsatz 
um zwei Stufen erhöhen. Die An- 
zahl der gelben Karten bleibt dann 


in beiden Fällen etwa gleich. 


Märcio Amoroso 
Borussies Dortmund 


05.07.1974 26 Jahre 


Beste Posi fanien 
Stürmer 
Hängende Spitze 
Rerhlsaufßen 
Linksaufßen 


Stärke als 
Torhüter 
Verteidiger 
Mittelfekisp. 
Sturmer ee 


F khigkeilten ur & erschaffen 
Schussgenauigk. 1 
Technik | 
Schnee llig ke it 4 
O.- Zweikamgpi E 


ul 


DEM UPDATE 

| SEI DANK 
Endlich lassen 
sich einzelne 
Kandidaten 
direkt miteinan- 
der vergleichen. 


Siarke/ Ts 
14.0/12.9 
14.0/10.3 

12.0/8.8 

10.0/7.4 


167 m 
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Tipps & Tricks 


2 Tore vorn/2 Tore hinten 


Durch geschickte Kombinationen bei „2 Tore vorn“/ „2 Tore hinten“ können Sie dem Textmodus zusätzliches 
Leben einhaüchen. Insbesondere bei Europapokalspielen können Sie die Leistung der beiden Mannschaften 
auf vielfältige Weise kommentieren. 


Nur wenn 2 Tore vorn, „Ein Spiel“ gesetzt 


Beziehen sich auf das aktuelle Spiel. 

Wichtig ist, dass die Mannschaft hier führt. 
Beziehen sich auf beide Spiele zusammen. 
Wichtig ist, dass die Mannschaft insgesamt führt. 
Beziehen sich auf das aktuelle Spiel und den 
Gesamtstand, d. h., es muss heute und insgesamt 


Nur wenn 2 Tore vorn, „Beide Spiele“ gesetzt 


Nur wenn 2 Tore vorn, „Ein Spiel und 
„Beide Spiele" gesetzt 


gut laufen. 
Nur wenn 2 Tore vorn bei „Ein Spiel“ und 2 Tore Team führt, hat aber immer noch einen hohen 
hinten bei „Beide Spiele“ Rückstand. 
Nur wenn 2 Tore hinten bei „Ein Spiel“ und 2 Tore Team liegt hinten, hat aber immer noch einen hohen 
vorn bei „Beide Spiele“ Vorsprung. 


können Sie dann immer wieder er- 
weitern. Dies ist auch vorteilhaft, 
wenn Sie Ihren Angriff auch in 
zukünftige Textmodus-Versionen 
übernehmen wollen. 


Spezielle Tipps & Tricks 
zum Textmodus-Editor 


Auf der PC-Games-CD befindet 
sich exklusiv der Textmodus-Edi- 
tor zum FM 2002. Mit ihm können 
Sie den Textmodus des FM 2002 Testen 

genau Ihren Vorstellungen anpas- Wenn Sie einen bestimmten An- 
sen. Hier noch einige ultimative griff testen möchten, setzen Sie ein- 
Tipps ... fach die Wahrscheinlichkeit für 
diesen Zweig sehr hoch an. Verges- 
sen Sie aber nicht, die Wahrschein- 
lichkeit später wieder zu reduzie- 


Spielbalance 
Wenn Sie mit Ihrem selbst erstell- 


ten Textmodus spielen wollen, ist 
es von großem Vorteil, wenn Sie 
Ihre eigenen Alternativen zu- 
nächst nur mit geringen Wahr- 
scheinlichkeiten aufrufen, damit 
Sie die Spielbalance nicht zer- 
stören. 


Am besten gehen Sie so vor, dass 
Sie z.B. bei „Angriffe durch die 
Mitte” einen Angriffsbaum kom- 
plett neu erstellen und im Ver- 
gleich zu den anderen Varianten 
mit gleicher Wahrscheinlichkeit 
aufrufen. Diesen Angriffsbaum 


Einsatz 


ren. Sonst können die Spiele sehr 
langweilig werden, weil immer 
nur dieselben Texte aufgerufen 
werden. 


Positionen und Fähigkeiten 

gleichmäßig verwenden 

Achten Sie beim Erstellen Ihrer Er- 

weiterungen immer darauf, ... 

° .. die einzelnen Positionen in et- 
wa gleichmäßig in den Angrif- 
fen zu verwenden. 

° ... die einzelnen Fähigkeiten der 

Spieler ebenfalls gleichmäßig zur 
Geltung kommen zu lassen. 


Auch die Einstellungen bei „Einsatz“ können helfen, Ihre Texte 
abwechslungsreich zu gestalten. 


Beispieleinstellung F 
Mindesteinsatz Angreifer hoch (z. B. 9) 


Textbeispiel ns 
1-ST kämpft und erreicht den Ball gerade noch 
vor der Auslinie ... 

1-ST setzt da erst gar nicht mehr nach und die 
Abwehr kann klären. ... 

Aber 2-CD sprintet zurück und schlägt den Ball in 
letzter Sekunde von der Linie! 

Aber 2-CD bleibt einfach stehen und 1-ST drückt 
den Ball grinsend über die Linie! 


Mindesteinsatz Angreifer niedrig (z. B. 3) 
Mindesteinsatz Verteidiger hoch (z.B. 9) 
Mindesteinsatz Verteidiger hoch (z.B. 3) 
Sie sollten dabei im Baum immer eine normale Variante, eine bei hohem und eine bei niedrigem Einsatz 


erstellen und dabei verschiedene Einsatzabstufungen verwenden. Auf diese Weise erzeugen Sie Angriffs- 
beschreibungen, die in hart umkämpften Spielen auch für entsprechende Texte sorgen. 


Beispiel 
„Jetzt klappt hier natürlich alles!” 


„Hier scheint die Entscheidung jetzt gefallen 
zu sein.“ 

„Wie im Hinspiel beherrschen sie hier den 
Gegner klar!“ 


„Wenn sie diese Leistung schon im Hinspiel 
gebracht hätten ...!“ 

„Zum Glück haben sie im Hinspiel einiges 
vorgelegt.“ 


Sie können das Spiel z. B. leicht 
aus dem Gleichgewicht bringen, 
wenn Sie den mitgelieferten Text- 
modus nur um Szenen erweitern, 
die kopfballstarke Spieler erfor- 
dern. 


Vorhandene Angriffe verstehen 

Am schnellsten lernen Sie das Er- 
stellen von Angriffen, wenn Sie 
sich die bereits vorhandenen Va- 
rianten genau ansehen. Sie verste- 
hen so sehr schnell, was wo gesetzt 
sein muss, damit der Angriff im 
Spiel fehlerlos abläuft. Achten Sie 
vor allem auf „Letzter Spieler am 
Ball“, da dieser sowohl den Vor- 
lagengeber als auch den Torschüt- 
zen bestimmt. 


Kopieren 

Bevor Sie einen eigenen Angriff 
erstellen, sollten Sie sich unbe- 
dingt einen Überblick über die 
vorhandenen Varianten verschaf- 
fen. Durch geschicktes Kopieren 
können Sie fertige Bausteine (z. B. 
die Auswirkungen eines Schusses) 
immer wieder verwenden und 
sparen sich so viel Arbeit. Ein wei- 
terer Vorteil: Die Basistexte sind 
getestet. 


„sonstige Ereignisse” 

Unter dieser Rubrik können Sie auf 
einfache Weise lustige Ereignisse in 
das Spiel einbauen, die dann gele- 
gentlich in den Spielverlauf einge- 
streut werden. So können Sie zum 
Beispiel bestimmte Tiere auf den 
Platz rennen und das Spiel unterbre- 
chen lassen - oder sie integrieren vor 
dem Spiel Ihre Mitspieler und lassen 
diese z. B. mit Fahnen auf den Platz 
rennen. Mit wenigen Mausklicks 
können Sie so für witzige Überra- 
schungen sorgen. GERALD KÖHLER 


PC Games februar 2002 


u a a 


._ u m | nn nn nn engen nn nn nn 


a nn En 


Y 


...... 


| Tipps & Tricks 


een ——— on uman nn 


Ghost Recon 


Eine kleine Gruppe russischer Re- 
voluzzer will Russland wieder zu 
seiner einstigen Macht verhelfen. 
Auf den folgenden vier Seiten zei- 
gen wir Ihnen, wie Sie das verhin- 


nach einiger Zeit alle Einheiten 
gleichmäßsig ausgebildet. 


sentlich mehr Erfahrung verfügt 
als Ihre restlichen Teammitglieder. 


Wie stelle ich meine Teams Liegen 
zusammen? 


.._.....n.unn. 


dern können. 


Anmerkung 


Auf den folgenden vier Seiten finden 
Sie neben allgemeinen Tipps zum 
Spiel auch Lösungen zu den ersten 
sechs Missionen der Kampagne, die 
Ihnen die strategischen Grundlagen 
für das weitere Spiel näher bringen 
sollen. Die Zusammenstellung des 
Teams und die beschriebenen Lö- 
sungswege sind nur eine Möglichkeit 
von vielen, diese Missionen erfolg- 
reich zu beenden. Diese Tipps wur- 
den mit dem Schwierigkeitsgrad 
„Veteran" erstellt. 


Allgemeine Tipps 
Welche Einheiten müssen ins 
Team? 


Aus der Liste der zur Verfügung 
stehenden Soldaten sollten Sie 
mindestens einen Spezialisten ei- 
ner Waftengattung dem aktiven 
Team hinzufügen, zum Beispiel 
einen Schartschützen, einen MG- 
Schützen und einen Sprengmeister. 
Den Rest füllen Sie mit „normalen“ 
Soldaten auf. Auch wenn ein Spe- 
zialist nicht unbedingt notwendig 
ist, um das Missionsziel zu erfül- 
len, erhält er dennoch nach erfolg- 
reichem Abschluss der Mission ei- 
nen Erfahrungspunkt. Somit sind 


Im Verlauf der Kampagne werden 
Sie sämtliche Zusammenstellun- 
gen einsetzen müssen, die möglich 
sind. Die Palette reicht dabei vom 
Ein-Mann-Team bis hin zu einer 
Dreier-Gruppe. Die am häufigsten 
angewendete Variante sind al- 
lerdings drei Zwei-Mann-Teams. 
Durch diese Zusammenstellung 
können Sie ein Ziel von drei Seiten 
angreifen, wobei sich die Team- 
mitglieder gegenseitig Deckung 
geben können und keiner einzeln 
steht. Diese Taktik ist vor allem 
dann nützlich, wenn Sie ein großes 
Gebiet mit mehreren Zugängen 
sichern müssen. Wenn Sie aber 
unbemerkt an Gegnern vorbei- 
schleichen wollen, ist ein zweiter 
Mann nur hinderlich. Ein einzelner 
kann sich wesentlich besser ver- 
stecken als zwei. 


Muss ich alle Missionsziele 
erfüllen? 

Abgesehen von den mit X markier- 
ten Zielen müssen alle Missions- 
ziele erfüllt werden. Bei den meis- 
ten Missionen können Sie sich so- 
gar den Weg zur Rettungszone 
sparen, sofern Sie alle Gegner auf 
dem Spielfeld erledigt haben. Den- 
noch sollten Sie die mit X mar- 
kierten Missionen erfüllen. Nach 
Abschluss der Mission wird ein 
„Held“ freigeschaltet, der über we- 


Im Liegen sind Sie für den Gegner 
kaum sichtbar und in der Lage, 
sich sehr weit nach links oder 
rechts zu lehnen. 50 können Sie 
beispielsweise hinter einem Baum 
Schutz suchen und trotzdem den 
Gegner unter Beschuss nehmen. 
Bewegen können Sie sich nur sehr 
langsam, außerdem klafft das Fa- 
denkreuz genauso weit auf wie 
beim Laufen. Deshalb eignet sich 
diese Körperhaltung nur für reine 
Stellungskämpfe. 


Hocken 

Sie ist die Allround-Stellung und 
wird bei den meisten Gelegenhei- 
ten eingenommen. Bietet ein gutes 
Verhältnis zwischen Geschwindig- 
keit beim Laufen und Tarnung. 
Das Fadenkreuz geht aber relativ 
weit auseinander, wenn Sie sich 
bewegen. Halten Sie deshalb häu- 
figer an und suchen Sie die Um- 
gebung nach Feinden ab. 


Stehen 


Stehend können Sie schnell vor 
feindlichen Einheiten flüchten. 
Wenn Sie gehen, zieht sich das 
Fadenkreuz nur geringfügig aus- 
einander. Besonders in engen Räu- 
men, wo es auf Schussgenauigkeit 
ankommt, ist diese Körperhaltung 
die beste Variante. Im Freien dage- 
gen werden Sie schon auf große 
Distanz vom Feind entdeckt. 


KAMPFMASCHINE 
Wenn Sie die mit 

X markierten Mis- 
sionsziele erfüllen, 
steht Ihnen bei der 
nächsten Mission 
ein Spezialist zur 
Verfügung. 
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UNENTDECKT Mit einer ausreichenden An 
zahl Erfahrungspunkte ın der Disziplin Schlei- 
chen gelangen Sie dicht an die Gegner. 
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Durch diese Taktik geben sich die verschiedenen Teams gegen- 
seitig Deckung, ohne sich weit voneinander zu entfernen. An 
einer Straße müssen Sie beispielsweise folgendermaßen vor- 


gehen: Lassen Sie Ihr Scharfschützenteam am Anfang der Stra- 


ße in die Hocke gehen, damit es die gesamte Straße im Blick- 
feld hat. Wählen Sie dann das nächste Team, schicken Sie es 
ein paar Meter die Straße entlang und bringen Sie es ebenfalls 
in Stellung. Jetzt folgt das Scharfschützenteam den vorausge- 
gangenen Kollegen und legt sich wieder ein paar Meter weiter 
ab. Das wiederholen Sie so lange, bis Sie das Ende der Straße 
erreicht haben. Zur Sicherheit postieren Sie das dritte Team am 
Anfang der Straße, damit es nach hinten sichert. 


Blickrichtung 


ZNgem: 


Die Missionen 
HINWEG: 


1. Die erste Wache 


Diese Taktik dient zum Zugriff auf einen verschlossenen Raum. 
Stellen Sie ein Mitglied Ihrer Mannschaft links neben die Tür 
und postieren Sie sich rechts von der Tür. Wenn Sie nun die Tür 
öffnen und sich zur Seite lehnen, hat Ihr Nebenmann Einblick in 
den rechten Teil des Raumes und Sie in den linken. Stellen Sie 
sich aber auf keinen Fall direkt vor die Tür. Einerseits versperren 
Sie Ihrem Kameraden das Schussfeld - und für den Fall, dass 
sich mehrere Gegner in dem Raum befinden, bieten Sie gleich- 
zeitig für alle eine Zielscheibe. 


Wenn Sie alleine in einen Raum eindringen müssen, stellen Sie 
sich neben die Tür und öffnen sie. Gehen Sie dann langsam 
seitwärts an der Tür vorbei, während Sie Stück für Stück das In- 
nere des Raumes inspizieren. Wenn Sie zum Beispiel von links 
starten, sehen Sie an der Türkante entlang zuerst den rechten 
Teil des Raumes. Je weiter Sie sich bewegen, desto mehr sehen 
Sie vom Inneren, bis Sie schließlich den kompletten Raum nach 
Feinden abgesucht haben. 


Positionieren Sie die gesamte Mannschaft in der Nähe eines gegne- 
rischen Stützpunktes. Geben Sie dann allen den Befehl, in die Rich- 
tung zu schauen, in der sich der Feind befindet. Wenn alle in Posi- 
tion sind, feuern Sie einen Schuss ab. Daraufhin kommen die meis- 
ten Gegner angerannt und laufen Ihrem Team direkt vor die Flinte. 


die Menge hinein. Mit etwas Glück 
gehen alle Gegner zeitgleich zu 


Team A: Sturmgewehr + Scharfschütze 
Team B: Sturmgewehr + Sturmgewehr 
Team C: Sturmgewehr + Maschinengewehr 
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Schleichen Sie in die Nähe von 
Punkt 1 und erledigen Sie die 
Wache im Sandbunker. Darauf- 
hin stürmen weitere Wachen heran, 
die Sie mit dem Rest Ihres Teams 
ausschalten. 


2. Das Lager 

Anschließend kümmert sich der 
Scharfschütze um den Terroristen, 
der sich bei Punkt 2 verschanzt 
hat. Wenn der Weg frei ist, schlei- 
chen Sie hinter dem Felsen hervor 
zu Punkt 3, wo sich die Zelte der 
Terroristen befinden. 


3. Der Überfall 
Wenn Sie die Gruppe ausgemacht 
haben, feuern Sie eine Granate in 


Boden und Sie können sich auf 
die nächste Aufgabe konzentrie- 
ren. Anderenfalls sollten Sie den 
Kopf unten behalten und warten, 
bis die Gegner nacheinander vor 
Ihrem Lauf erscheinen. 


4. Der Anführer 

Die nächste Aufgabe besteht darin, 
den Kopf der Bande dingfest zu 
machen. Bringen Sie dazu zwei 
Teams hinter dem Felsen in Posi- 
tion, um die herausstürmenden 
Gegner abzufangen. Sie schleichen 
währenddessen mit Ihrem Team 
an der Felswand in Richtung 
des Eingangs, stürmen den Un- 
terschlupf und nehmen die Ziel- 
person in Gewahrsam. 
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5., 6. und 7. Rückzug 
RÜCKWEG: An diesen Punkten 
sind inzwischen Einheiten in Stel- 


lung gegangen und versperren Ih- 
nen den Rückzug. Bewegen Sie sich 
langsam vorwärts, damit Sie ihnen 
nicht direkt in die Arme laufen. 


Team A: Sturmgewehr + Maschinengewehr 
Team B: Scharfschütze + Sturmgewehr 
Team C: Sturmgewehr + Sprengstoff 


versucht, einige Geiselnehmer 
durch die Fenster hindurch zu 
erwischen. 


6. Der Pilot 

Im Haus schleichen Sie die Treppe 
hinauf und befreien den zweiten 
Piloten. Machen Sie aber zuerst 
die beiden Terroristen ausfindig, 
die sich auf der zweiten Etage ver- 
schanzt haben. 


7. Rückweg säubern 

Nachdem die beiden Piloten be- 
freit wurden, patrouillieren bei 
Punkt 7 fünf Russen. Damit die 
beiden Geiseln keiner unnötigen 
Gefahr ausgesetzt werden, schi- 
cken Sie Team C zu diesem Einsatz. 


— | —— 
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5. Panzerabwehr 

Wenn Team A und B wieder am 
Startpunkt sind, wählen Sie Team C 
aus. Gehen Sie ein paar Meter Rich- 
tung Brücke und nehmen Sie den 
Raketenwerfer zur Hand. Nach- 
dem Sie die beiden Panzer außer 
Gefecht gesetzt haben, ziehen Sie 
sich wieder zurück zu den beiden 
anderen Teams und wehren die an- 
greifenden Soldaten bei Punkt 5 ab. 


6. und 7. Brückenkampf 

Nachdem die beiden Panzer zer- 
stört wurden, setzen sich zwei geg- 
nerische Trupps von Punkt 6 und 7 
in Bewegung und überqueren die 
Brücke. Achten Sie darauf, dass 
Sie alle erwischen, da Sie sonst in 
einen Hinterhalt geraten. 


ki mu 
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Team A: Scharfschütze + Sturmgewehr 
Team B: Sturmgewehr + Sturmgewehr 
Team C: Sturmgewehr + Sturmgewehr 


Team A: Scharfschütze + Sturmgewehr 
Team B: Scharfschütze + Sturmgewehr 
Team C: Sprengmeister + Maschinengewehr 
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1. Das Flugzeugwrack 


Schicken Sie Team C am Karten- 
rand entlang bis an den oberen 
Rand des Feldes. Von dort aus 
entdecken Sie schon einige Gegner 
neben dem Flugzeug. Wenn das 
Team in Stellung gegangen ist, er- 
öffnen Sie das Feuer. Anschließend 
legen Sie den Sprengstoff neben 
dem Kampfjet ab. 


2. Patrouille 

Wenn Sie sich mit Team A oder B 
auf den Weg machen, achten Sie bei 
Punkt 2 auf patrouillierende Gegner. 


3. Sichern 

Marschieren Sie mit Team B 
zu Punkt 3, bringen Sie Ihre Irup- 
pe in Stellung und erledigen Sie 
die heranstürmenden Gegner. 


4. Die Scheune 

Wenn keine weiteren Angreifer 
mehr auftauchen, schleichen Sie zu 
Punkt 4 und beseitigen die Gegner, 
die sich in der Scheune befinden. 
Mit dem Scharfschützengewehr 
können Sie aus großer Entfernung 
schon einige Gegner im Inneren 
durch das offen stehende Tor um- 
pusten. Befreien Sie anschließend 
den Piloten und bleiben Sie in der 
Scheune. 


5. Hinterhalt 
Team A schleicht zu Punkt 5, erle- 
digt alle sichtbaren Terroristen und 
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1. Erste Schritte 

Folgen Sie mit Team A dem Pfeil 
und schleichen Sie hinter den Fel- 
sen. Von dort aus können Sie die 
ersten beiden Kontrahenten mit 
dem Scharfschützengewehr aus 
dem Weg räumen. 


2. Sichern 


Nach kurzer Zeit kommen zwei 
weitere Gegner bei Punkt 2 hinter 
dem Hügel hervor. Nachdem Sie 
beide erledigt haben, feuern Sie 
noch ein paar Granaten in den 
Canyon und begeben sich wieder 
zum Startpunkt zurück. 


3. und 4. Säubern 

Folgen Sie mit Team B dem zwei- 
ten Pfeil und erledigen Sie die 
Terroristen mit dem Scharfschüt- 
zengewehr. Auch dieses Team 
ziehen Sie nach dem erfolgrei- 
chen Einsatz wieder zum Start- 
punkt zurück. 


1. und 2. Anschleichen 


Wählen Sie einen Soldaten aus, 
der die meiste Erfahrung beim 
Schleichen hat. Dieser erledigt 
dann die Brückenwachen bei den 
Punkten 1 und 2. Anschließend 
schleicht er sich hinter dem Haus 
vorbei bis zur Kreuzung. 


3. Die Wachen 

Im Umkreis der Kreuzung befinden 
sich einige Gegner und in den Häu- 
sern hält je ein Kontrahent Wache. 


4. Geiselbefreiung 

Nachdem die Kreuzung gesäubert 
ist, ziehen Sie die restlichen Teams 
zur Kreuzung, damit sie die später 
erscheinenden Gegner bei Punkt 4 
abwehren können, während Team 
A die UNO-Soldaten befreit. 


5., 6. und 7. Sichern 
In diesem Gebiet müssen Sie sich 
nach patrouillierenden Wachen 
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umsehen. Schleichen Sie dann zur 
Rückseite der Ruine und erledigen 
Sie die Gegner bei den Punkten 6 
und 7. Verlassen Sie aber nicht Ihre 
Deckung, sondern warten Sie, bis 
sich einige Zeit nichts mehr regt. 
Suchen Sie dann vorsichtig nach 
versteckten Gegnern und schicken 
Sie diese ebenfalls ins Jenseits. 
Geld untl 
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Team A: Raketenwerfer + Granatwerfer 
Team B: Scharfschütze + Sturmgewehr 
Team C: Sturmgewehr + Sturmgewehr 


1. Schleichen 

Bringen Sie einen Scharfschützen 
bei Punkt 1 in Stellung und schicken 
Sie Team A links um das Gebäude 
herum. Achtung: Ihnen läuft ein Zi- 
vilist über den Weg - nicht schießen! 


2. MG-Stellung 
Bleiben Sie auf Höhe der Pfeilspit- 
ze ın der Karte stehen. Von dort 


Tiefgarage und erledigen die 
Gegner bei Punkt 5. Durch die 
schmalen Gassen erreichen Sie 
die Absturzstelle des Helikopters. 
Achtung: In den schmalen Gassen 
laufen Zivilisten herum - nicht 
schielsen. 


6. und 7. Der Panzer 

Sobald Sie die Absturzstelle inspi- 
ziert haben, erscheinen bei Punkt 6 
und 7 einige Terroristen, die Sie 
angreifen. Bei Punkt 6 erscheint 
außerdem ein Panzer, den Sie aber 
mit einem gezielten Schuss aus Ih- 
rem Raketenwerfer zerstören kön- 
nen. Zum Schluss müssen Sie alle 
Einheiten beim Hubschrauberlan- 
deplatz auf dem Dach bei Punkt 4 
versammeln. Achten Sie darauf, 
dass alle direkt auf dem Plateau 
stehen, da andernfalls die Mission 
nicht endet. 


——— Bun u 


aus haben Sie einen guten Blick auf 
die Bank. Laden Sie den Granat- 
werfer und feuern Sie ein paar Ge- 
schosse in die Fenster, damit die 
MG-Stellungen außer Gefecht sind. 
Anschließend ziehen Sie die rest- 
lichen beiden Teams auf der rech- 
ten Seite des Gebäudes nach und 
stellen die aus der Bank stürmen- 
den Terroristen. 


3. und 4. Heckenschütze 

Während Team A die Bank infiltriert, 
gehen Team B und C bei Punkt 3 in 
Stellung und säubern das gegen- 
überliegende Dach bei Punkt 4. 


5. Absturzstelle 
Nachdem Team A die Bank verlas- 
sen hat, schleichen Sie durch die 


Gold Mountain 
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Team A: Raketenwerfer + Sturmgewehr 

Team B: Schallgedämpfte MP5 

Team C: Sturmgewehr + Scharfschütze + 
Sturmgewehr 


Bei dieser Mission sollten Sie ein 
Team nur mit einer Person besetzen. 
Diese muss hervorragende Schleich- 
fähigkeiten besitzen, weil sie an ei- 
nigen Wachen vorbeischleichen muss. 


1. Schleichen 

Schleichen Sie mit Team B und C 
in Richtung Punkt 1 und legen Sie 
sich vor der Straße auf den Boden. 
Eröffnen Sie anschließend das Feu- 
er auf die Wachen, die neben der 
brennenden Tonne stehen. Darauf- 
hin stürmen auf der rechten Seite 


Witch Fire 


des Hauses weitere Wachen aus 
dem Haus. Nachdem Sie die erste 
erledigt haben, brauchen Sie das 
Fadenkreuz nicht mehr zu be- 
wegen, sondern müssen einfach 
weiterschießen. Alle folgenden 
Wachen laufen Ihnen genau vor 
die Flinte. Wenn Sie alle Wachen 
erledigt haben, betreten Sie das 
Haus, um das erste Missionsziel 
zu erfüllen. 


2. Der Lkw 

Nach einer Weile startet bei Punkt 
2 ein Lkw. Diesen müssen Sie aus- 
schalten, bevor er das Lager er- 
reicht. Andernfalls haben Sie es mit 
einer Übermacht zu tun. 


3. Das zweite Missionsziel 

Team B begibt sich alleine in das 
Lager und schleicht den markier- 
ten Weg entlang zu Punkt 3. Dort 
erledigen Sie die Wachen, die sich 
im Haus befinden, durch die Fens- 
ter. Schleichen Sie anschließend in 
das Haus, um das zweite Missions- 
ziel zu erfüllen. 


4. SAM-Stellung 

Kurz vor Punkt 4 schießen Sie mit 
dem Raketenwerfer auf die SAM- 
Stellung. Die restlichen Soldaten 
erledigen Sie mit dem Sturmge- 
wehr. 


5. Rückzug sichern 

An diesem Punkt treffen sich alle 
Teams und eröffnen das Feuer auf 
die Wachen, die den Weg zum Ret- 
tungspunkt versperren. 


6. Abtransport 

Bei Punkt 6 werden alle Teams ab- 

geholt und die Mission ist erfüllt. 
LARS THEUNE 
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Anzeige 


I Angebot 


Wer jetzt beim PC Games Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für 9,90 € gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten 


| ‚C Games 
'Testjahrbuch 2001 

Von Aquanox bis Zoo Tycoon - 240 
Spiele von A-Z. Nach Genres sortiert - kritisch 
getestet, gerecht bewertet, opulent bebildert 
und ausführlich beschrieben. Nützliches 
Nachschlagewerk und unverzichtbarer Kauf- 
begleiter' Noch im Heft: Zwei CD-ROMs mit 
spielbaren Demo-Versionen von No One 
Lives Forever, Gothic, FIFA 2002, Colin 
McRae Rally 2.0, Desperados u. v. m. 


PC Games im Abo: 


Europas großes PC-Spiele- 
Magazin kommt immer praktisch 
und pünktlich per Post nach 
Hause (die Gebühr bezahlt natür- 
lich der Verlag). 


Yertrauensgarantie; 

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner- 
halb von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeiti- 
ge Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC 
Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 
Stockeisdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


Vrsztioneltes 


remo-Paket! 4 


Name. Vorname 


Straße. Nr. 


PLZ. Wohnort 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


C Games 

Tipps&Tricks-Sonderheft 

Guter Rat muss nicht teuer sein. 
Bester Beweis: das neue PC-Games-Sonder- 
heft. Komplettlösungen, Profi-Tipps und 
Übersichtskarten zu aktuellen Top-Spielen. 
Allein über 2.000 Cheats und Codes verteilen 
sich auf 164 Seiten. Mit ım Heft: Zwei CDs 
randvoll mit Mods, Tools, Trainer, Editoren 
und 600 Seiten Tipps im Original-PC-Games- 
Layout (PDF-Format). 


i Be rund ati in F am izine 


Absender 


Telefonnummer (für evil. Rückfragen) 
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CS-Cartoon - Episode I 

Pflicht für alle Counter-Strike-Fans: 
Bereits über ein Jahr begeistert der junge 
Comic-Zeichner Gunter „Bender“ Grimm die 
Leser von counter-strike.de mit seinen Kurz- 
Comics zum Thema. Jetzt kommt seın erstes 
Comic-Buch mit den abgefahrensten und 
witzigsten CS-Spielsituationen. Seite für 
Seite jagt eine gnadenlose Pointe die andere - 
jetzt schon Kult! 


JA, ich möchte das Miniabo der PC Games. Bitte senden Sie mir drei 
Ausgaben der PC Games + 1 Sonderheft für 9,90 €! 


Gefällt mir PÜ Games, so muss 


ch nıchts weıler Lun. Ich erhalte das Magazin jeden 


Monat Irei Haiis zum Preis von rar € 53.20/ Jahr {= DM 4.60, Ausg,), Ausland € 

Inh kahır, stern 'Q/ Jahr). Versandkosten übernimmt der Verlag Das 
Alıo kann ich jederzeit kundıgen, Geid für schon gezahlte, aber nicht geiielerte 
Ausgaben erhalte ıch zunick. Gefällt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe 
ch emlach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genugt 


Jattım, 1. Unterschrift des Abonnenten 
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Jiesen Auftrag kann ich au Absendung (Poststempelj innerhalb von 14 Tagen 
ahne Bepründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte 
Brief. E-Mail) an PC Games. Compurt Postlach 1129, 23612 
Stockelsdorf nder computec.ahuläpvz.de Ist fristwalrend 
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VIDEOS 
AKTUELL 
Die Spiele des Jahres 2001 


REPORTAGE 
Weihnachts-Rossi 
Unreal-2-Reportage 


VORSCHAU 
C&C: Renegade 
Mafia 

Warrior Kings 


TEST 

B&W: Insel der Kreaturen 

Die Siedler 4: Die Trojaner 

Operation Flashpoint: Red Hammer 
Serious Sam: The Second Encounter 
Wizardry 8 


TRAILER 


Der Schuh des Manitu (Kino) 
Mulholland Drive (Kino, nur CD) 
Tomb Raider - Der Film (Kino) 
Yager 


PATCHES 

Aquanox v1.15 (d) 

BG Add-on v26499 Beta 

Ballistics v1.01 (e) 

Battie Reaims v1.02 (e) 

C&C: AR 2 - Yuris Rache 1.001 (d) 

Empire Earth v1.004 (d) 

Etherlords v1.02 (d) 
| 
| 
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MB Truck Racing v1.0.10 (d) 
Operation Flashpoint v1.30 (d) 
Project Eden v1.02 (e) 
S.W.I.N.E v1.4 vonvi.2 (e) 
Serious Sam v1.05 (d) 
Wizardry 8 vOO1b (e) 


TREIBER 


Radeon 4.13.7184 Win9x, Me 

Radeon 8500 4.13.7191 Win9x. Me 

Hercules Kyro 9.015 Win9x, Me 

Detonator 12.41 Win9x, Me (Zip) 

Nvidia Detonator 21.83 (Installer) 

Nvidia Detonator 22.80 Win9x. Me 

Kyro I + II Win9x, Me 1.3 (8.0162) 

Videologic Vivid (Kyro) Treiber 1.0.8.162 Win9x, Me 


SPECIALS 


Acrobat Reader 

Add-on Die Völker 2 

Emperor Map Pack #6 

Fußball Manager 2002 Update 

Gamespy 

Red-Faction-Solomaps 

Stronghold-Zusatzburgen 

Wallpapers 

Wiggles Editor 

Wiggles Nude 

WinDVD 2000 (nur DVD) | 
Winzip | 


_TOP-DEMO|BATTLEREALMS 


achdem das fernöstlich anmutende Echtzeit-Stra- 


——— tegical in PC Games 01/2002 den „Spiel des Mo- 
nats“-Award abgeräumt hat, liefern wir jetzt die spiel- 

| bare Demoversion nach - und die hat es in sich: Sie 
dürfen das vierteilige Tutorial aus der Vollversion 
durchzocken und außerdem drei Skirmish-Missionen 
austesten, die Ihnen einen guten Einblick in mehrere 
Spielmodi von Battle Realms gewähren. 
SPIELSTEUERUNG (PER MAUS) 


TASTE AKTION 

Maustaste links Einheiten und Objekte 
auswählen 

Maustaste rechts Ziele festlegen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 400 MHz, 64 MB RAM 

Empfohlen: CPU 800 MHz, 128 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 140 MB 


JURASSIC PARK 3 (NUR DVD) 
| D ie Demofassung der Jurassic Park 3-Spiele von 

—_ Knowledge Adventure Inc. ist das Richtige für ein 
kurzweiliges Spielchen zwischendurch. Im Jump&Run- 
Teil der Software, die mit „Dino Defender“ betitelt ist, 
sind Sie als „Großwildjäger“ unterwegs, um mithilfe 
eines Ruf-Rekorders, Betäubungsbällen und Netzen Ur- 
zeitviecher einzufangen, während mit „Danger Zone” 
ein zweiter, eher puzzleorientierter Part spielbar ist 


SPIELSTEUERUNG 
TASTE AKTION 
Vorwärts gehen 
Ö Zurück gehen 
Springen, klettern, Schalter betätigen 
Ducken 
CZ) Netze und Bälle werfen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 233 MHz. 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 450 MHz. 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Nicht erforderlich 
HD: 229 MB 


MASTER RALLYE (NUR DVD) 
W er während des momentanen Matsch- und 

_—_ Frostwetters sowohl Jeep als auch Buggy lieber 
in der Garage lässt und sich angesichts der Jahreszeit 
auch selbst am liebsten in guten Stuben aufhält, muss 
trotzdem nicht auf das Hobby auf vier Rädern ver- 
zichten: Diese spielbare Demoversion bietet zwei Off- 
road-Rennstrecken aus Master Rallye zum Probefah- 
ren mit den beiden oben genannten Fahrzeugtypen. 


SPIELSTEUERUNG 


TASTE AKTION 

& Vorwärts fahren 

a. Rückwärts fahren 

5) Nach links lenken 

@ Nach rechts lenken 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 450 MHz. 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 700 Mhz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 119 MB 


MYTH 3 SINGLEPLAYER 


gp [innern Sie sich noch an den Film Der 13te Krie- 
| E ger mit Antonio Banderas ın der Hauptrolle? So 
in etwa müssen Sie sich das Echtzeit-Spektakel Myth 3 
vorstellen. In einem schier aussichtslosen Kampf treten 
Sie den blutrünstigen Mykridia gegenüber und schlach- 
ten ein grässliches Fantasy-Wesen nach dem anderen 
ab. Strategisches Geschick ist in unserer spielbaren 
Demoversion ebenso gefragt wie gute Reflexe. 


SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett per Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERULNGEN 

Benötigt: CPU 400 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 500 Mhz. 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D, OpenGL 

HD: 120 MB 


BALLISTICS (NUR DVD) 
@  chnallen Sie sich fest an, denn in diesem futuris- 
- tischen Rennspiel geht sprichwörtlich der Punk 
ab! Als Pilot eines Luftkissen-„Motorrads” jagen Sie 
mit atemberaubender Geschwindigkeit durch Röhren- 
systeme und liefern sich dabei ein heißes Rennen mit 
der Konkurrenz. Aber Vorsicht: Plötzlich auftauchen- 
de Hindernisse machen so manchen sicher geglaubten 
Sieg zunichte. Hier sind gute Reflexe gefragt. 


SPIELSTEUERUNG 

TASTE AKTION 

& Nach links 

D Nach rechts 

© AFTERBURNER 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 400 MHz, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 500 MHz. 256 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 130 MB 
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Trek: Armada 2 dürfen Sie die erste Singleplaver- 


Mission der Föderationskampagne durchspielen und 


dabei unter anderem die Enterprise in den Kampf 
führen. Zusätzlich steht noch eine Karte zur Verfü- 
gung, die entweder im „Instant Action“-Modus 
(Skirmish) oder via Gamespy als Multiplayer-Map 
gezockt werden kann. 

SPIELSTEUERUNG (PER MAUS) 


TASTE AKTION 

Maustaste links Objekte und Icons anwählen 
Maustase rechts Zielpunkt festlegen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 450 MHz, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 700 Mhz. 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 196 MB 


HITCHCOCK - 
THE FINAL CUT (NUR DVD) 


W Und der Spieler führt Regie: In dieser spiel- 

® baren Demo dürfen Sie das auf bekannten 
Thrillern basierende Adventure von Arxel Tribe 
Probe spielen. Sie untersuchen ein Büro mit mehre- 
ren Räumen, zücken bei Bedarf Ihre Lupe und ent- 
decken auch bereits die erste „Leiche“ im Spiel. 
Auffällig an Hitchcock sind vor allem die zahlrei- 
chen Bezüge zu den Filmen des gleichnamigen 
Meisterregisseurs. 


SPIELSTEUERUNG 

TASTE AKTION 

© Vorwärts gehen 

Rückwärts fahren 

© Nach links drehen 

® Nach rechts drehen 

CI Benutzen 

Maustaste rechts Menü (Inventar, etc.) 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 333 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 450 MHz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 88,2 MB 


' Notlandung - wieder da. Diesmal allerdings 


nicht nur im sandigen Agvpten, sondern auch in einer 


vegetationsgrünen Landschaft, die, wie schon das 


Vorgängerspiel, von angriffslustigen Monsterhorden 


bewohnt wird. Sie dürfen diese grafisch beeindru- 


ckende und großzügig gehaltene Ego-Shooter-Demo 
sowohl im Singleplayer- als auch (per LAN) im Multi- 


plaver-Modus spielen. 


SPIELSTEUERUNG 

TASTE AKTION 

W Vorwärts laufen 

5 Rückwärts laufen 

DB Nach rechts ausweichen 

a Nach links ausweichen 
I Springen 

Maustaste links Feuern 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 650 Mhz. 192 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D, OpenGL 
HD: 136 MB 
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L ust auf eine ordentliche Rauferei mit den Borg? 
= In der Echtzeit-Strategie-Demofassung von Star 


TOP-DEMO | STAR TREK ARMADA 2 


MEGARACE 3 


ighspeed und Farbenrausch sind die grundlegen- 

H den Elemente dieses bizarr-futuristischen Action- 
Racers. In der Probeversion dürfen Sie mit unterschied- 
lichen Schiffen zunächst durch drei Übungsmodi (At- 
tack-, Defence- und Speed-Trial) rauschen. Danach 
stehen mit dem Arcade- und dem Catastrophe-Modus 
noch zwei „echte“ Levelvarianten an, in denen Sie bei- 
spielsweise mit Killerinsekten um die Wette fliegen. 


SPIELSTEUERUNG 

TASTE AKTION 

G Beschleunigen 

[5 Bonus benutzen 

L Nach links drehen 

5 Nach rechts drehen 

il Kamera verändern 

] In den Waffenmodus schalten 
Sg In den Schildmodus schalten 
(H Feuern/Schilde eın- und ausschalten 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 500 MHz, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 800 MHz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 115 MB 


TOP-DEMO | SERIOUS SAM 2ND ENCOUNTER 


S ı am „Serious“ Stone ist - nach einer Raumschiff- 


TOP-10-DEMOS 


PLATZ 

By Battle Realms 

#2. Empire Earth dt. (nur DVD) 
W; Serious Sam 2nd Encounter 
X] Star Trek Armada 2 

5 Aliens vs. Predator 2 

3 Po! of Radiance 2 dt. (nur DVD) 
Soul Reaver 2 

RTL Skispringen 2002 
Megarace 3 


10) Myth 3 Singleplayer 
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SOUL REAVER2 


TOP-DEMO|| ALIENS VS, PREDATOR 2 


D er Racheengel Raziel ist zurück. In Person dieses Untoten | D er Action-Hit läßt sich 8 Rückwärts 
= machen Sie in der Fortsetzung des erfolgreichen Action-Ad- | jetzt auch in der Rolle ei- howyanls 
ventures aus dem Jahr 1999 wieder Jagd auf den finsteren Ober- nn Prsdlarase ind eines 6) Nach links 
vampir Kain und seine Schergen. Haben Sie einen Gegner elimi- . 
niert, saugen Sie seine frei gewordene Seele ein und gelangen so- Aliens antesten. Egal, ob Sie ausweichen 
mit zu neuen Kräften. Sind Ihre Nerven stark genug für einen dabei als Alien an den Decken Nach rechts 
gruseligen Trip durch die Vampirwelt Nosgoth? und Wänden laufen oder als ausweichen 

SPIELSTEUERUNG Predator über Infrarotansicht u links a 

TASTE AKTION verfügen, eins ist garantiert: En 

en Faustschlag/Aktion Gänsehaut. Für jede der ein- 

rechts Kick a nr ee 

© Seiner zelnen Rassen ist jeweils eine SYSTEMANFORDERUNGEN 

0 Solana gie Teilmission der Verkaufsver- Benötigt: CPU 450 MHz 

SYSTEMANFORDERUNGEN sion enthalten. 128 MB RAM 

Benötigt: CPU 450 MHz, 128 MB RAM SPIELSTEUERUNG Empfohlen: CPU 700 MHz, 

Empfohlen: CPU 650 MHz, 256 MB RAM TASTE AKTION 256 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D Vorwärts 3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 75 MB bewegen HD: 220 MB 


— m 


RTL SKISPRINGEN 
2002 


S ıe dachten immer, mit dem „weißen 
__ Sport” sei in der Hauptsache Tennis ge- 
meint? Da wird Ihnen Florian Kopfglanz aber 


‚was anderes erzählen! Der namhafte Kerl ist 


nämlich einer der beiden Schneesportler, die 
Sie in RTL Skispringen 2002 steuern dürfen. 
Als Locations für den testbaren Übungsmo- 
dus der Demo stehen die Schanzen in Willin- 
gen und Engelberg zur Verfügung - gespielt 
wird komplett per Maus. 

SPIELSTEUERUNG (PER MAUS) 

TASTE AKTION 

Mausbewegung Bewegung der Spielfigur 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 266 MHz. 64 MB RAM 

Empfohlen: CPU 366 MHz, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 93,7 MB 


ACHTERBAHN 
DESIGNER (NUR DVD) 


= ei Disney Interactive geht's seit neue- 
4 stem drunter und drüber - Grund da- 
für ist der Achterbahn Designer, den die 
Firma auf die Schienen gestellt hat. Damit 
Sie wissen, was mit der Simulation auf Sie 
zukommt, dürfen Sie anhand dieser Demo 
bereits drei Loopings und temporeiche Stre- 
cken namens „The X 15“, „Photon Slide” 
und „Astro Train“ Probe fahren. In der 
Vollversion werden Sie dann selbst kreativ. 
SPIELSTEUERUNG 

TASTE AKTION 


(u) Achterbahnfahrt starten 
SYSTEMANFORDERUNGEN 


Benötigt: CPU 333 MHz, 32 MB RAM 


Empfohlen: CPU 400 MHz. 64 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 


HD: 42,4 MB 


EMPIRE EARTH DT. 
(NUR DVD) 


W er das Echtzeit-Strategiespiel Empire 
"Earth vor dem Einkauf ausgiebig tes- 

ten möchte, ist mit unserer Demo bestens 
bedient. Enthalten sind insgesamt sechs Le- 
vels: Die ersten vier davon sind Tutorials, in 
denen Sie einiges über Angriff und Vertei- 
digung, Priester und Propheten, Gebäude, 
Helden und Kampffähigkeiten lernen. In 
den anderen beiden Szenarien machen Sie 
die Bekanntschaft von Napoleons Truppen 
und dem „Roten Baron“. 


SPIELSTEUERUNG 

TASTE AKTION 

Rechte Maustaste Auswählen 

Linke Maustaste Aktionen ausführen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM, 
SVGA-Monitor, 3D-Grafikkarte 


Empfohlen: Prozessor 600 MHz, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 220 MB 


TETRIS WORLDS 


E inige Klassiker kommen immer wie- 
_—=_ der - dazu gehört unter anderem 
Tetris mit seinem beliebten und immer 
wieder neu aufgelegten „Stein-auf-Stein”- 
Prinzip. Eine professionelle und aktuelle 
Variante bietet der Publisher THQ voraus- 
sichtlich im Januar 2002 mit Tetris Worlds. 
Antesten dürfen Sie das Werk, das vor 
allem in optischer Hinsicht neu gestaltet 
wurde, schon jetzt mit dieser spielbaren 
Demo. 


SPIELSTEUERUNG (PER MAUS) 


TASTE AKTION 

Spiel starten/beenden 

© Element nach links bewegen 
© Element nach rechts bewegen 
& Element nach links drehen 
Element nach rechts drehen 
©) Element beschleunigt absetzen 
ce Element sofort absetzen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 233 MHz, 32 MB RAM 
Empfohlen: CPU 350 MHz. 64 MB RAM 


3D-Unterstützung: Nicht erforderlich 
HD: 55,9 MB 


PROF. TIM'S VER- 
RÜCKTE WERKSTATT 


eg ennen Sie Prof. Tim’s verrückte Werk- 

K statt? Falls nicht, klingeln Sie doch ein- 
fach mal beim kauzigen Akademiker - mit 
dieser Demo lässt Sie der Professor gern in 
die gute Experimentierstube. Sie dürfen in 
der Denkspiel-Probeversion zehn Apparate 
bauen, mit denen Sie beispielsweise Mäuse 
in Papierkörben fangen. Außerdem gibt es 
drei Zweispieler-Szenarien und die Möglich- 
keit, aus 20 Teilen komplette Eigenkreatio- 
nen zu schaffen. 

SPIELSTEUERUNG (PER MAUS) 

TASTE AKTION 

Maustaste links Objekte auswählen 

Maustaste rechts Übjekte platzieren 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 90 MHz, 32 MB RAM 

Empfohlen: CPU 266 MHz, 64 MB RAM 
3D-Unterstützung: Nicht erforderlich 

HD: 24,5 MByte 


POOL OF RADIANCE 2. 
DT. (NUR DVD) 


D ie Suche nach dem unheilvollen Pool 
of Radiance beginnt mit dieser spiel- 

baren Demo: Sie dürfen hier bereits mit 
dem menschlichen Paladin Corran D’Ar- 
cey, dem Zwerg Durwyn (Krieger) und 
den beiden Halbelfen Ghleanna Stormlake 
und Skylar (Hexerin und Klerikerin) auf 
Abenteuersuche gehen. Dabei trotzen Sie 
sowohl Untoten als auch Orks, erbeuten 
Gegenstände und lösen erste kleine Auf- 
gaben und Rätsel. 


SPIELSTEUERUNG (PER MAUS) 


TASTE AKTION 
Linksklick Charaktere auswählen 
Rechtsklick Optionen anzeigen, 


Aktionen ausführen 
Der Mauscursor verändert sein Aussehen und zeigt 
dadurch an, welche Aktionen möglich sind. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Prozessor 400 MHz. 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 


Empfohlen: Prozessor 500 MHz 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 135 MB 
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Rennfah 


Wollten Sie schon immer mal 
wissen, wie sich Michael 
Schumacher während ei- 


Vielleicht klappt’s bald 
damit, denn PC Games 
verlost zehn dicke Renn- 
fahrer-Pakete. Gewinner 
bekommen einen ro- 
busten „Gamechopper”- 
Stuhl, ein edles Force- 
Feedback-Lenkrad von 


I Service 


Einmal 
rer sein... 


Logitech und dazu eine 
Version von Codemas- 
ters’ Rennspektakel Colin 
McRae 2.0. Einfach den 
umseitigen Teilnahmebo- 
gen für das Empire Earth- 
Feedback ausfüllen und 
einschicken. Viel Glück! 


nes Rennens fühlt? 


10x Rennfahrer-Paket von Dittrich Design, 
Logitech und Codemasters 


Dittrich Design Gamechopper. ve ca. 178 Euro) 


Aufstellen, abfahren - Rennfeeling pur! Der 
stabile Metallsitz mit Fußpedal-Ablage und 
Montageplatte für Lenkräder ist dank seiner 
Lederpolsterung nicht nur bequem, sondern 
auch sehr flexibel. Die bequeme Fahrhilfe 
lässt sich nämlich für alle Körpergrößen an- 
passen und ist bis auf Staubsaugergröße 
zusammenklappbar. Das Lenkrad haben 
Sie während jedes Rennens voll im Griff und 
die Pedale auf der verstellbaren Metallleiste 
unter voller Kontrolle. So wird jedes Renn- 
spiel zum wahren Rennerlebnis. Nach dem 
Spielen können Sie den Gamechopper ein- 
fach zusammenklappen und im Schrank 
verstauen. Wenn doch auch die Formel-1- 
Weltmeisterschaft so einfach zu holen wäre. 


Codemasters 
Colin McRae 2.0 


(je ca. 20 Euro) 


Logitech WingMan Formula Force GP ve ca. 123 Euro) 

Due ST Re 

a = Mit Force Feedback erleben Sie die Rennstrecke 

und Zusammenstöße hautnah! Das USB-Lenkrad 


besitzt gummiüberzogene Griffflächen, die auch 
bei längeren Spritztouren für präzise Steuerung 
sorgen. Bei Verfolgungsrennen behalten Sie dank 
der zwei Schalthebel am Lenkrad stets die Kont- 
rolle und mit den vier programmierbaren Tasten 
können Sie die Funktionen des Rennwagens und 
die verschiedenen Ansichten steuern. Gleichzeitig 
sorgt die schwarze Pedaleinheit mit Gas- und 
Brems-Funktionen für den richtigen Drive. 


Die Entwickler des Rennspiel-Klas- 
sikers haben sich wirklich Mühe 
gegeben. Heraus kam eines der 
erfolgreichsten Rennspiele über- 
haupt. Mit Colin McRae 2, dem 

Gamechopper und dem WingMan 
Formula Force GP werden Sie 
nicht einfach nur Spaß haben, 
Sie werden darauf abfahren! 


e Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme 
der Mitarbeiter von Dittrich Design, Logitech, Codemasters 
und der COMPUTEC MEDIA AG. 


e Einsendeschluss ist der 31. Januar 2002. 

e Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

e Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 
e Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 


« Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik 
„Feedback“ und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben. 


« Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten 
haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 


« Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


° Nur ausreichend frankıerte Sendungen nehmen an der Verlosung teil. 
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Schicken Sie den ausgefüllten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Feedback „Empire Earth‘ 
Dr.-Mack-Straße 77 


ZU IHRER PERSON 

Wie alt sind Sie? Ihr Beruf? Name: 
[] Bis 16 Jahre [] Schüler 

[) 17 bis 20 Jahre [_] Auszubildender 
[) 21 vıs 29 Jahre [_] Student [J Angestellter Anschrift: 


Vorname: 


[] 30 bis 39 Jahre 


m 178 


90762 Fürth 


Bitte benoten Sie die einzelnen Features von 
Empire Earth nach dem Schulnotensystem 
von 1 bis 6: 


7] Editor [] Mehrspielermodus 
[1 Grafik [_] Missionsdesign 
U] Sound U] Schwierigkeitsgrad 


[1 Stabilität (Bugs) [I] Steuerung 
L[] Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 
U] Einzelspielerkampagne 

U] Story/Atmosphäre 


Welche der vier Kampagnen hat Ihnen am 
besten gefallen? 


U] Die griechisce [I Die englische 
_] Die deutsche U] Die russische 


In welchem Zeitalter spielen Sie am liebsten? 


[]Vorgeschichtte DJ Steinzeit 
U] Kupferzeit U] Bronzezeit 
[U] Mittelalter U] Renaissance 


[]JImperialismuss DJ Industrialisierung 
[JErster Weltkrieg []Zweiter Weltkrieg 
U] Moderne Ära DO Digitale Ära 

U] Nanozeitalter U] Dunkles Mittelalter 


Haben Sie bereits den Mehrspielermodus 
ausprobiert? 


[1Ja 
U] Nein, aber werde ich nachholen 
U] Nein. habe ich auch nicht vor 


Falls ja, spielen Sie in einer Liga oder sind 
Sie Mitglied eines Clans? 

[1Ja 

U] Nein, aber werde ich nachholen 

[] Nein, habe ich auch nicht vor 


Welches ist Ihre Lieblingseinheit? 


Verwenden Sie den Missions-Editor? 
[1Ja 

U] Nein, aber habe ich vor 

U] Nein, kein Interesse 


Haben Sie bereits selbst gebastelte oder 
von anderen Spielem erstellte Karten/ 
Kampagnen ausprobiert? 

[Ja 

UL] Nein, aber habe ich vor 

L] Nein, kein Interesse 


Würden Sie sich eine Missions-CD zu Empire 
Earttı wünschen? 


[]Ja 7] Nein [] Vielleicht 


Wie schätzen Sie die Komplexität von Empire 
Earth ein? 


[U] Gerade richtig 
[] Zu simpel 


[J Zu komplex 


[_] Leitender Angestellter 


[] 40 Jahre undälter [[] Beamter [T Sonstiges 


Wie gehen Sie (im Einzelspielermodus) an 

die Echtzeit-Gefechte heran? 

[] Möglichst viel bauen und den Gegner 
überrennen 

U Gezielt die Einheiten nach ihren Stärken 
einsetzen 


Hätten Sie sich lieber eine frei drehbare 
3D-Ansicht gewünscht? 

U] Nein, sonst leidet die Steuerung 

L] Ja. zoomen ist mir zu wenig 

L] 2D wäre mir am liebsten gewesen 


Wie finden Sie die Länge der einzelnen 
Missionen? 

[] Genau richtig U] Zu lang 

U] Müssten umfangreicher sein 


Sind Sie der Meinung, dass Empire Earth 

Age of Empires 2 ablösen kann? 

U] Nein, Empire Earth wird Age of Empires 2 
nie den Rang ablaufen 

U] Ja, Empire Earth ist in allen Belangen 
besser als Age of Empires 2 

U] Die beiden Spiele sind gleich gut 


Wie finden Sie die zahlreichen geskripteten 
Sequenzen in den Missionen? 

L] Sie unterbrechen den Spielfluss unnötig 
U] Sie Iockern das Spielgeschehen auf 


Haben Sie sich Empire Earth oder Battle 
Realms gekauft? 
[1] Battle Reaims [Empire Earth Ü] Beide 


Benutzen Sie die Propheten? 
U] Nein. das ist mir zu viel Fitzelarbeit 
U] Ja. die Zauberer sind sehr wirksam 


Welches der folgenden (Echtzeit-)Strategie- 

spiele haben Sie auch gespielt? 

L] Age of Empires (1 und 2) 

[]BattleRealms [Civilization 

U Starcraft U) Stronghold 

[] Command & Conquer 1 bis 3 oder 
Alarmstufe Rot 

[] Emperor: Schlacht um Dune 


Auf welches der folgenden Echtzeit-Strategie- 
spiele sind Sie am meisten gespannt? 

[]Age ofMythology [I] Praetorians 

U] Sudden Strike 2 [] Warcraft 3 

L] Command & Conquer 4 


Aktuelles Lieblingsspiel: 


Aktuelles Lieblingsspiel im Netzwerk / 
Internet? 


Welches Spiei haben Sie zuletzt gekauft? 
Auf weiches Spiei freuen Sie sich am meisten? 


Welches Spiel werden Sie sich in den nächs- 
ten drei Monaten voraussichtlich kaufen? 


Für weiches Spiel wünschen Sie sich 
Tipps & Tricks? 


Von welchem Designer/Entwickler-Team 
würden Sie gem ein Interview lesen? 


Über weiches Thema würden Sie gem eine 
Reportage lesen? 


Lieblings-Genres (mit Schulnoten): 
[] Action-Adventures ı: a somn Bades 4) 
Ü] Adventures ı: m Fiuerit von Mlndhery Iaud 
U] Aufbau-Strategie 1: # am 1602) 

U Echtzeit-Strategie ı: m age ot £mnines: 
U] Echtzeit-Taktik«: 8. Cormnandos ; 

Ü Ego-Shooter (: B tin Inamament; 
[1] Fußballmanager ı a ansum 3 

UJ Rennsimulationen ı: # üran rs 3) 
U] Rennspiele ı: 8 naea for Speest Porsche 
[] Rollenspiele w 3 sanursüne 2) 

[] Runden-Strategie ı: # üirio Power 2} 
[1 Sportspiele ı. a nm 2001) 

U Taktik-Shooter ı: ». Counter Strue) 

[] Weltraum-Action « 8 1:war2 


Für weiche Hardware-Themen interessieren 
Sie sich derzeit am meisten? 


(Mehrere Antworten möglich) 

[] CD-Brenner L]CPUs 

[] Drucker U] DVD-Laufwerke 
[] Festplatten U] Gamepads 

[] Grafikkarten UJlnternet 

[1 Joysticks U] Komplett-PCs 
[]Lautsprecher [J Komplettsysteme 
[] Lenkräder U] Mainboards 

[] Mäuse U] Modems/ISDN/DSL 
U] Monitore U] Netzwerk 
[]Overclocking DJ Scanner 

U] Tastaturen L] Tuning 


[1 Soundkarten/-systeme 


U] Ja, ich möchte zusätzlich eines von zehn 
Spielepaketen gewinnen und nehme 
da-her an der „ADward“-Wahl teil. 

Welche Anzeige gefällt Ihnen in der 

aktuellen Ausgabe am besten? 

Motiv: 

Inserent: 

Seite: 
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Ralgebeı Emährung 
Tippi a Termine 


BB MAGÜIINE 


HELEFITEE >) 


Eine Publikation von 


| @ 
M & 
BE NIEDIA CONSULTA 


I www.media-consulta.com 
F« 


Ja, ich bestelle 
— Fußballplaner 2002 für DM 16,80 /€ 8,59 


__ Motorsportplaner 2002 für DM 16,80/€ 8,59 
_— Fitnessplaner 2002 für DM 16,80/€ 8,59 
Name/Vorname 

Straße/Nr 


PLZ/Ort 


Datum/ Unterschrift 


hriftenhandel: 


UlIch bezahle mit meiner Kreditkarte: 
U visaUJE Mast 


rd [J American Express 
Kartennummer 


Gültigkeitsdatum 


Ullch bezahle mit beiliegendem 
Verrechnungsscheck 


m’; po 
Bit on om am 
Dbitte senden an 


MEDIA CONSULTA Sportmarketing GmbH 
Hildeboldplatz 15-17, 50672 Köln 
31. 02 21/3500-0, Fax 02 21/3500-350 


ASUS 
7100 Pure 


7100 Magic Pure 
V7100 Pro Pure 


V7100/T Magic +TV-ou: 


V7100 DVI 
7100 2V1D +DV 
V7100 Pro Pure 


V’7100 Pro/T «TV-ou 


V7100 Pro/T +TV 

| V7100/T +TV-aut 
v77001 +TV-Qut 
v2700 Pro Pure 


v’7700 Pro/T =Tv-out 


7700 Pro Deluxe 
,7700TI Pure 
V77001I Pure 
VFZOOTIT an 
770011 =» 


| \/7700TI ale TV jut 
| W7700TI Deiuxe +TV-ouı 


\V’R200 Pure 


VB200 Deiuxe +TV-out 


WB200T2 Pure 


va200T2 Deluxe +Ti-nut 


V3200T5 Pure 


vB200T5 Deluxe +Tv-uun 


ATI 


| XPert 2000 Pro OEM resaıl 
XPert 2000 Pro OEM ıTv-aut 
XPert 2000 Pro ="y-wut bik 
Aadeon VE OEM +"W-at 
Radeon VE OEM + TV-out 
Hadeon 7200 »TV-out bull 
Radeon 7200 + Ty-out reral 


Radeon 7500 OEM 


Radeon 8500 OEM +TV aut 


MATROX 


Millenn:um 6450 DH huili 
Pan enriben 6550 DH +DYyı h 
Millennium GS50 DH + au h 
Millennium 6550 DH ve 
Marvel 8450 eTV DH vulk 
Marvel 5450 eTV DH retaii 


ABIT 
eihure GF2 MX200 


Siluro GF2 T20O0 “TV-out 


Siluro GF2 MX400 


Sıluro GF2 T400 +TV-auı 


Siluro GF3- 11206 


S:iluro GF3-TI2.0 +TV-nut 
Sıllurc GF3-TI200DVI 


SPARKLE 6600Ti 


MB / Chip 


32-SD ! GF2 MX 
2-50 | GF2 Mx-; 


32-50 | GF2 MX-400 
32-5D | GF2 MX-206 


32-3D ; GF] MX 
32-SD | GF2 In 


B4-3D | GFZ MX-a 100 


1:50 | BFÜ MX -40 


64-SD | GF3 hir=400 


Fr sp; it MX 
64-DD | GFI GT‘ 
64-DD; GFi P 
32:DD/ GFAP 
an DD) GF3 Fr 
13-DD/ GFAT 
Ei DD/ GF; T 
12-0 a Ir 
54-DD |! Ela 
32-DD | B#2 1 
64-DDj GFz 1 
B4-DO / GF3 
&-DD / GFJ 


64-00 / GF3 Ti 200 
| DU @F3 Ti 200 


64-DD | GFA Ti 5OX 


64-DD | GF3 Ti 5 


MB / Chip 


32-SD | Rage 128 Pra 
32-&D | Rage 128 Pr 
32-50 | Rage 128 Pro 


#4-50 | Rudern 
54-00 | Aadleor 
54-5D | Rad 7207 
&4-SD [ Asa. Aion 


84-00} Rad run 


64-0D | Rad Esun 
MB / Chip 


12-N0 I Ga 
7-Do | Gssn 
72-00 | 0550 
72-00 / 0550 
32-00 1 0450 
22-DD/ 6450 


MB / Chip 


17-5D { Gf2 MX-20u 

72-50 | GF2 Mx- 200 

54-50 | GP} MX-am 

MS (Gr Bern 

64-001 Gfar 

B4- Do art 20 
4-00 GI Ta 289, 


AGP-Grofikkerte 


NVIDIA Geferce? Ti, 


64 MB SDRAM-DDR mit 4,0 ns, 


TV-Out, resasl 


| PC-Gehäuse 


HOME -LINE ä:g-Tower 
HOME-LINE S:4- Tower 


BROFI-LIN Midi, Jane 
NE Bla Tome Ifür Pa} 


I Ur ag. 
I Hl 


| ANC Midi. Tees |Hir P4} 
ALU- LINE Midi -Tower 


ber ehe er we 
Blau oder i Grün Midi-Tower 


Kaas Dauer 


AX 250 W 
I Zw 
AX 300 W 

N 300 W 
ATX 300 W 
man 
ATX RD IN 
ATX 300 W 
AT. 300 W 
AIX 250 W 
Am 250 W 
A 300 W 


DDLERMASTER AT ATC-201 SX 
hormpmern us Als, ohne hetzte 


L = = Zum Zeitpunkt der Drucktegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte er sichergestellt werten. 


ASUS A7V266-E 
Sockel A Mainboard 
VIA Apollo KTI66A, 


‚Ax USB, ITEE 


3x DDR-RAM 


2x U-100, ATX 


SP5300T +TV-out 
M 


SP6EBOOM2T 
a ew nv out 


32-SD / GF2 MX- ZW 


SM +TV-oui 
a +TV-ou! 


SP700015 DVI sTv-out 
GAINWARD 


GF2 MX64 ıT\-out 
GF2 MX Twinview 6 TMk2.50 iz MX AH 
MX TWIVIVO G 32-50 | BFAMK-A00 


2 BF2 MX -200 


GF3 111450 G3 u 
E Diese ci UNO Ar 
'm 11550 XP GS +TV-out 


"2 SD | Gf2 Ma-0 


MX4090 Dra.yrs2s „IVO 12-50 |Gr7 a0 


zung 1 “VIVO 
ro-VD +VIVO «DVI 
ro-VD «YIVO «DM 


Force2 Narlum ‚erall 


Pe re retail 
ELITEGROUP 


ei AGBIER.84 +TV-aut 


84. ‚so GP2 MX-400 239.- 


€ _ Netzteile 

ENHANC 

ENHANCE UltraQuiet 
NHAN 


BEEEREN 


E> >> >>> 


ENHANCE för Dual-Athion 


— 


ASUS 
CUSI-FX (Flex-AT, 
CUSI-M 
+Sound+VGA+LAN 
CUV4X DLS Dual 


CUV266-D Dual 
TUSL2-C 
A7S-VM IuATX 
A7VL-VM (uATX 


A7V266-E +5 
A7A133 
A7A266-E 
A7M266 
A7M266-D +Dua 
A7N266 +Souno 
P4T 

P4T-F 

P4T-M („ATX + 
P45333 -Sound 
P45333-M [uAD 
P4B +Saund 
P4B-E »Scound+! 
P4B-M (uATX) +Sou 
P4T-E 


P4B266 +Sound 


P4B266-M IuAIX) +Sad-LAN Soa78.2450 0 
Sockel/Chip RAM 


GIGABYTE 


GA-6VTXE 
GA-7IXEH 
GA-7ZXE +Sound 
GA-7VTXE +Sound 


GA-7VIXH -Saunds LAN 


EPOX 
EP-BKTA3L+ 


EP-BKHA+ +Sound 


CPU - INTEL 
Celeron® [FCPGA) 
Cel 


Celerorı® |FCPaa: 
Celeron? Ma) 
Göleron® 'FCPGA2] 
PA vera) 

Bit: 

I Kal 
I: goes 


OmUY 


P lI-5 5 FCEOAFI 62 
P ilil- 5 FOPGA3]| 517 


Pentium® 4 IS0a70| 
Pentium! 4 156478] 
Pentium® 4 50478] 
Pent um 4 (50478) 
Para: um® : (54478) 


Beer, 4 (50478) 
um® & (50478) 


CPU - AMD 


Duran” 504) 
Duron” [SoA] 
Duron” [SoA] 
Duron”” 5aAl 
Duron” ‚SoAl 
Athlon” TB ISoAl 
Athian” TB I50A) 
Arhlon” TB SA) 
Bor TB (SaA) 
Ion” 5 N 


Sockel/Chip RAM € 


wat 30 +50 
K7S5A +Sou en 
TS5A »LAN 


PAyXASD2 - vamay 
‚nd 
BASSA 5 ind+LAN 


a 2 


«ound B- 
1-8 +Seund+LAN+RAID S047B-450 
Sockel/ Chip RAM 


EP-BKTA3+ Pr Ban zer Km: En= N 
KT266. 


normal in-a-box 


alninin]e 
SICH, I FIT 
MAN Pin m 


ne] 
SEE 


MAINBOARDS 


ELITEGROUP 
99,-L POSTP- Autor Am 


A+LAN 


m 6378 | (ATX) 
zu Turbo2 +$ 
66 Pro 


846 Le ÄRU »Snd+ RAID 
n 850 ProS +Sound 


K7V Dragon Pius 
Sound+LAN 


ragon litra 
unds#LAN 


VI33-5 +Sound 
B-S Saum 
4XB-R +55und»LAN+RAID Soa7A-PAXZBE n 
Bei allen Mainkoards die verwendbaren koekhern 
bausteine an [siche ee Ram): 


5: 5D-RAM 
0: DOR-RAkM 


CPU - Lüfter 


COOLERMASTER verschiederre Modelle 
PAPST verschiedene Modelie 
GLOBALWIN WBK6B 
GLOBALWIN CAKZE II 
ZALMAN CNPS 5005-Al 
ZALMAN CNPS 5005-Cu 


Athlon” XP Coaler-Kit 
COOLERMASTER DPS- 6117 


RAM - OEM 


5j2 MB ooR 
512 MB nor 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


Sockel/ chip RAM € 


CPGA-E 


50478-P4X2 
ao 78-645 


@-PaX 


Sockel/Chip RAM 


ECPRA-PIFITN c 


Sockel/Chip RAM 


SOA-KT266A T 


So478- 35645 D 


Sockel/Chip RAM 
50423-PAX266 D 


50478-PAX266 0 


+: auch ECC 
* ı nur ECC Registered 


Alle CPU- und RAM-Preise 


sind Tagespreise| 


2 Gehäuselüfter 
RAM - SAMSUNG original 
128 MB DoR PeI6ö 
256 MB por PeIes 
RAM - INFINEON original 
128 MB sbram  Pprı3a 3 
256 MB SDRAM PCI31 a3 
512 MB soRau  Ppcı3a eu 
128 MB soRaAM 133-222 CL2 
128 MB SDRAM PCI3BECC cu 
256 MB sDRAM PCI33 ECC cu 
256 MB omn PC26E E17 
512 MB ooR PC288 
128 MB RDRAM PCson 
256 MB nnnauı  mraon 
128 MB RDRAM PCaoo Ecc 
256 MB RBRAM PCEOO ECT 
128 MB sDRAM _PC1OO 
256 MB :DRAM _PCıon 
128 MB sDRAM  PEIzU 
256 MB soram PCI33 
512 MB spram Fein 
128 MB oph Fish 
256 MB pp 


scan ERREICHBAR 


| LOGITECH Pilot Wheel Mouse 


| LÜGITECH Cordi. MauseMan ( 


24-Stu nden 


>p Ten 


Aquanox 
Die Sied 


Empir re Eart! 
a adow: ‚of L 
Erin mu ıtor 2002 Dort 
" rry Potter und der Ste in der Weisen 
Op rat r ;hpo int - Gold Upgrade 
RTL Skipspring N 2002 3 
ll 


Aikens Artifact 

Alone in the Dark - The new Nightmare 
American McGee s Alıc® 
Aquanox 

Army Men - Air Attac 
Army Men Sarges Heroes 
Blair Witch Pröject 3 
Blitzer Flitzer 

Clive Barker's Undying 
Codename: Qutbreak 
Deep Fighter 

Deita er 


Dam n Riders 


uke Nukem: "Hunting 


Tastaturen Anschluss 


DEXXA Cordless Desktop PSfa u USB 


Standard PS/2 
Standard ı-blau PS/2 
KEYTRONIC KT-600 PSI2 
KEYTRONIC KT-2001 PSI2 
CHERRY G83-6105 USB 
CHERRY 683-6105 versch. Farblayouts PSI2 
84-4100 PS/2 
CHERRY G83-13000 CyBo@rd PSf2u USB 
CHERRY 884-4400 inkl. Trackba!! PS/2 
Einige CHERRY-Tastaturen in diversen Sprach-Layoı 
LOGITECH iTouch Keyboard PS/2 u. LS 
LOGITECH Internet Navigator PS/ 
LOGITECH Cordl. Desktop Refresh PSf2urUSB 
LOGITECH Cordl, Desktop iTouch PS/2 u USB 
LOGITECH Cordl, Desktop Optical PS/2 u USB 


MS Internet Keyboard PS[2 
MS Internet Keygpare Pro PS/2 u. USB 
Natural Keyboard Pro PS/2 u. USB 
Office Keyboard PS/2 u. USB 
MS;Wireless Desktop PSI2 


Mäuse Anschluss 


Standard PS/2 ir. ser. 
«Maus blau PS/2 
| Ergo Wheel PS/2 


DEXXA Optical Mouse PS/2 
DEXXA Wireless Optical Mouse PSI2 


LOGITECH Pilot Mouse OEM PS/2 no. ser 
PS/2 u. USB 


| LOGITECH Pilot Wheel Mouse Opt. 
LOGITECH Wheel Mouse Opt.OE 
LOGITECH Wheel Mouse Say 
LOGITECH MouseMan Vene £ DE M 
LOGITECH Wheel Mouse O pi>: PS/2 
LOGITECH MouseMan Dual O ne ie | IcE 
ats 


BELINEA 
103020 


Zoll / cm 
171 403 


108080 


SONY 
CED- E230 


211 504 


Zoll / cm 


17! 39,7 
19] 45,3 
#1! #10 


: N IWıuma 


uts errialllıen 


r  Basiällens bus 


Action 


ie Raser 


vil Twın 
calibug 
Fur Fighters 
Alan Demoltion Pack 
Grouch 
Gunlok 


ale. Blue Shift 

Bl hie neration V2 

f-Life - Unman Chronicles 
Infesrat! on 


una ol tne Road 

Legends of gan + Magic 

Ommander ? 

Messiah, Die verschwiegenen Sünden 
Midtown Madness |! 
No One Lives Forever 
Operation Flashpoint - Gold Edition 
Operation Flashpoint - Gold Upgrade (AddOn) 
Parkan Iron Strat an, 
Police Quest - 
krojeet Eden 

u .NARE 
Rune - Gol 
Rune - Hals en Valhalla (AddOn) 


44.- 
14,- L Serious 


Mäuse Anschluss 


MS WheelMouse PS/2 
MS WheelMouse Optical PSIZ u USB 
MS Cordless WheelMouse PS/2 

MS IntelliMouse SB pS/2 
MS IntelliMouse Explorer 3.0 PS/2 u USB 
MS IntelliMouse Optical 1.1 PS/2 u. USB 
MS Wireless IntelliMouse Explorer USB 


Joysticks 


H WingMan Attack Refresh 
LOGITECH WingMan F Force 3D 
BSBITECH WingMan Strike Force 3D 
MS SideWinder Precision 2 
MS SıdeWinder Force !'eedback Pro 2 
SAITEK STSO 
SAITEK X 1 
SAITEK Cyborg 2000 
SAITEK Co rg 3D 
SAITEK Cyborg 3D Gold 
SAITEK X36 Flight Controller 


Gamepads 


LOGITECH WingMan Rumblepad USB 
LOGITECH WingMan Rumblepad Cordiess USB 
MS SideWinder Strategic Commander 

MS SideWinder Pro 

MS SideWinder Freestyle Pro 

MS SıdeWinder GameVoice 

Kommunkatıonskit 


SAITEK P8000 Dash 2 


Lenkräder Anschluss 


LOGITECH WingMan Formula GP USB 
LOGITECH WingMan Formula Force GP USB 
LOGITECH Momo Force Wheel USB 


MS SıdeWinder Precision Racing Wneei USB 
MS SideWinder Forie Feediyack Yuner SB 


Anschluss 


USB u. GP 


Anschluss 


Zoll / cm 


171 39,5 

19/ 45,7 

19 45,7 

; 19] 45,8 

MA2O1D | 22/ 500 


SAMSUNG Zoll / cm 


9OONF 19] 46.4 
Be-P, 2% 19] 45,7 
957 19 45,7 
957NS E 19/ 45,7 
SAMTRON kHz Zoll / cm 
76E 17[ 406 
76BDF 171 406 
76P Ss 1 17! 06 

19/457 


Action 


Serious Sam; The Second Encounter 
Soul Reaues 2 

South 

Star Taf: Armada Il 


Star Trek - Yoyae ri Er 


Star Trek - 
Star Wars Episode |: Battle for Naboo 


Techno Mage 

neinreat Special Edition 
r 2 fi | [ 

Tribes 2 ö 


Unreal Tournament 
ul Konud Partv 


Com En 
IN The AA 


Serious Sam 


The Second Encounter 


Adventure 


Simulation 


Anno 1602 - Königs Edition: 
B-17 Fiying Fortress 2 
Comanche 4 
Der Meistertrainer 01/02 
Der Patrizier 2 - Aufschwung der Hanse (AddOn) 
Die Gilde 
Die Siedier 4 
Die Sims - Hot Date 
Die Sims - Party ohrıe Ende 
ie Völker 2 
chelon 
dge of Chaos 
Flight Simulator 2002 Professional 
Hl n1 Simulator 2002 
Fritz 7 
1a Voanager 2002 
turmovik 
Mech Warrior 4 - Black Knight AddOn) 
Mech Warrior 4 - Vengeance 
Panzer Elite 
BR (ar [AddOn] 
- 2nd Century tAddOn] 
2, ent Hunter 2 
ity 3000 
ah ommand 
Train Simulator 
Tropico 
X-Plane 


Sport 


Drive 
Fl Cha, mplonship 2000 
Sports Car GT 

EFA 2000 
Kick Off 2002 
Bundesliga Manager X 
Bundesliga Stars 2001 
MTV Sports - in 
NBA Inside Drive 2000 
NHL 2001 


Superbike 2001 
Tıger Woods PGA Tour O1 
Bündesliga 2001 - Fussball Manager 
Euro gen Super League 
RTL Enspurben 2002 
Tennis Mäster Series 
Tony Hawks Pro Skater 2 
Dave Mirra Freestyle BMX 
Ducati Wor 
Euro Tour Oycling 
UEFA Challenge 
UEFA Championsleague Saison 2001/2002 
WCS Snooker 
Anstoss Action 
HONTERLORSFIR Surfer 
1 2001 


NBA Live 2001 

HL 2002 

rıS Dakar Rail = 

2 Touring Car Championship 

nally FrTammiönahin 2002 
DSF - EEE | Manager Udo Lattek 
FIFA Foo 2002 
Madden Fi 2002 


a ed 
SODDIWHOPPRD 


Rennen 


Bleifuss Offroad 
Larrerd, Ben Prix 
ae Rally 2.0 
IE PR Sunden von Le Mans 
Racın 
Grand Prix”, 
dr Prix 3 - 2000 Season lAddOnl 


aster Rallye 
ıto Racer 3 
per Madness || 


kacıng Ma seapees 
Rally Ibap" y 

Road Wars 

Sega Rally 2 

South Park Rally 

Sprint Car 

Supercar Street Challenge 
Test Drive 6 

„Urlaubs Raser ”» 
V-Rally 2 Expert Edition 


Rollenspiel 


Anachronox 
Arcanum - Von Magie und Dampfmaschinen 
Ba!dur's Gate || - Das Epos 
Baldur's Gate | - Die Schatten von Amn [pvD] 
Balduris Gate | - Thron des Ähaa! (AddOn) 
Balduris Gate Il + Thron des Bhaal 
Gorasul - Das ermächtnis des Drachen 

erz des Winters [AcaOn] 
Icewind Dale - Die Saga _ 
I\cewind Dale + Herz des Winters 
Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor 
Summoner 


Adventure 


Diablo || 

Diablo || - Lord of Destruction (AddOn) 
Heavy Metal FAKK. 2 

a Jones - Adventure Kit 


nm—— 


6 1 2% DEU 7 08 2 
FESDIOGD 


Monkey! Island Baader 
Myst ll - Exile De 

Star Trek - Der Aufstan Hi 
Star Trek - Dominion Wars 
Tomo Raider - Die Chronik 


Black & White 


Insel der Kreaturen 
(Add on) 


Strategie 


u” 


pr Aa: 
wine 


Strategie 


Age of Empires || - Gold 
Age of Empires |! Conquerors (AddOn) 
Art of Ma Cie 
Black + 
C+C- Aalmstife Rot2 
C+C- Alarmstufe Rot 2: Yuris Rache (AddOn! 
C+C - Renegade 
Commandos 2 - Men of Courage 
Desnerados 
Die Siedler 4 - Mission Disk (AddOn) 
Emperor - Schlacht um Dune 
er, Earth - Limited Edition 

an Iren Sovereign 


Orginal We War 
ainbow Sn - Collector's Edition 
Sacrifice - Blood Pack 


Bm Total War: The Mongol Invasıon (AddOn) 
Shodun Total War: Warlords Edition 3 
Star Trek - Away Team 

Star Wars - Galactic Battlegrounds 

StarCraft + Broodwar (inkl. Bonus-DVD)_ , . 
Starfleet Command - Commanders Edition 
Startopia - Die Raumstation 

Sudden Strike 

Sudden Strike - Forever (AddOn| 

Ihres ngB oms 


vor War = Black Gold 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenäachweis an: WAVE Computer 


Fax: O 64 63 - 90 50 70 


. 


EI= 


29-L Betr Basen 2 Die Polizei schlägt zurück ” 
44- Autgbah h aser 2 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


= 


hi 
#53 - * -— = . r # NY I & 
n y Hi, En j m n 5 a . “ = 
„a NV Lö “ & j = " = 
L i ae u 7 


Adresse Shopzeiten 


u 2 Menteg-Preitug 10-20 Uhr 
440 Linden Samstag 9-15 Uhr 


SOUND & MULTIMEDIA NETZWERK 
Soundkarten .. Diverse Typ € DANK u Iyp € 


NetCard Combo ISA 14,-  DFE-530TX ı | 22.- 
CREATIVE Typ € VIDEOLOGIC € NetCard Combo PCI 14,-  DFE-550IX Peı 38.- 
und Blaster 12 PC 24, 209,- NetCard Comb« PCMCIA 34,- _DFE-650TX 10 PCMCIA 69,- 
P 39,- | 379,- NetCard PCI 12,- _DE-660CT Comb: 54,- 
S 51 Di dital rer P BA- 2 ossfire 3D 389. Nerc rd PCMCHA 3 DFE-6601X ı0 ard 79, 
Fi 49,- DEE: f} 76 ),- etlart Carrih R ‚- 
Sala bu PCI 89,- Digift heatre 5 354,- Kit 1 1001 C 29- ELSA Typ € 
SB Audi T retail PCI 119, Di0 il eatre Si 379,- 2 Nerzi Ka LANCOM SL/100 NHEn = 09 
| 2 Aud uldY pie inum r PCI 249, DiäITh veatı DS Sit 614- Kit2 PCI 119,- \NCOM DSLII- = Zr 
B Audigy Ele 2X reta PCI 299.- 4 Netzwerkk ; E : Nee Su "0 res Er 
ner 2 © Diverse € Starter Kit 3 C 79.- ü ul-161 15599, 
Soundboxen aktiv, 40 W 9 bi = Hubs 10Mbit/s 100 Mbit/s 10/1 
| zgundeystem we PCI ER Soundboxen aktiv, 120 W 19,- INTEL Prof 100: u x s4,- 5-Port M « nn er 
un em 512i PCI . E IT . ” 
Bonnie ixPack 5.1+ PCI ds- LOSITERLI zoundMan m 5a 9COM Typ € Be 34, >4,- 84.- 
Soundsystem DMX XFire PCI 59,- r - m  3CSOHO 100-TX ıarım PC: 44 Su ee 8- 
| Audiosystem EWX24/96 DEE Multimedia 3C905C-TX jarıo Mt PC a a er 
HOONTECH Yp € Webcams € Se m 05 SBort D-UNKDE-BOSTP nom 8 | 
4 + W ode 4 r > X B Y 
al 21 Digita tal XG Goid 2 69,- L CREATIVE VB WebCam USE 339,- See 73T wor! Mh u ag 8-Port D-LINK DE-809TC {10 Moit 54, 
one Digital XG PC: 79,- L CREATIVE PC-Cam 300 USB 144, - 8-Port D-LINK 903DX 
| 31 Audio DSP24 V+ PCI 169,- L CREATIVE PC-Cam 600 USB ADVANCE 291 33 16-Port D-LINK DEE. 916DX 239) 
LOGITECH QuickCam Express USB r ß 
Sk netz 10: BSTEN ABER gen ac 5 
Onıc Vortex 2 vul \ uickCam Web ISB ! | 
Sonic Vorten 2 va ri 89. LOGITECH QuickCam Pro soon use U-133 Controller Ban Mini DSB SB Poyered + 
onic Fury retail PCI 99.- LOGIIEC Makean De ncklar ae pcı, max. 133 MB/s Deiendieechälie, B-Port + it Ru 
Diverse Typ € LOGI ech ClickSmart 310 USB Kit | \ 
Soundkarte 4-Kanal PCI 19,- BHIHES Tollsam x use urn ScaM BE IBUE WE 
2 oUcam Fun Ba 27 > ® 
TE Dun PHILIPS Tollcam Pro LSB 12-Port 3COM 3C16981-ME 
PHILIPS ToUcarm Pro3D USB wi - EN De 1005D 
TERRATEC TerraCa on "0OBD 
CREATIVE € _TERRAIEC TerraCam Pro USB : D-LINK DES-10160 
SBS35 g.  TERRATEC TerraCam 2move USB 
SoundWorks 320 49.- i 
SoundWorks Slim 500 ss. Headsets & Mikrofone 
panel u 99: LAETES an et 1 Au i 
rourFont>urroun - 1S-, e t fr 
Inspire x 5300) 149 - LABTEC Axis 002 Hea - 39.- ELSA Typ Art e Sure Typ Arı € 
Insp re 5.1 5700 399,- LABTEC Dialog-501 Headset 73, Miescl nk 26 56K Softmodem PCi analog a ’ 4 En PCI analog 39,- 
PLANTRONICS P2000 H -  Microlin PC 4 e | .- 
TEAC €  PLANTRONIE [EI Mena 18° Micralink SER Fun USB anaa Ba m m Dan 
PM-60 12- PLANTRONICS HS1 Headset 69 eruLink 56K Fun Il serel anmaoa B4- SoeedClom 2000 seriell anaog 74.- 
PM-BO 14. PLANTRONICS DSP-100 Headseı 94,- Microlink SEK MC Internet PCMCA mraiog 69,- Umiversal Self SeifMemory Pro USB analog 119.- 
PM-140 24- PLANTRONICS DSP-500 Headset 144,- Microlink 56K Industrie seriell anaica 184- VWaveMemo senell analog ZU. 
DR u Sun sn 4. TRMES Map Wie I: Melk RDN Comer u Kin Ja nein 
Sun y ' ‚ Da 
PM - Er Some a in Ei ar daBeN, Micralink ED) USB ISDN 34 IP-LINX Yp Ar € 
Da; Fu m ernet seriei | 
MIEAUPEISDN Office, sell SON 244. Make hide A 1, 
u Typ Art . J, 
HP Format € LEXMARK Format € BCard en Dh Son Ip Diverse Typ Art € 
Desklet 656C USB a4 74, LEXMARK Jeiprinter 22 oo. iz ward v£. N 1“ | analog 18; 
Desklet BASC a A494, LEXMARKJehrinter 233 u Aa 79- A la usa. Son 78. 56% Voice Modem 158 anna a0 
DeskJet 920C + LEE Aa 119,- EX U USB Müh 149-  56K Voice Modem PCMCIA ara > 
Desklet 940C + USB “4 139. EPSON Forma € B1 v4 Pcı ISDM ı 293-  128K ISDN Adapter 2) ADN 34,- 
zeste Dr a pi 3 S Ku ER C4OUX. a “ Dr x er BON 539,- ACER ISDN 128 Surf SE BEN 49,- 
DeskJet 980Cki „USE Aa 254, Sy {us scho «USB aM 220, | 
DeskJet 990Cki USB «rCiA AM I14.- - Color a USB Aa 
DeskJet 1220C +isB Ma 374,- ervlus a «sie Aa 
ser Kt CP 1700 u Aa 469- Stylus ta 1290 “ui A3 4 —— . —— u 
Ko B - . i . 
PS a Be - m Zar CANON ATPEIN € u nn un u ne r PROMISE Art Typ Single Kit 
Officelet G55 [Se./Ko. Ar = 3 =  Ultra100T%2 Wr 10 PC -  4#- 
Dnieeiei GBs IScK Ir us \ aa 2100 “ 23101 (RAID) U-100 PC! 59- Uitral33TX2 u.133 PCI 78. B4.- 
“LisE Ad 5 29a 5 U-133 PCI 69- Fastlrak 100T%2 man U-100 PC. 109- 124- 
oricekel v0 sc Nora SE ha Aa FireWire PC| 44- FasıTrak IO0TX4 Iran, -100 Pcı 184- 198- 
PhotoSmart P12 es A Aa Ad a De 2 69- SuperTrak SX6000 U. PCI 459,- 
Photosmart Pı21e en Aa Aa 2 FireWire CardBus 3, 
— USB 2.0 USB2.) PCI 49,- . Ilar | 
USB 20 USB20 Cordßus = Fritz!Card PCI v2.0 


USB 2.0+FW Fwius820 PCI 119,- 


Er a ns ADAPTEC ur ec) AVM ISDN-Adapter 
Auflösung € CANON Auflösung € . IRAID) u-100 2 124,- 
USB cos 89,- CanoScan Deko USB 600.200 144,- Be u oa ar 
Par/usb Goa 109. CanoScan NEU) USB WO Tg HoBiconnert Usa2o PCI a 
Par USB Eieizco 129,- Karoscan N676U USB Or 200 114.  FreConneei 4300 Fırewie Fi 94,- 
SOneienue  fhka Vemaaı 25 EaesanllaEu li 1a 1: DAWICONTROL ir Sode Kı 
nJe Id fi i 9- Lanoscan USB 1.202.400 154: : . 
Scanler 5470C Parlusß 12002400 289,, CanoScan D240u Us 240mas0 380-  AICONTROL Typ Single Kit 
ScanJet 5490C ParfUSB 24092400 419,- DC-1C 0 {RA LETOD Pe 64 - 
ScanJet 7400C SCHLUSS 2a0maamı 499- EPSON Auflösung € DC-13° FireWire PGI 59,- 
M Perfection 1250 USB 120022400 129 i 
ENUSTER Auflösung € Perfection 1250 Photo USB en 154. oe Art Typ Single Kit 
USE B00x 1.200 84.- Perfection 1650 USE Tea  204- Adapter Ci 158 pci 19, 
USB 600X1.200 BI,- Perfection 1650 Phoki usE Ikomazon 254- = a 


USB 1.200x2 400 129.- Perfection 2450, Preta USBIEW Zn 455- 


son ERREICHBAR: 


_VERLASSIG & RUND UM DIE 


u - 
N, 


I ai 


a i Fu “ 


aa, : ua nee ce en fe FO een "a Ta & : 
: pi E5 r u Ba 7 an .n Di } 


5 .* 
nn a 


dr vo 
. ”, 


Bestelltelefon 
01805-905040 ia“ 


Bestellfax Bon 
01805-905020 CO Ms 


Intern Boned für 
U-&6 / U-100 / u-133 
+10, / #15, / 615, 


DVD-ROM ATAPI bulk real CD-ROM ATAPI bulk retail IBM GB ms/Coche/UPM € SEAGATE e GB ms/Cache/UPM € 


B/ 24x TOSHIBA SD- C2512 189, - Zen BLIMLINE Ya Nor 3 e I I Eh 4,1 9 FL 5.400 202 sl2008| 7200 Nr 
x 5 - un 20,5 M12.0481 7.200 4 1012048] 5.400 ‚- 
12/40x CYBERDRNE, DM126D Ba 48x MIISUMI FX4830 44 49,-L 1C35L049 m 41,1 Bl2sl 720 20,4 0/28] 500 98,- 
12/40x NECDV-5 79,- 50x 3 % i 39,- IC35L060 u: 61,4 Bl2MA) 7200 40A #/2048| 7200 139,- 
16/40x OYBERDRIVE DM166D B9,- 94- 52% 39,- IC35L04VA uw-.m 41,1 alanaa) 7.200 ». 408 “lzose) Sam 109,- 
16/40x PIONEER DVD-116 99,- 52x 44- |C35L080VA u-um 80,0 BIZOME 7.200 U- 10 son si20M) 5400 119,- 
16/40x PIONEER DVD-1065 104.-L 52x 493,- IC35L120VA wim1200 Alzndel 1.200 um 608 olzoam) 5400 144,- 
16/40x PIONEER DVD-AOGSW 19 5% 4- um 600 912048) 7200 179,- 
Sta» Wars- Fantior 62x I%,- 44- MAXTOR GB ms/Cache/UPM 380020A um 80,0 10/2048/ 5400 199. 
16/40x SONY DDU1621 94.- 39-L 5% 'g 44- ST3B0021A u. 800 912048] Ta 249,- 
16/48x ACER DVP-1648A 104,- 52x > 44.- 2B020H I una 20,4 :alamasl 5a 99,- 
16/48x AOPEN DVD- 1648 99,- 5x M 5 SC-152 39,- 44,-  4D040H2 m 400 12/2048) Sam 114- SAMSUNG GB ee a € 
16/48x ASUS DVD-E6 g4- 56x ACER ED-65(.A 4- 4DO60H3 sm 60,0 12/2000] 5000 144- SVR042H SET sn 94 
16/48x HYUNDAI DS B9.- Ar aDOBOH4 =e7B0,0 j2rz00] 5400 189- <yaoo2H 40.0 9/2048 109,- 
16/48x LG DRD-81608 Bg, 99- NEC NR-7700 4K0A4OH2 un 00 12/2088 5.400 114.- SVENOAH 144. 
16/48x LITE ON LTD-163 89-L  94.- | 4KOGOH3 EB 500 144- Sygoc 0.0 9/2048] 5400 179, 
16/48x NEC DV-5800 89-L 94- | 4K080H4 ‚#0 BO 1212048 / 54 | 
16/48x PANASONIC SRBESE 39,- 10/12/32x CD-RW | 467206 m 120,0 12120081 5 339- CONNER GB ms/Cache/U PM € 
16/48x SAMSUNG SD-BIBERPS 94-1 461608 BO 208 | 5400 419,-L 7 102 Ai.kmlan aa 
16/48x TOSHIBA SD-M1612 9-L 104 ATAPI, Just-Link, en, L-123 209 Ba Fe un 3} 153 ut Kenn B9.- 
e ’ rn 40, [2048 7.200 br a ' =. . ‘ 
DVD-R ATAPI ee bulk 6L060)3 = GO MlEDaB 00 174. 623220 = 204 slzom| sam 39: 
2) 4/24x PIONEER DVR-A03 529,- WD GB ms/Cache/UPM IBM IC35L060 
DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR! 84 u Bee 00 an a ar en 
| Das komplette Programm mit über 1.00 Filmen finden E ! ! WD2OOBB u. 100 20.0 972.048 | Fr 61 ‚a GB U-100 
Sie unter www.älternate.de oder rufen Sie uns an. | \VD400AB u-ı0 40,0 912048 5acl 8 ms, 2. KB Cache, 


me 400 Slanae) 7200 


| | WDEOO vs BUO BO] 5acıcı 
CD-RECORDER "0 SDOBE Lin 800 8l2naa! 720 


im 800 912048 7200 


7.200 UPM 


WDIOOOAB im 100,0 slansa| 5400 

CD-RW ATAPI € _CD-RW USB € WDIOOOBB u. = 3210 | 7200 

10/12/32x ASUS CRW-1210R aA 4] 4 6x JOMEGA ZipCD reraı) en oe El SIE Fi 

10/12/32% NEC NR7700 bulk B4- 4 4 6% SONY CRXIOU-RP Ki 459. — y n 
us SAMSUNG SW-216B bulk 119,- 4 6/24x ACER 6424MU reail 289. 
116] 32x SAMSUNG SW -216BR reraı) 124- Bj 8/24x PLEXTOR PX-SB8TU (USB20) 359,- 


RE BEE EIN wu 109- 8/12/24x YAMAHA CRW-7O (USB20) 349,- 
gühi nun 114 | 10/16/40x IOMEGA PantherluSB20lretail 299,- 
TE ON ITR16101B rei ı09-L . YAMAHA CRW2200UX (USB20| 279; . | 
NEC NR7800 buli 109- MM 40: YAMAHA CRW3200UX (UsBanl 329- IOMEGA intern extern Disketten- Laufwerke € 


EN! F | 
bu Rohlinge CD-R ER PocketZip PC PCMCA 40MB 69,- NEC 1,44 MB Floppy 14.- 
Sn PCRWIGIO: bus m E | Zip 100 bulk AT I00MB  64,- SONY 1.44 MB Foppv 19, 
TRAXDATA CDW-1610401 ‚- ohne Box ab 1008. W005 50058. Zip 0 DK R:- mw 89.- . TEAC 1,44 MB Floppy 17,- 
Io .: LS BOE 5. DVeEERTOME je 04 038 036 ZumoNdke um mm 108 PANASONC SOME ws. 238, 
Ux ai Fi F ns| 3 Meier r tkömmlie kette 
140. PHILIPS PERW2010 rei 119,- Diverse 24x 200 MB uno je 074 069 066 Zip 250 tun ar 250MB 99,- En 
Ur - al 
40x AIEOH MEZ HR 2 m a om AP ru rail 2sonB 189-, FUJITSU MOD kaderı anarm 
Y\ A CRW2200E bulk 144 250 (Hostpowered) Kit USB 250 MB 209, CF3064 
YAMAHA CRW2200E au 169.- Diverse 24x je 049 04 04 Zip 250 I Iostpawered) Kit USB 250 MB 229,- ME r Fr 2: ni 
| Ä '_ Diverse 24x 700 MB 054 049 0,46 2 
AOPEN ERW. 2440 Kı 123. Diverse 16x200MB uns je 094 089 086 132 m a NR sei Brunn 280. 
LITE ON LIR241028 Kı 12a, miBox & 10m 0 a are ne a are zu 
Ba Eee EEE 
- retail ‚ verse 24x je ! ) CE3130AP a1 1308 359.- 
NEC NR7300 ou; 134,- FUJI 24x e 074 069 0,66 MCE31305S ss 1308 359,- 
SC No OR 6104012 u 
5 un VERBATIM 24x e 089 084 081 z | Pyna sSı 1,3@8 r 
N 199 VERBATIM 24x 700 MB erg 40,0 GB, U-133 | | DynaMO 13000) usB 1308 
TDK Oyclone vo Rohlinge CD-RW BE Sms, 2.088 KBCache, „ MO a 
Zu 149,- 7.200 UPM | MCI32305S scsı 236B 489,- L 
TEAC CDWS524EK rerai! 159,- ; | 
TRAXDATA CDW-241040 Kit 134- Diverse 4x je 119 
YAMAHA CRW3200E buil 189,- Diverse 4x 700 MB je 1,39 OLYMPUS scsı 20MB 69,- 
YAMAHA CRW320OE rerail 209,- Diverse 10x je 1,89 | OLYMPUS SCI 220MB 84,- 
CYBERDRIVE CWO3BD retail 104,- Diverse 10x 700 MB je 2,09 f | = | 1a 5 Cartriäge: 
21241405 MITSUMICHAOSTEmn 118. FH Ber: 6 inklusive 1 Medium 
2124/40 SHILIPS CR 4808 eu 138. VERBATIV 4x T00MB je He | er 
Di Die je x JE j 
12/32/40x TDK Cyclone se 199,- L VERBATIM 10x je 2,49 ( ) O 
ala TRAXDATA CDW-321240 kit 174, L VERBATIM 10 700 MB je 2,69 ST RAGE & ZUBEH R | 
CD-RW+DVD ATAPI Se Rohlinge DVD Laufwerksgehäuse FireWire USB Festplaften-Zubehör € 
Ninalee aan TILL um 1 Bi, 18: HB-Nennelahmen et" in 
Kr ; = = x 526° Bi -WECNHSEeIranmen = NS 
er Bx ERSTE 20 ra 179,- Fu] Ov0 ID aDvD- NYIEr 28 ee le Zar air Gehäuse aus Aluminium HD-Rahmen mit Lüfter IDE 19,- 
10120/01108 PHILIPS RWDV2010 buik 219- EU Dvo-h 4.7 GB je 14- 11. USB201x|-Blau 525 119,- PAPST HD-Rahmen mit 2 Lüftern _ IDE 29,- 
10/20/40/12x RICOH MP9200A-DP kit 239,- FUJI DVD (1 4.7GB je 24- 21-  FLEXI-UNE 1x 525° 119,- 89 PAPST HD-Fronteinschub mit 2 Lüftern 29 
CD-RW FireWire @ Ron DVD- BIC), 47 7GB je 15- 12- Her nn an 129,- HD-Kühler mit Lüfter 14.- 
85129824 "SONYCRKIGOOL-RP Kıı 388, DVD-RW A7CB je 25. 22- FIE-ÜNEIX s28' 134,- USB-Zubehör @ 
m VERBAT M DVD- Bl G), 4,7 GB e 15- 12- hspeed-Chip 
10/ 00x AMAHA CRW-2200IX Kit 329,- YERBAIN DVD-R N: : 19- 16- be. LINE 1x 139,- OD! USB-Disk 64 MB 89,- 
24 405 TARFAHA ERW- 32001% Kür 379 - -RBA WD-R 2 GB Ie 25,- 22. Gehäuse aus Alumimum. Hignspeed- Chip QDI USB-Disk 128 MB 134,- 
| ADVANCE FIRE 124.- USB-Ladekabei für Mobiltelefone 5 
dr 3,5 Festplatten, Gomba für Freie ung LSB für SIEMENS NOKIA KOTDROLE, PAMASOMIC 


Fax: 0 64 03 - 90 50 70 


01805-905040" um, ums 
| Nur HANDLER wenden sich bitte mit 
| | | Gewerbenachweis an: WAVE Computer 


r 
71 u 


n/a zZaız 


VIZ/AUVZANZAUNZANZ/ANZAUNZANZAUNZAUN ZA ZA ZAUZ/AU/A 


Computer ° Hardware > 


e g= [= [3 a L wur er N [wur u di [7 & Ei a [7 [3 Lo f_ an Es Bu En 5 ee Ds En u LE! a En; au 
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Das Team von Avitos bedankt sich ganz herzlich 
für Ihre Treue im vergangenen Jahr und wünscht | 
Ihnen Gesundheit und viel Erfolg fürs we 2002. nn 


9 von über 
12.000 


Highlights 


online unter www.avitos.com 


| - / Ä 

1 u 

Se ar ® 3 

° Ein 10/100-MBit/s-5-Port- De art nr | Die Gamer E 
SWITCH NETGEAR FS1o5 5 a Karte! |: 
e Zwei 10/100-MBit/s-Netz- BE N - 
werkkarten NETGEAR Zwei ® oe AS U 5 RE 
et pen BL u Software DE V7700Tl Deluxe 3 
e „Schritt-für-Schritt“-Installationsanleitung . . g 
° 5 Jahre Herstellergarantie 32M B AGP Titanium s 
Art.-Nr : 


NET292 € 119,- GRA3S5 185,- 


Dunn 


WESTERN 
DIGITAL 


HP 
PhotoSmart 
215 H 


Günstige h 
Digicam! | 


ÄI 
° 1,3 Megapixel Auflösung v 
° 2x digitaler Zoom 
° 4,5 cn Farb-LCD 
° Stativanschluss 


© Pack en 
PhotoSma 


WD2ooBB 
20 GB _ 
9/2048/7200 AM 


EURD inkl. MwSt.,. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten 


#| Alle Preise ii 


AZ AWW ZZ AWW Z AW ZZ AW ZZ AW ZA IK ZZ AK ZZ A IK ZT AIG AG FT A GI ZT A NG DZ AU L 


Art.-Nr. Art.-Nr. ver a 
HDI281 DIG204 € 175," { 


www.avitos.com 


Tiefpreise erneut erste Wahl! 
T Ä % Die TV Movie (www.tvmovie.de) 
estsieger Autos < gendnes eister - empfiehlt Avitos alseinen der | 
eKau | | 10 besten Online-Shops in —— 

Bis zu 28 Tage y Deutschland. Unter werg.avltos.cem 
f. n “ Onnen Sie ab sofo 

Rückgabemöglichkeit | | ep tar en alSsinverBendenn Gi ausgewählte Hard- 
ft f steht Avitos an erster Stelle! ' 

Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail  www.tvmovie.de u und Software- 

und Internet +++ geringe Lieferkosten ee Produkte leasen. 


Ti 


u is 


anklicken » auspacken ® einschalten 


Online-Bestellung unter www.avitos.com: 24, Stunden täglich, Versandkosten nur 6, Euro + Nachnahme 


5“ 


= 0180 


Telefonische Bestellung: \ 


-6060 


9-14 Uhr lo,122 Eum/ Min), Versandkösten nur 19,- Eum 


6 


DANZ ANZ ANZ ANZ ANZ ANZ AV Z AV Z ANZ ANZ ANZ ANZ ANZ ANZ ANZ ANY A 


N/ 


Ya SEAGATE Größe ms/Cache/UpM 1 

“Größe ms/Cache/UpM ) : ST320011A U-100 20,0 GB 9/2048/7200 Gröfte 
MPG3204 U-1ı00 20,4 GB g/sı2/5400 109, : ST320410A U-ı00 20,0 GB B8/2048/s400 105, : DPSS 68 Pin 9,1GB 7/4096/7200 119, 
MPG3204 SD U-ı00o 20,4 GB B/2048l7200 115, 5T340016A U-100 40,0 GB 8/2048/7200 139, DPSS 68 Pn 18,3GB 7/iaogGir200 139, 
MPG3409 SD U-ı00 40,9 GB 8/2048/7200 129, 5T340810A U100 40,0 GB 92048/5400 119, DPSS 68 Pin 36,9 GB 7i4096/7200 239, 
IBM : 5T380020A U-ı0o Bo,o GB 8/2048/5400 219, Zn] 
IC35Lo20 U-ı00 20,0 GB 8/2048/7200 CALL : ST380021A U100 80,0 GB 8/2048/7200 259, TI G IE R ’G Fe 
IC35Lo4o U-100 40,0 GB 8/2048/7200 139,. : WESTERN DIGITAL -. 
IC35L060 U-100 60,0 GB 8/2048/7200 175. : WD200BB U-100 20,0 GB g/2048/7200 102, TOO L- RB OX u 
MAXTOR : WD200EB U-100 20,0 GB ı12/2048/5400 105, am - 
D-MAx+ D540x U-100 40,0 GB 12/2048/5400 119, : WD300BB U100 30,0 GB 9/2048/7200 135, : = UT . re 
D-MAx+ D540x U-100 60,0 GB 12/2048/5400 155, : WD400EB U-100 40,0 GB 12/2048/5400 125,- ; | 9E CD-Recurier 15, Bauen Slelhre Ä 

- | IDE CD-ROM 15, 3.5”- oder 5.25”- 

D-MAx+ D5s40x U-100 80,0 GB ı12/2048/5400 199, WD400BB U-100 40,0 GB 9/2048/7200 139, : IDE DVD " Geräte einfach sicher elm 
D-MAx+ Ds4a0ox U-100 120,0 GB 12/2048/5400 CALL : WD600AB U-100 60,0 GB 9/2048/5400 145, IE UDMA 1 Inklusive: 
D-MAx+ Ds40x U-100 160,0 GB ı12/2048/5400 CALL : WD600BB Us100 60,0 GB 9/2048/7200 179, : IDE u He 30, Einbauanleitung ® Schrauben 
D-MAx+ Dszıx U-100 20,0 GB ı12/2048/5400 109, : WD8ooBB U-100 8o,0o GB g!2048/7200 235, : a bo Kar und Jumper-Kit = Einbauwinkel 
D-MAx+ D740x U-133 40,0 GB 9/2048/7200 139, WDıo000AB U-100 ı00,0 GB 9/2048/5400 2379, | en er " Br bei Festplatten * AT-Kabel nei 
D-MAx+ D740x U-133 60,0 GB 9/2048'7200 ı185,- : WDı000BB 100 100,0 GB 9/2048/7200 299, : | 2-; dei ir EIDE-Geraten ® SCSI-Kabel bei 
D-MAx+ D740x U-133 Bo,o GB 9/2048/7200 255.- : WDı200BB U-100 120.0 GB 9/2048/7200 465, 3651 DVD für PERCHCHANEBEN € EAENTAREEN 


DIGITALKAMERAS GRAFIKKARTEN 


 ELSA EURO 


CANON EURO 
GPower Shot Aıo MAC+PC 369, : 
Power Shot S4o MAC+PC 919, 
CASIO 

QV-4000 MAC+PC 885, 
QV-4000 MIC inkl. Meradrive ı GB 1.139, - 
FU : 
FinePix Aıoı MAC+PC 199, : 
FinePix A201 MAC+PC 299,- 
FinePix 4900 Zoom MAC+-PC 869, 
HP 

PhotoSmart 318 269. 
PhotoSmart P 1000 MAC+PC 179, 
KODAK 

DC3200 MAC+PC 149: 


Duron 800 MHz unamd' 78. 
Duron B5o MHz boxen” 84. 
Duron 900 MH: Insel 89. 
Duron 1.000 MHz Dosed* 107. 
Duron 1.106 MHz hexad’ 127 
Thunderbird 900 MHz boreo® SockelA 100,- : 
Thunderbird 1.000 MHz bowa* SockelA 130, 
Thunderbird 1.200 MHz vusea SockelA 160. : 
Thunderbird 1.300 MHz nuwa* SockelA 167 


Thunderbird 1.333 MHz 2:6 bowr SockelA 163, 


“boxed: Zu dieser CPU erhalten Sie von uns einen hochwer- 
tigen Lüfter und Wärmeleitpasie. 


SOFTWARE [VOLLVERSIONEN] 


Finanzsoftware 


EURO 
Pc-Finanzbuchhaltung 5.0 W32 dt. 199,- 
Pc-Handwerk-Pra 5.0 W323 dt. 665, 
Pc-Handwerk-Std 3.5 W32 di 399, 
Pc-Kaufmann-PRO 5.0 W32 dt. 795° 
Pc-Kaufmann-Start 5.0 W32 dt. 65,- 
Pc-Kaufmann-Std 5.0 W32 dt. 295,- 
Pc-Lohn&Gehalt 5.0 W32 di 195, 
Quickbooks 2002 W32 dt. 65, 
Quickbooks Plus 2002 W32 dt. 99, 
Quicken 2002 W32 dt. 49, 
Quicken Deluxe 2002 W32 dt. 69. 
QuickSteuer 2002 W32 dt. 19, 
QuickSteuer deluxe 2002 W32 dt. 29, 
Taxman 2003 Waz dt. IE 
[ - To ” ‚er Bü ’ 
Acrobat 5.0 W32 dt. 315; 
Corel Draw 10,0 Mac di 579 
Corel Draw 10.0 W32 dt. BUNDLE 319, 
Flash-Freehand Studio 10 MAC dt. 639, 
Flash-Freehand Studio 10 W32 di 639, 
Flowcharter zuno W32 dt, Aug, 


DRUCKER 


EPSO 


- EURO : 
EPL-S800L 290, : 
EPL-5800 399, : 
HP 
Colorlet 4550 Farb-Laser 2.455, 
Laserjet 1000W 332, 
Laserjet 1200 435: 
Laserjet 1200N 665, 
Laserjet 2200 895, 
Laserjet 2200D 960,- 
Laserjet 2200DN 1,222, 
Laserjet 3200 767. 
Laserjet 4100 1.425, 
KYOCERA 
FS-1000+ 449 
FS-1000+N 715, 
FS-3800 1.430, 
FS-3800N 1.739,- 
MINOLTA-QMS 
PagePro zı00 E 705° 
PagePro 4100 W 639, 


anklicken + 


Avitos » Theodor-Heuss-Str. 18 +» 35440 Linden 
Fon: 01805-606065 


CPU/PROZESSOR 
j + F u. rl W 


auspacken *+ 


MINOLTA EURO 
Dimäge 5 MAC+PC 999,- 
Dimäge 7 MAC+PC 1.275.: 
OLYMPUS 
2 0 MAC+PC 285,- 
C-ı Bundle MAC+PC 
+ 4xAA-Akku+Ladegerät+Ledertasche 305,- 
[-3 MAC+PL 369, 
ı C-40 Zoom MAC+PC 995,- 
: C100 Zoom MAC+PC 245. 
; C-200 Zoom MAC#PC 459, 
C-200 inkl. Photoshop Elements 509, 
: C-200 Zoom Bundle MAC+PC 499. 


4xAA Akku NiIMH+Ladegerät+Ledertasche 


: Celeron FC-PGA 1.100 MHr “ 135, 
: Celeron FC-PGA 1,200 MHz ba 159,: 
Pentium IV 478-PGA 1.600 MHz „ 306, 


: Pentium IV 478-PGA 1.700 MHz inabu 329, 


Pentium IV 478-PGA 1.900 Mhz nabm 435, 


: Die Preise für Prozessoren sind Tages- 

: preise und werden ständig aktualisiert. 

: Den derzeitigen Preis für Prozessoren 

: erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen 
: Sie bitte unter www.avitos.com nach. 


Wir führen alle namhaften Typen. 


Freehand 10.0 MAC dt. 539; 
: Freehand 10.0 W32 dt. 539, 
PageMaker 7.0 W32 di 905, 
PaintShop Pro 7. AE W32 di 125, 
: Photoshop 6.0 W32 dt. 1.139, 
: Photoshop Elements MPF dt. 99, 
: Picture Publisher 10.0 W32 dt. 99. 
: Vis1o:PRO 2002 W332 di Be, 
: Visio-Standard 2002 W32 di 249. 
: Direckör-SNockW,-Sludio 8.5 W32 di. 1.535 
: Mediator PRO 6.0 W32 dt. 359; 
: Video Pack 5.0 Wı2 dt 475: 
: Video-Studio 5.0 Waz2 dt. DVD-Edition 75, 
Sie suchen Software? 
Bei uns finden Sie über 


4.000 Software-Titel online! 


EURO 
S soo 194, 
S 800 Photo 435: 
5 4500 DINA3 378 
5 6300 DINA3 485 
. EPSON 
: Stylus C20UX 65, 
: Stvius C40UX 79 
: Stylus Color (8a 239, 
: Stylus Photo 810 169 
; Stylus Photo 895 285 
: HP 
: Deskjet 920C 123, 
: Deskjet 940C 143, 
: Deskjet 980Cki 250, 
: Deskjet gg0Cxi 317. 
ı Photosmart ı1ı5 255, 
: Photosmart 1215 312, 
LEXMARK 
: Color Jetprinter Z22 74, 
Color Jetprinter 233 97, 


ruf 
jz7 Eur 


:- Fax: 01805-606045 


U#W Ultrassa SCSI 


bei [CD-Geräten 


ASUS 

V7100 Pure 32MB 
V7100 Pro Pure AGP 32MB 
Vrıoo T Tl-aut 12MB 
V7zıoo ıx DVI 32MB 
V7100 ıx DVI, 2x VGA 32MB 
V7700 Pure 32MB 
V7700 Deluxe AGP 232MB 
V8200 Pure (GeForce 3) 64MB 
V8200 Deluxe, TV Geforce 3) 64MB 


V8200 T5DelweGF3 DaieT-aiidenn 64,MB 
V820u Ts Pure Geforcez3 Ti 500 64MB 
ELSA 


Gladiac 311 TV-out Ret. AGP 32MB 
Gladiar 511 TV-out Rei 32MB 
Gladiac sıı TV-out bulk 64MB 


Gladiac 721 Geforce? Titan.zoG 64MB 


EURO 
line ® 
109,- 
135; 
125.- 
15. 
149, 
209, 
435. 
459. 

325 

499: 


Bs, 
109, 
145 
306, 


CD-REWRITER 
ATaADI || 
Hisiin.) Zub ee 

EURO 
4/8/32x Creative Studio Max 192,- 
8/ı2/32x Sony CRX-200E-RP 285, 
8/12/32x Traxdata 12832+ Kit 117. 
8/16/40x Mitsumi 4808TE Kit 125. : 
10/12/32x+& DVD Ricoh 9120 Kit 219, 
10/12/32x+Bx DVD HP 9900 ci 349 
1of16/4ox Liteün Kit 105 
10/16/40x% NEC NR7800 15 
ı0/16/40x NEC NR7Boo Retail 125, 
10/16/40x Traxdata 161040x% Kit 105. 
10/20/40x Ricoh MP7200A Kit 145 
10/a0/40x Yamaha CRWrROOE-Bıo 148, 
ı0/70/a0x Yamaha URWz200E-VK Kit 168, 
10/24/40x LiteOn Kil 129, 
10/24/40x Mitsumi 4809TE 139 
10/24/40x Sanyo BPısooPN Kit 239, 
ıofaa/aox Sony CRX-175M-RF 235: : 


: GeForce2 Ti/a50o TV Golden 
: Geforce2 Ti/soo XP Golden 
: GeForce3 PowerPack AGP/DVIVIVO64MB 465, 
: GeForcez Tyaso TV PowerPack Gold 64MB 255, 
: GeForce TY460 TV/DVI PowerPGold 64MB 375.- 
: Geforce3 Tya8o WIVO PowerP Gold 64MB os, 
: Geforcey TYsso TV/DVI PowerPGold 64MB 445. 
» GeForce Ti/sso XP PowerP.Gold 64MB 459, 


: 10/24'40x Plextor PX-W2410TA bulk 


: ABT2AR 


Gladiac 920 Geforce3 6&4MB 46s, 


: Gladiac 921 Geforce3 Titan.soo 64MB uss, 


GAINWARD 
: Geforcez MX 64 32MB 65 
: GeForce2 MX Hollywood 32MB 209, 


: GeForcez MX TwinView TV Golden 32MB 135, 


GeForce2 MX TwinView VIVO TV 32MB 165 
64MB ı75, 
64MB  ı95, 


10/24/40xX Plextor PI-W2410TA Kit 


: 10/24/a0x TDK CyClone Kit 

: 10/24/40x Teac CD-Ws24EK Kit 
10/24/40x Yamaha CRW3200E-VK Kit 

: 12/32/40x Traxdata 321240 Kit 160 
ar een “, Tr ae 

: 6X  Tomega Starlen Kit 219 

: 4/a/Bx  Mitsumi CR4Bo4TU Kit 255 

: 8/8/24x Plextor PX-S88TU 367, 
B/ı2layx Yamaha LRW-70 357 

: 10/16/40% LaCie PC+MAC extern 235 
10/20/40& Sony ERXı7s5c-U-RP USB 2.0 342 
ım20/45% Yamaha C[RWa2oell:- 368 

CM % 


ee Bu En 
Laie Pockel Urwe extern 475 


1322 Argosy KIN-BAEN kit 383 


MOTHERBOARDS” | __ um 


AOPEN 

AK73 Pro A Sockel AVIA KT133 
AX37Pro Sockel 370/ VIA266 

MX3W Pro-V Socket370 

ASUS (alle ASUS-Motherbaards mit UDMAso0) 
A7A266WA SockelA/M1647/Mi535D Sound 
A7Vı33/WA SorkelAyKT133A ı 
A7V266/PA SocketA/VIA KT266 
ATV26GEMWOR SocketANVIA KT266A 5: 
A7V-EWOLWA SockelAMA KT133 Sound 
P4T Sockel42 3/Intel850 

PaT-E Socket478/lntel 850 (Sound 
TUA26E/WOR FC-PGA/Aladdin PRO 5T 
TUA266/PA FC-PGA/Aladdin PRO 
TUSI-WLAN/PA Socket370/630E M-ATX 
TUSL2-C _Socket370/81GEP 
TUSL2-C/PA Sockel370/815EP Sound) 
TUSL2/PAYRAID Sockel370/815EP 
TUVaNPA Socketz7oVT82C694T Bo 


EURO : ELITEGROUP EURO 
135. : K7S5A Sockel\YS1S735 Sound B5, 
135. : K755A SockelA/SIS735 ıLansound 89, 
105. : K7VTA3 2 SockelAWIA KT266150ungboram) 89, 
ı K7VZAV3  SockelA/KTı33A wor 89, 
179° : PaITA Sockela23/Bso 189. 
165. 2 PaVXAS  Sockela#23 VIA VT8753150undi 125, 
195... : PEVXA FC-PGA/VIAGQUX (Saundı 95, 
219,- : PEVXAT FC-PGAWVIA6g4X ı 79% 
115. : ELITO-EPOX 
219.: : EP-AB2A 2 Socketz7äfintel 82845 179. 
229, : EP-4B2AE Socket423/intel 82845 Sound 175. 
129,- : EP-8K7A SockelA\YAMD761 155, 
135 3 EP-8K7A+ SockelYAMD761 169 
994 : EP-8KTA3+PRO SocketAWVIA KT133A 135, 
129, 
139, 
195, 
119, 


AVITOS Lupus 


PC-Shopping (Ausgabe 12/2001) = 


Multimedia-Kraftpaket 
+ SCANNER Agfa Snapscan E26 


+ DRUCKER HP 940C 
+ BOXEN Teac Subwoofersystem 


GEHÄUSE: Midi-Tower InterTech Blau e MOTHERBOARFPf Elitegroup K7S5A 
° CPU: AMD-K7C Thunderbird 1.2 GHz ®e RAM: 256 MB DDR-RAM « HDD: 
40 GB ® GRAFIK: 32MB AGP TV-Out e SOUND: Creative Labs SB Live 
Player 5.ı PCI e CD-RW: ı0/12/32x ® DVD: 16/40x ®e SOFTWARE: Win- 
dows Millenium Edition deut. « ZUBEHÖR: int. s6k Modem, Logitech 


astatur + Maus nord, t such 
3 9 


einschalten 


Art.-Nr. 
KPCa44 


23 Eurs/Min 


— 


AVITOS 


www.avitos.com 


mm 


SIEMENS 
IC 35 + mit 2 MB 


Der starke DVD/CD- 
—ALLESKONNER 


°a% 


SH 
a) al 


Art.Nr. 
ORG039 


rn u 


m ® | 


PANASONIC ırp-3.1 
DVD-R/DVD-RAM Writer 
inkl. Software 

bulk e ATAPI 


ae Du Te 06) u 


= 
[) 


® 
EU TEN 
EL) 


zen 


u dis 


Vielseitiger DVD-Player 


‚mit hohem Bedienkomfort! 


JVC xv-S 40 
DVD-Player schwarz 
Bsudvd, CD,.CDE, Japeb * 


f 
Optical-Qut ® Koax-Out e DTS P 
b 


Die Preise für Prozessoren 
sind Tagespreise und werden 
ständig aktualisiert. 


INTEL Prozessor 


Celeron FC-PGA \ 
1.200 MHz » in a box [ 
ee E 160,- [ 
[ 
[ 
2 
F 
L 
b 


| 


Leser fragen 


KULT BEI FANS 
Die neuesten Aben- 
teuer der Space-Rat 

gibt's Monat für 
Monat in PC Games 


Mi 186 


Service | 


PC Games antwortet 


FIFA ein 90er? 


Warum gebt ihr einem Spiel wie NHL 2002 nur 89 % 
md FIFA Football 2002 mur 88 "u? Früher habt ihr allen 
FIFA-Teilen eine Wertung von über 90 "u xegeben, obwohl 
die selten bis nic Neuerungen boten. letzt gibt es eine konfigu- 
ierbare Stenerung und ein tmnovatives Passsysten und ihr 
gebt „nmur” 88 %! STEFFEN MEINSHAUSEN. PER E-MAIL 


88 "o ıst eine hervorragende Wertung, die all die 
Neuerungen in FIFA 2002 berücksichtigt. Wenn ein 
Spiel allerdings bislang klare Mängel aufwies (Stich- 
wort: nicht frei wählbare Tastaturbelegung) und diese 
beseitigt werden, rechtfertigt dies nicht, dass die Wer- 
tung dadurch automatisch über die „magische” 90-"o- 
Marke rutscht. Zumal wünschenswerte Funktionen feh- 
len (etwa Trainings- oder WM-Modus, historische Sze- 
narien). An der eindeutigen Kaufempfehlung für 
Freunde des runden Leders ändert dies aber nichts. 


Space-Rat 


Ich habe da mal eine Instorische Frage: Woher kommt die 
Space-Rat? Ich kannte sie noch aus Amiga-Zeiten aus der 
ASM. Und jetzt sche ich sie schon seit längerem ber euch. Wie 
kam das? ALEXANDER KUHFSS. HAIGER 

Die Space-Rat hat in der Tat eine lange Historie (Ge- 
burtsjahr: 1988) und reicht bis zu besagtem Magazin zu- 
rück. Angespornt durch den Wunsch vieler Leser, nutz- 
ten wir unseren persönlichen Kontakt zu Zeichner Ma- 
thias Neumann, um diese legendäre Comic-Serie fort- 
zusetzen. Mehr Hintergrund-Infos über die Space-Rat 
gibt's übrigens unter www.space-rat.de. 


AGE OF EMPIRES-SPIELER 
a ze 


L 


f f read ru] die unlerscthesd 
chieei)-SGrategespiele aulgeitlet Kommen Sie zu 
einem Entschluss anhand Ihres Lieblingstiteis 


Wie positionieren sich 
Empire Earth und Battle Reaims? 
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BATTLE REALMS ODER EMPIRE EARTH? Konkrete Kaufberatung: Anhand des eige- 
nen Lieblingsspiels konnten die Leser ganz einfach ihren Favoriten herausfinden. 


Empire Earth vs. 
Battle Realms 


Der direkte Vergleich von Empire 
Eartlı mut Battle Realms war wirk- 
lich Iulfreich. Vor allem die Vorstel- 
lung der Einheiten und Gebäude ist 
echt toll. Da ich ein großer Fan von 
Age of Empires bin, habe ich mich für 
Empire Eartlı entschieden und kan 
Ihre Wertung voll und ganz unter- 
schreiben. WOLFGANG BERGER. PER E-MAIL 


Wo gibt's die 
Patches? 


Ich hab mur vor kurzem einen neuen 
Rechner gekauft und wollte meine Ego- 
Shooter-Sammlung etwas erweitern. 
Aber ich hab Probleme mut den ganzen 
Patches und Neuversionen. Beispiel: Ich 
wollt mir Operation Flashpoint holen 


oder Counter-Strike. Aber als ich mich 
mal im Internet umgesehen hatte, sah 
ich, dass es Tausende Patches sowie 
Neuversionen gibt. Und das trifft nicht 
nur für diese beiden Spiele zu. Woher 
weis ich als Otto Normal-PC-Spieler, 
welche Patches oder Versionen gut und 
schlecht sind, welche man kaufen soll 
und welche nicht? Welche Version mn 
zum Beispiel für Counter-Strike am 
besten ist? Und ob man irgendwo eine 
Tabelle finden könnte über bisher er- 
schienene Patches sowie Versionen von 
Ego-Shootern. FELIX PIETZSCH, PER E-MAIL 


Im Grunde ist alles ganz einfach: 
Sowohl auf pcgames.de als auch auf 
den offiziellen Websites zu den ge- 
nannten Spielen (www.counter-stri- 
ke.net, www.sierra.de, wwn.flash- 
puint1985.com) gibt es die jeweils 
neuesten Patches. Guter Brauch ist 
es, die Patches mit aufsteigender 
Versionsnummer und/oder Datum 
zu kennzeichnen (also immer den 
Patch mit der höchsten Nummer 
downloaden - bei Operation Flash- 


PC Games Februar 2002 


point etwa wäre dies die Version 1.30). Wer ganz sicher 
gehen möchte: Auf die PC-Games-CD packen wir je- 
weils die aktuellsten, offiziellen Patches und Updates. 
Übrigens: Inzwischen müssen Sie nur noch bei wenigen 
Spielen auf die vorinstallierte Version achten - in der 
Regel kommt der neueste Patch mit allen vorherigen 
Updates zurecht. 


Ihr habt ın der Ausgabe 1/2002 die beiden Spiele Empire 
Eartlı und Battle Realms mıt Age of Empires 2 verglichen. 
Aber warum gebt ihr Age of Empires 2 bei dem Test von 


Battle Realms 92 Prozent, aber bei dem Test von Empire 
Earth nur 85 Prozent (Schreibfehler?). _ SASCHA ROSE. HÖRSTEL 


Sie haben Recht, Herr Rose. Stichwort „Zahn der 
Zeit”: Age of Empires 2 wurde in der Tat von 92 "u auf 
85 ®u abgewertet, um „oben“ Luft zu schaffen für - bes- 
sere - Neuerscheinungen wie etwa Empire Earth. Die 
aktuelle Top-5-Reihenfolge im Echtzeit-Strategiebereich: 
Battle Realms (88), Empire Earth (87), Age of Empires 2 
(85), Starcraft Gold (84) und Sudden Strike Gold (34). 


Das große Zittern 


Der Anno 1503-Artikel („Zittern bis zur Stunde Null”) 
hat mir wirklich die Augen geöffnet. Bislang habe ıch mır 


Reportage 


Zittem u sion m 
Stunde Null ::. 


COUNTDOWN Der Hintergrundartikel zur Entstehungsgeschichte von Anno 1503 hat viele Leser aufgerüttelt 


Internationale Grune Woche Berlın 
Vom 11. bis 0. Januar 7007 


IN Messe Berlin 


# 
—i 


Talking Food 


"Weitere Infos: wwidalkin Myyıl le 


nichts dabei gedacht, wenn in unserer 
Klasse fleißig Rohlinge ausgetauscht 
wurden. Doch wenn ich mir ausmale, 
dass mein Vater oder meine Schwester 
an der Produktion eines solchen Spiels 
beteiligt wären, dann würde ich sicher 
anders darüber denken. Liebe Anno- 
Macher: Ich werde euer Spiel definitiv 
kaufen, damit ich mich auch noch über 
Anno 1404 freuen kann. 

MARTIN GERLING. BONN 


„Zittern bis zur Stunde Null” ist 
mal wieder eine echt tolle Reportage. 
Solche Blicke hinter die Kulissen sind 
stuperinteressant, weil sie aufzeigen, 
wie viel Aufwand mit einem Spiel ver- 
bunden ist. Kann man mit mehr Berich- 
ten dieser Art rechnen? RUDI. PER E-MAIL 


Die enorme Resonanz auf die- 
sen Bericht zeigt uns, dass sehr vie- 
le Leser mehr über die Macher ihrer 
(künftigen) Lieblingsspiele erfah- 
ren möchten. Wir planen daher 
weitere „Über-die-Schulter-Blicke” 
für die kommenden Ausgaben. 
Falls Sie ein spezielles Team oder 
ein bestimmter Designer interes- 
siert, so schreiben Sie uns doch 
einfach eine E-Mail an chefredak- 
ton@pcgames.de oder eine Post- 
karte -— wir bemühen uns, Ihre 
Wünsche zu berücksichtigen. 
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Schöne 
Bescherung! 


Marschacht, den 4.12.2001. Meine 
Frau smimmt für mich rund 37 Kilo- 
gramm Post in Paketform entgegen. 
Eher skeptisch ob des Umfangs dieser 
ungewöhnlichen Lieferung wurde umge- 
hend Rücksprache mit mir gehalten. Ich 
war mir jedoch keiner Schuld bewusst, 
brauchte also eigentlich auch kein 
schlechtes Gewissen zu haben. Zurück 
vom Brötchengeber dann die große 
Sprachlosigkeit: Ist denn schon Weih- 
nachten? Nein, dafür ist es zu früh! 
Oder etiva Nikolaus? Fast, aber so große 
Stiefel gibt's ja gar nicht! Da stand er vor 
nr und hatte sich nicht einmal angemel- 
det: Der mTi-Clan-PC von Fujitsu Sie- 
mens nit einem netten Glückwunsch- 
schreiben zum Gezoinmn bei der Verlosung 
anlässlich des 9-jährigen PC-Games-[u- 
biläuns! Ja, gibt's denn so was? Bislang 
bin ich noch mie über einen Dreier im 
Lotto Iunausgekommen und nun DAS?! 
Mein greiser Rechenknecht feierte vor 
gut einem Monat seinen 4. Geburtstag, 


für PC-Hardware beinahe ein biblisches 


Alter. Dennoch hat er mir allzeit gute 
Dienste geleistet, wofür ich ihn mun mit 
dem unerwarteten, vorgezogenen Ruhe- 
stand belohnen kann. Bin ıch jetzt trau- 
rig? Nein! Endlich wieder Ego-Shoo- 
ter!!! Ihr glaubt gar nicht, wie ich mich 


freue! Ich möchte mich wirklich ganz doll 


bei allen Beteiligten, insbesondere dem 
PC-Games-Team, den Sponsoren dieses 
tollen Preises und natürlich bei meiner 
persönlichen, mir leider (!) unbekannten 
Glücksfee bedanken!!! So, nun habe ich 
aber leider keine Zeit mehr: Ich muss 
jetzt spielen! TIM UEKER, MARSCHACHT 


Mir fällt fast mein Arm ab! Dass der 
Gyrotwister so ein irres Gewicht erzeugt, 
ist wirklich unglaublich. Jedenfalls danke 


für meinen Preis an die Gyrotwister-Leu- 


te und euch! Ach ja: Er macht wirklich 
stichtig! PETER NEUMANN, PER E-MAIL 


Es lohnt sich also, bei den Feed- 
back-Umfragen und Gewinnspielen 
mitzumachen. Wir freuen uns mit 
allen Preisträgern und drücken al- 
len künftigen Teilnehmern ganz fest 
die Daumen. 


Let's go Berlin! 


Fun_Food & A 
ın der EVeNINaät 
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RAINERS EINSICHTEN 
RAINER ROSSHIRT 


Das Benutzen von Geld- 
automaten kommt für mich 
momentan nicht in Frage! 


Wir bezahlen jetzt in Euro. Ich 
muss zugeben, als ich meine erste 
Gehaltsabrechnung in dieser 
Währung sehen musste, ist mir 
Schon etwas Wasser in die Augen 
geschossen, aber nach ein paar 
Jahren werde ich mich daran ge- 
wöhnt haben. Das Benutzen der, 
Geldautomaten kommt für mich 
momentan nicht in Frage, da sie 
alle nass geweint sind und so viel 
Feuchtigkeit im Winter schnell zu 
Grippe führen kann. Ähnlich er- 
schreckte Mienen wie an Geldau- 
tomaten zeigen Männer nur, wenn 
man sich an sie heranschleicht 
und beginnt, Reis zu werfen. Noch 
sind uns diese lustig bedruckten 
Scheinchen fremd. Und der deut- 
sche Mann misstraut bekanntlich 
allem Fremden, es sei denn, es 
lässt sich trinken. Wer wollte ei- 
gentlich alles diesen Euro? Spon- 
tan fallen mir da nur die Portugie- 
sen ein. Kein Wunder: ihr Land ist 
klein, ihre Küstenlinie kurz, ihr 
höchster Berg niedrig. Das Einzi- 
ge, was bei den Portugiesen grö- 
Ber ausgeprägt ist, ist angeblich 
ihr Minderwertigkeitskomplex. 
Deshalb müssen sie auch ganz an 
der äußeren Ecke Europas leben. 
Schon immer zog es die Portugie- 
sen in unsicheren Booten aufs 
Meer hinaus, wodurch statistisch 
jeder 5.000ste Portugiese zum 
Entdecker wurde. Die idealen 
Voraussetzungen also für die 
Einführung des Euro. Ist der Euro 
eine portugiesische Verschwö- 
rung? Helft mir! Schreibt mir! 


NA & PÜ ADRE 


E-Mail: RR@PCGAMES.DE 
Anschrift: Rossis Ruampelkammer 


Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Schablonski 


Hi! Ich finde es zwar super, dass ihr neulich in der PC 
Games eine Schablone von dem Spiel Commandos 2 drin hat- 
tet, aber ich habe eine Tastatur, wo diese Schablone nicht 
passt! Vielleicht gibt es eine Möglichkeit, dies bei der nächs- 
ten Schablone zu berücksichtigen. DANKE: ANDREAS ZANG 


Das ist eine Mail, wie ich sie liebe. Etwas Lob, ge- 
paart mit ein wenig Kritik - aber ohne jegliche Mög- 
lichkeit, den Kritikpunkt abzustellen. Ganz abgesehen 
davon, dass es schier unmöglich ist, eine Schablone zu 
erstellen, die für alle (auch die abgefahrensten) Tasta- 
turen passend ist — uns jetzt mitzuteilen, inwieweit 
nun deine Tastatur von der Standardtastatur abweicht, 
ist nicht nur unnötig, sondern auch ausgesprochen 
kreativitätshemmend. Nur keine Details. Wir brau- 
chen die Herausforderung! Findige Köpfe in unseren 
Kellern sind bereits eifrig am Experimentieren mit 
Materialien, welche selbstständig erkennen können, 
ob sie noch fest aufliegen oder überhängen, und so 
(durch Kristallisation) eigenständig das richtige Maß 
annehmen. Nach der gleichen Methode können nun 
auch Zusatztasten erkannt und an deren Stellen Lö- 
cher gebildet werden. Da kristalline Strukturen nur 
schwer bedruckbar sind und die unangenehme Eigen- 
schaft an sich haben, zu zerbrechen, haben wir dank 
deiner Beschwerde endlich auch für die kommenden 
Jahre eine echte Herausforderung. 


Phantomkommando 


Hallo Rainer, 

da schau ich mir gerade das Video auf der PC Action 
12/2001 von eurer Einweihungsgala an. 

Und wer kommt in dem Video vor? DU! Zwar un- 
kenntlich gemacht, aber man konnte doch recht gute Paral- 
lelen zu deiner Karikatur feststellen. Irgendwie weist du so 
eine Mischung zwischen Wikinger und Bayer auf. Fiel mir 
nur gerade so auf, als ich dich im Video sah und mich doch 
echt wunderte, dass deine Karikatur tatsächlich auf einer 
Original-Vorlage von dir beruht. Du bist nicht zufällig An- 
ton aus Tirol? Der hat nämlich schon ein wenig Ähnlichkeit 
mit deiner Karikatur, welche dich ja als Vorlage aufweist. 

GRUSS: PHANTOM I) 


Wenn mir hier noch jemand unterstellt, ich hätte 
Ähnlichkeit mit diesem grölenden, verwachsenen 
Schlagerfuzzie [Anmerkung der Chefred.: Nach zwei, 
drei Glühwein war DJ Ötzis Auftritt beim Ski-Ope- 
ning in Obertauern eine durchaus spaßige Angelegen- 
heit.], trete ich in den Streik und veröffentliche die 
nächsten zwei Monate an dieser Stelle nur noch Aus- 
züge aus dem Telefonbuch von Oberföhring! Ich sah 
schon so aus und hatte diesen Job, da war dieser 


Schüttelreimbrüller noch in seinem 
erlernten Beruf als Grottenolm- 
imitator tätig. Die Stelle wurde je- 
doch im Rahmen eines Tierschutz- 
programms gestrichen - seither 
vermehren sich die Grottenolme 
auch wieder. Und zwar so stark, 
dass in Europa inzwischen eine 
Olmplage droht und in Graz 
schon erwogen wird, wieder die 
Olme zu erschrecken. Leider ist 
Anton gerade nicht greifbar und 
Herr Gottschalk viel zu teuer. Aber 
ich schweife ab: Besagtes Video 
wurde auf unserer Einweihungs- 
feier gedreht und da ich keinerlei 
Schmie ... äh ... Entlohnung seitens 
der PC Action zu erwarten habe, 
will ich darauf auch nicht näher 
eingehen. Warum ich mich nicht 
geweigert habe, wird jeder verste- 
hen, der dem 210 cm großen und 
leicht reizbaren Kollegen der PCA 
schon einmal gegenüberstand. 


Hörprobe 


Hallo Rossi, 

ich habe mir einen Computer zuge- 
legt und jetzt, wo ich ılın habe, fällt 
mir ein, dass ıch bei meinem Bruder 
zwischen 07/1996 und 12/1997 ein 
Jump & Run sehr gern gespielt habe. 
Da es aber nur ein Demo von euch war 
und ich mir den Namen nicht gemerkt 
habe, weiß ich nun leider nicht, für 
welches Spiel ich eine Anzeige aufgeben 
soll. Bitte hilf mir weiter! Ich glaube, 
der Sinn des Spiels war so was, wie 
Tierchen durch Draufspringen zu erlö- 
sen. Und die Viecher sind beim Starten 
des Spiels immer am Monitor vorbei- 
gesegelt und haben „Jippiii“ oder 
„Wonuu” gerufen. ARNE SCHENKLING 


Zum Glück ist das ja noch nicht 
lange her, es erscheinen nicht allzu 
viele Spiele pro Jahr und deine Be- 
schreibung ist an Anschaulichkeit 
schwer zu übertreffen. Leider hatte 
ich heute Rühreier zum Frühstück, 
was gelegentlich zu Verstopfung 
des Gedächtnisses führt, da meine 
Ganglien extrem empfindlich auf 
Eiweiß reagieren. Darum fällt mir 
jetzt spontan nur ein Spiel ein, 
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dessen Hauptdarsteller immer auf Pilze gesprungen 
ist, die daraufhin ein „Wotscheti” von sich gaben. Ich 
kann mich aber auch noch an ein Spiel mit „Wupp- 
dich”, an eines mit „Pardauz“ und an eines mit 
„Wobedi, wobedi, wobedi” erinnern. Halt - das war 
Donkey Kong und ist zu alt. War das jetzt ein eher 
hohes oder eher tiefes „Wouuu”? Im Sinne der 
Wahrheitsfindung wäre es wohl am besten, du rufst 
mich an und imitierst die Geräusche am Telefon. Aber 
bitte zwischen 16 und 18 Uhr, damit meine Kollegen 
auch Zeit haben. 


Deutsch-österreichische 
Freundschaft 


Sers Raint! 

In den letzten Ausgaben ging es immer wieder um die 
Bayern und um die Österreicher. Jetzt möchte ich halt auch 
mal meine Meinung dazu sagen. Also: Herr Craighero 
schrieb, dass in einem seiner Geschichtsbücher steht, dass 
die Österreicher vor langer Zeit aus Afrika herübergewandert 
waren und sich in einem so kalten Land wie Österreich 
niedergelassen haben. Das kann ja wohl nicht so sein!! 
Österreich und Afrika! Das sind zwei ganz unterschiedliche 
Naturen. MACH'S GUT. PHILIPP 

Ganz abgesehen davon, dass besagter Herr zwei- 
felsfrei Recht hatte - was soll bitteschön daran seltsam 
sein? Die Unterschiede zwischen Afrika und Österreich 
sind lediglich oberflächlicher Natur! Auf der einen Sei- 
te eine fremde, unerklärliche Kultur, gellende Schreie, 
gutturale Sprache, fremdes Brauchtum, wilde Tänze, 
Trommeln, grell geschminkte Krieger - und auf der 
anderen Seite: Afrika. Lediglich mehr Löwen dort. 
Nicht einmal die Hautfarbe ist sonderlich verschieden. 
Das kann jeder bestätigen, der das zweifelhafte Ver- 
gnügen hatte, einen Skilehrer in der Gegend des Vor- 
arlberges gesehen zu haben. 


Neueste Produkte und Informationen für 
Computeranwender und d Hobby 
Die erfolgreichste Auss 

westdeutschen Raum 

Aussteller aus dem In- und Ausland präsen- 
deren: Computer-Hard- und Software, Elek- taoll) 
tronik-Bausätze werd Bauteile. Datenträger, g-1BUR 
Datenubertragungseinnichtungen, Gehäuse, CB- 
Funkgeräte, Funkzubekür und Mess- und Prüf- 
geräte, Online-Kommunikation und Multi-Media. 
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Anfrage 


Hallo Leutz der PC Games! Könnt 
Ihr das Demo von Motorcity Online auf 
die Janunr-CD (ich kann mir nicht jede 
Ausgabe kaufen) raufmachen oder mır 
das Demo per Post (bitte nicht E-Mnil) 
schicken. Bitte beeill euch! MARCO KRAUS 


Natürlich. Tun wir gerne. Unser 
innigstes Bestreben ist es, jedem Le- 
ser seine individuelle CD zukom- 
men zu lassen. Natürlich hat Kolle- 
ge Rüdiger die Sache sofort in seine 
Hände genommen. l.eider hast du 
vergessen, deine Adresse mitzutei- 
len. Rüdi irrt nun schon seit Tagen 
durch die Republik, auf der Suche 
nach Marco Kraus, von denen es ja 
in der BRD nicht allzu viele geben 
kann. Natürlich immer vorausge- 
setzt, du bist nicht im deutsch- oder 
anderssprachigen Ausland behei- 
matet, was die Zustellung ein ganz 
klein wenig erschweren könnte. Rü- 
diger ist zuversichtlich, die Zustel- 
lung pünktlich abliefern zu können. 
Du hast jetzt aber nicht ernsthaft 
Januar 2002 gemeint, oder? 
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Drucksache 


Habe ein großes Problem: Bei Sport- 
spielen wie FIFA, NBA und NHL fängt 
der Computer an zu piepen und zu ru- 
ckeln, sobald ich mehrere Tasten drücke 
(ab fünf Tasten). Ich sehe dann nur noch 
Fotos vom Spiel. Das passiert, obwohl 
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ich einen 1,5-GHertz-Pentium-4-Pro- 
zessor habe, eine GeForce-2-Grafikkarte 
und das Betriebssystem Millennium. 
Bitte helft mir! JAN PAULSSEN 


Bei dem von dir geschilderten 
Problem handelt es sich um einen 
bekannten Bug von Windows Me. 
Beim gleichzeitigen Betätigen von 
mehr als fünf Tasten während eines 
Spiels verfängt sich Me in einem 
Task. Ich kenne dieses ärgerliche 
Problem, das auch bei meinem PC 
auftritt, wenn ich mehr als 63 An- 
wendungen gleichzeitig öffne und 
dann mit Photoshop ein nur wenige 
MB großes Bild bearbeiten will. Ein 
ähnlicher Bug tritt auf, wenn man 
den Rechner während eines Fest- 
plattenzugriffs vom Tisch schubst. 
ie stürzt daraufhin sofort ab und 
kann sogar die Festplatte beschädi- 
gen. Selbst von irreparablen Schä- 
den am Monitor wurde in dem Zu- 
sammenhang schon berichtet. Man 
könnte nun natürlich auf die ver- 
wegene Idee kommen, den Rechner 
nicht vom Schreibtisch zu schubsen 
oder höchstens vier Tasten auf ein- 
mal zu drücken. Aber ich versteh 
dich da schon: Wozu haben wir uns 
schließlich Me besorgt, wenn wir 
uns beschränken sollen? 


Belgien 


Hallo Rainer, du hast zwar mal ge- 
schrieben, dass ihr nichts gegen uns 
Belgier habt, aber dennoch bekommen 


WESTE 


m Verkaufsausstellung 
mit breitem Angebot 


m Dazu informative 
Sonderschauen 


Messe Westfalenhallen Dortmund 


Messe Westfalenhallen Dorlmund GmbH - Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund 
Tel.: (02 31)12 04-521 0. 525 - Fax: (02 31)12 04-6780. BED wwunweeltalenhällen.de - E-Mail: messe@westfalenhallen.de 
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wir die PC Games immer einige Tage 
zu spät. Ist das nun Absicht? Sind wir 
euch zu kleım? ARNE 


Nie und nimmer ist das Absicht! 
Wir würden euch nie benachteili- 
gen wollen. Wir wissen, dass es un- 
vorstellbare zehn Millionen Belgier 
gibt. Unvorstellbar deshalb, weil sie 
alle auf engstem Raum leben müs- 
sen, nämlich in Belgien. Das ergibt 
eine Dichte von 332,7 Belgiern pro 
Quadratkilometer und macht Bel- 
gien zum Bangladesch Europas. Es 
wäre politisch höchst unkorrekt, 
euch zu ignorieren. 


Mac 


Ich bin schon seit langem regelmä- 
iger PC-Games-Leser, aber bevorzuge 
den Mac anstatt eines PCs. Deshalb 
habe ich die Bitte, dass man der PC 
Games vielleicht eine eigene Mac-Rub- 
rık spendiert oder Infos zu Macintosh- 
basierenden Programmen/Spielen in 
die Zeitung einbaut. _GRUSS: MAX EISBACH 


Wie schon unser Name (PC 
Games - wobeı die Wörter „PC 
und „Games“ gleich betont werden, 
lediglich „PC” wird, zwecks des 
schöneren Klangbildes, einen Tick 
höher gesprochen) sagt, beschäf- 
tigen wir uns mit Spielen für den 
PC. „PC und Mac Games” liest sich 
auch etwas zäh. 


Rechenkünstler 


Lieber Rainer, zu gewohnter Zeit ent- 
nalım ich meinem Briefkasten die PC Ga- 
mes 01/2002. Ich öffnete das Heft und be- 
ganıı mıt der Lektüre des Editorials. Dort 
stieß ich schließlich auf eine Bemerkung, 
die mich misstrauisch machte: Es wird 
dort bemerkt, dass die Euroumstellung 
natürlich auch vor der PC Games nicht 
Halt mache, der Preis aber genau auf5,11 
Euro umgerechnet werde und somit keine 
versteckte Preiserhöhung stattfinde. Die- 
se Behauptung wollte ich natürlich nach- 
prüfen. Also nahm ich einen Rechner 
und was ich herausfand, kann man, ohne 


zu übertreiben, als skandalös bezeichnen. Ich habe nämlich ent- 
deckt, dass, entgegen anders lautenden Aussagen, auch der 
Preis der PC Games aufgerundet wird und somit der Redaktion 
eine saftige Mehreinnahme beschert. DM 9,99 sind, nach dem 
Referenzkurs von 1 Mark zu 1,95583 Euro, nur 5,107805893 
Euro. Ich finde, das ist eine Schzveinerei, auf die man die Öffent- 
lichkeit aufmerksam machen muss. 

IN DIESEM SINNE: DAS RECHNENDE COMMUNITYMITGLIED GENERAL_ALAMO 


Aufzurunden ist in diesem Fall eine gebräuchliche 
Methode, die nicht nur wir praktizieren. Faktisch wird 
niemand seinen Preis bei der Einführung des Euros pau- 
schal abrunden und somit das Produkt billiger verkau- 
fen. Wir erhöhen den Preis für die PC Games nicht, aber 
ihn zu senken (durch Abrundung) können wir uns 
schlicht momentan nicht leisten. Ich bin auch der Mei- 
nung, dass wir unseren Kunden durchaus zumuten kön- 
nen, 0,0022 Euro mehr aus dem Geldbeutel zu nehmen, 
zumal es sich hierbei ja eher um einen virtuellen Betrag 
handelt. Zur Information hier noch einmal extra für dich 
und alle anderen Rechenkünstler. Wenn bei der Endsum- 
me ein Betrag anfällt, welcher nicht mit vorhandenen 
Münzen bezahlt werden kann (hier der Fall), wird gerun- 
det. Bis 0,05 wird ab-, ab 0,051 Euro wird aufgerundet. 


Werbung 


Aloha, werter Herr Rosshirt! 

Ich lese schon seit langer Zeit die PC Games und habe 
mich mit den häufigen Werbeseiten bereits abgefunden. Als 
ich aber eines Abends in meinem warmen Bettchen den 
Artikel über Counter-Strike 1.3 im Tipps&Tricks-Bereich 
las, fing ich an, mich ein wenig zu ärgern. In diesem Artikel 
auf Seite 202 macht Herr Schmidt für den Pay-TV-Sender 
Premiere doch tatsächlich (einfach so) Werbung! Mensch, 
das muss doch nicht sein, oder? Habt ihr dafür wenigstens 
Geld bekommen? Wenn ja, dann kann ich es ja noch irgend- 
wo verstehen, aber wenn nein ... 

EIN AUF ANTWORT WARTENDER: SYNTOX AKA TURBOJAN 


Wie definierst du denn bitteschön Werbung? Kolle- 
ge Schmidt hat in diesem Fall lediglich Premiere als 
Beispiel genannt, um die Art der Ansicht zu verdeut- 
lichen. Mit Werbung hat es deswegen noch lange nix 
zu tun. Fällt dir spontan eine Methode ein, wie man es 
ebenso anschaulich mit ebenso wenigen Worten hätte 
umschreiben können? In besagtem Artikel wurde auch 
keinerlei Aussage über die Qualität des Angebots ge- 
macht, was ja eigentlich Kennzeichen von Werbung 
ist. Kollege Schmidt hat ja auch seinen Namen darunter 
gesetzt, ohne deswegen Gefahr zu laufen, für einen 
TV-Sender Werbung zu machen, der seinen Namens- 
vetter beschäftigt. Aber du bringst mich hier auf eine 
Idee. Liest zufällig gerade jemand von Premiere zu? 
Na, wie wär's? (zwinker) Falls Sie das jetzt als Angebot 
sehen würden, lägen Sie durchaus nicht verkehrt. 


Das Internet bietet Rat 

in allen Lebenslagen. Ob 
Zwischenmenschliches, 
Klebriges oder Viren - 
hier werden Sie geholfen. 


WWW.BDHM.DE 

Fühlst du dich als Frauenversteher 
immer ausgeschlossen? Das muss 
nicht sein. Du bist nicht alleine! Der 
„Bundesverband der im Haushalt 
helfenden Männer“ versteht euch. 


rauen ım Nachteil 


-. ee) 


WWW.PLOMBENZIEHER.DE 
Langeweile? Nix Besseres zu tun? 
Guckt doch mal auf „Plombenzieher. 
de“ vorbei und erratet anhand von 
Bildern den Namen des Schokorie- 
gels. Ein schönes Spiel für die ganze 
Familie und Existenzgrundlage vieler 
Zahnärzte. 


HTTP: / /SECURITY2.NORTON.COM 
Benimmt sich dein PC merkwürdig? 
Oft istein Virus der Grund. Wer keinen 
aktuellen Virenscanner zur Hand hat, 
dem bietet die Firma „Symantec“ die 
Möglichkeit, seinen PC online zu che- 
cken! Auch Sicherheitslücken können 
erkannt werden. Natürlich kostenlos. 


, en miernet security for Ina hama 


Il 
li 
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MUSIC VEltyısigy: You better believe 


www.mtvhome.de 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77,90762 Fürth 


Chefredaktion (V.i.S.d.P.) 
Fragen, Anregungen, Kritik und Wünsche rund ums Heft: 
chefredaktion@pcgames.de 


Petra Maueröder |[pm@pcgames.de] Strategie 
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler große 
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkräfte mit 
den Nod-Brüdern balgen, fühlt sich die Expertin für 
Strategisches und Taktisches am wohlsten. 


Christian Müller [cm@pcgames.de] Action, Online 
Will in allen 3D-Shootern eine Railgun und AWM als 
Standardwaffe, freut sich diebisch über jeden Online- 
Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten 
Clan-Kumpels und wäre gerne E-Sportler geworden. 


Redaktion 
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 
können Sıe sich direkt an dıe jeweiligen Redakteure wenden 


Daniel Kreiss |dk@pcgames.de] Abenteuer, Action 


Seit Jahren räumt er Britannia auf, verbessert sein 
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert- 

küste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet 
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen. 


Georg Valtin |gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport 
Unser Schorsch hat ein Herz, groß wie ein Basket- 
ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm 
die Testversion von NBA Live wegschnappen will - 
außer er wird durch gute Rollenspiele besänftigt. 


Harald Wagner |hw@pcgames.de]| Action, Simulation 
Fühlt sich erst wohl, wenn ıhm Raketen und Laser 
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Männer eine 
feindliche Überzahl aus dem Hinterhalt überraschen 
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet. 1 


Rüdiger Steidle |rs@pcgames.de] Strategie, Action 
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere | | 
nicht mal buchstabieren können. Der Hardcore-Stra- | 
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit | 
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy. 


Thomas Weiß [tw@pcgames.de| Abenteuer, Action 
Verputzt Zergs zum Frühstück, schubst Terraner in 
tiefe Krater und röstet Protoss über dem Lagerfeuer. 
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Touma- 
ment ausgetobt hat, löst er mit der Maus Puzzles. 


Jochen Gebauer |jg@pcgames.de] Abenteuer, Strategie 
Ist so richtig glücklich, wenn er Helden erschaffen und 
Monster verhauen kann. Wenn das gerade einmal 
nicht möglich ist, baut er Siedlungen auf oder ver- 
schiebt Armeen rundenweise über das Schlachtfeld. 


Rainer Rosshirt jrossi@pcgames.de]| Leserbriefe 
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk- 
lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief- 
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder 
„iind bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung. 


Fragen und Anregungen zur Heft-CD,/’-DVD 


Jürgen Melzer (Leitung) |cd@pcgames.de] 


Redaktion CD: Thomas Dziewiszek, Jasmin Sen 


Fragen zu Hardware -Tests 


| jr Bernd Holtmann |hardware@pcgames.de] | 


Fragen zu Testcenter und Benchmarks. 


km" 
Sascha Pilling |technik@pcgames.de) 


Fragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Welsite 


Stefan Bringewatt |sb@pcgames.de] 


Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettlösungen etc.) 


+ Florian Weidhase (Leitung) |tipps@pcgames.de 
br tiipps@p es.de] 
ui Telefax: 0911-2872-200 


Redaktion Tipps & Tricks: Stefan Weiß, Lars Theune 
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Manuskripte und Programme: Mit der 
Einsendung von Mänuskripten jeder 
Ari gibt dier Verfasser die Zustimmung 
zur Veröffentlichung in den von der 
Veriagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen 


Urheberrecht: Alle in PC Games veröf 
fentiichten Beiträge bzw. Datenträger 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegli- 
che Reproduktion oder Nutzung bedarf 
der vorherigen, ausdrücklichen und 
schriftlichen Genehmigung des Verla 
ges. Die Benutzung und Installation der 
Datenträger erfolgt auf eigene Gefahr. 
Der Verlag übernimmt für Fehler, dıe 
durch die Benutzung der auf den Daten 
trägern enthaltenen Programme ent- 
stehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlages 
dar, sonder sind Eigentum des Her- 
stellers. Für den Inhalt der Programme 
sind die Autoren verantwortlich 
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serer Änzeigenkunden, seinen Produk- 
ten oder Dienstleistungen haben, möch- 
ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe 
des Magazıns inkl. der Ausgabe und der 
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schienen ist, an: COMPUTEC MEDIA 
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Computec Media AG, 
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ABONNEMENT 

PC Games kostet im Abonnement mit 
CD-ROM oder DVD € 55,20 

(Ausland € 68,40). 

Zusätzlich mit Vollversion € 104.40 
(Ausland € 117,60} 


Kundenservice: 

Computec Abo-Service 
Postfach 1129 

23612 Stockelsdorf 

Telefon 0451-4906-700 
Telefax: 0451-4906-770 
E-Mail: computec.abo@pvz.de 


Abonnement Österreich: 
Leserservice GmbH 

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif 
Tel.: 06246/882-882, Fax: -5277 
E-Mail: bgenser@leserservice.at 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
PC GamesCD € 64,20 

PC Games DVD € 64.20 

PC Games Plus € 116.40 


DRUCK 
heckel GmbH. ein Unternehmen der 
Schlott-Sebaldus-Gruppe 


ISSN/Pressepost PC Games: 
Zugeteilte ISSN- und Vertriebskenn 
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PC Games CD 
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Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Februar? 


Auch in diesem Monat war's wieder besonders 
schwer für die PC-Games-Jurv, den besten Spruch zu 
ermitteln. Knapp gewonnen hat Roman Pompetzki aus 
Rüsselsheim, dem wir zur Belohnung ein extradickes 
Weihnachts-Spielepaket zugeschickt haben. Jetzt sind 
Sie dran: Was könnte Microsoft-Chef Bill Gates bei sei- 


„Selbst wenn ich aus- 
sehe wie Han Solo ... 
ich heiße Gerd!‘' 


Der junge Mann links ım Bild ist der weltweit erste 
Xbox-Besitzer. Der junge Mann rechts im Bild hat sie ihm verkauft. 


Civilization 3 (dt.) 

Mit welch großem Aufwand Sid 
Meiers Strategiespiel übersetzt wird, 
lesen Sie im Report in dieser Aus- 
gabe. Wie sich der Klassiker „kom- 
plett in Deutsch“ spielt, erfahren Sie 
in der nächsten Ausgabe. Außerdem 
verraten wir Profi-Tipps. 


C&C: Renegade 

Die futzeligen VGA-Krümel-Ein- 
heiten und -Gebäude aus Command 
& Conquer sind Kult. Demnächst 
dürfen Sie die Nod-Basen aus der 
Ich-Perspektive bewundern - aus 
der Sicht von Superheld Havoc. Wir 
testen Westwoods ersten Ego-Shoo- 
ter. Gründlich. Schonungslos. 
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nem Xbox-Testspiel verlauten lassen? 


Gewinn-Hotline: 
Anschrift: 


Dr.-Mack-Straße 77 
D-90762 Fürth 
E-Mail: 


Website: www.pcgames.de 


Medal of Honor 

Bei Spielbergs Der Soldat James Ryan waren Sie 
„nur“ Zuschauer - in Medal of Honor sind Sie mitten- 
drin: Der bewusst auf Realitätsnähe getrimmte Ego- 
Shooter von Dreamworks Interactive versetzt Sie auf die 
Schlachtfelder und an die strategischen Brennpunkte des 
Zweiten Weltkriegs. Die Brücke von Remagen, der An- 
griff bei Arzew, die Landung in der Normandie - all dies 
sind die Schauplätze der nervenaufreibenden, an tatsäch- 
liche Ereignisse angelehnten Missionen. In Nordafrika, 
Frankreich, Norwegen und Deutschland wird sabotiert, 
spioniert, exekutiert. Für realistische 3D-Welten, Effekte, 
Wettereffekte und Personen-Animationen sorgt die be- 
währte Quake 3-Engine; dazu gibt's buchstäblich ohren- 
betäubenden Sound. Spannend wie Commandos 2 und 
grafisch atemberaubend wie Return to Castle Wolfen- 
stein: Im PC-Games-Intensiv-Test muss Medal of Honor 
beweisen, ob es diesen Vorschusslorbeeren gerecht wird. 


0190 - 08 58 69 (DM 1,21 /Minute) 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 

Stichwort: Schnappschuss 


schnappschuss@pcgames.de 


Teilnahmeschluss: 21. Januar 2002. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter 
der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


Der Industriegigant 2 

Schienen verlegen, LKWs und 
Züge einkaufen, Apfelsaft und TV- 
Geräte produzieren, Kaufhäuser in 
Städten eröffnen - und vor allem: 
bloß nicht Pleite gehen! Der Auf- 
bau-/Management-Mix wird fortge- 
setzt - wir erklären alle Neuerungen. 


Dungeon Siege 

Wenn nicht noch überraschend 
Baldur’s Gate 3 oder Gothic 2 da- 
zwischenkommt, dann wird Dun- 
geon Siege ganz klar das Rollen- 
spiel-Highlight 2002. Wir haben uns 
durch die fast fertige Version ge- 
kämpft und zeigen Ihnen spektaku- 
läre Screenshots. 


NS 
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T! Dieser arglose Spielehändler wurde 
offenbar aus Versehen kontrolliert. 
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PC Games enthüllt, was wirklich hinter gebräuchlichen Fachbegriffen steckt. 


Alpha-Blending \on Alta Romeo pa- 
tentiertes Verfahren. Reduziert die Son- 
neneinstrahlung beim Autofahren. 
Nebeneffekt: Seltsame Farben nach der 
Gleichung: 

FinalColor = alpha * IncomingColor + (1.0-alpha) * 

ExistingColor 

Soll auch bei Computerspielen auftreten. 


Bugfix 

[sprich: 

Bagg- 

fix] Fer- 

tig-Ge- 
würzmischung 
zum schnellen 
(fix) Zubereiten 
von Käfergerich- 
ten (bug). Die Re- 
zepte der Bug- 
fix-Menüs sind 
nicht im Koch- 
buch zu finden, sondern liegen in Form einer 
„Readme. txt" vor und erfordern eine Vollversion 
zum Abschmecken. 


Camper [sprich: Kämmper] Action- 

spieler, dem das Frag-Gen (3 Fraggen) 

fehlt. Scheu und hinterhältig. Haust 

bevorzugt in schlecht beleuchteten, 

erhöhten Rückzugsräumen. Vorsicht: 
Agressiv! Oft bewegungslos. Deshalb auch als 
„Lamer” (8 umgangssprachlich für Lahmer) titu- 
liert. 
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Intern: Urlaubsgrü 
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Mit freundlicher Genehmigung von Gunter Grimm 


DAU I[sprich: Dau] Wird irrtümlich als 
Abkürzung für Dümmster Anzuneh- 
mender User verstanden. Bedeutet 
korrekterweise Dümmstes Anzuneh- 
mendes Ufer. Gegensatz zu GAU 
(Glügstes Anzunehmendes Ufer). Anerkannte Be- 
zeichnung für Küstenstreifen, die beschlossen 
haben, dass sich zur Abwechslung mal jemand 
anderes mit dem doofen Fluss rumschlagen 
kann, ihre Sachen gepackt haben und nach Wup- 
pertal gezogen sind. 


Ego-Shooter |sprich: Ego-Schuter] 
Therapieform radikaler Psychodiagno- 
stiker. Soll übertriebene Egozentrizität 
heilen. Das Ego wird unter Einsatz 
physisch wirksamer Instrumente kom- 
plett entfernt. Die Behandlung erfolgt durch 
Physiotherapeuten mit fehlendem Frag-Gen 
(»> Camper). Dann Erfolgsquote von bis zu 100 
Prozent. 


zur 


klopädie 


Fraggen |sprich: Fräggn] Irrtümliche Be- 

zeichnung für Lieblingsbeschäftigung der 

seltenen Lebensform Fraggles (vgl. 

Schlumpf » schlumpfen). Tatsächlich han- 

delt es sich um das Frag-Gen, eine unter 
Biologen umstrittene Erbanlage. Tritt vor allem bei 
Actionspielern auf. Bestimmt die Präzision und 
Schnelligkeit des Zeigefingers. Das Gen tritt in den 
Mutationen „killing spree”, „rampage“, „domina- 
ting“, unstoppable” und „godlike” auf. 


we ww 


Goldmaster Höchste Auszeichnung für 
einen Goldschmied. Vorherige Ausbil- 
dungsstufen: Silberlehrling und Bronze- 
stift. Folge-Status: 200.000 glänzende 
Scheiben mit Loch in der Mitte hergestellt und 
verkauft. Dann Großmeistertitel VUD-Platin. 


Hotkey [sprich: Hottkie] Im Mittelalter 
Insider-Begriff für Keuschheitsgürtel-Die- 
trich. Heute: Begriffs-Übernahme für 
schnelle Tastaturkürzel. 


Noch mehr Fachbegriffe in der nächsten PC Games! 


an die Redaktion 


AKTION „URLAUBSGRÜSSE*: Wir freuen uns über die Urlaubsgrüße unserer Leser. Schicken Sie die Postkarte 
oder Fotos einfach an die abgedruckte Adresse. Die originellsten Einsendungen veröffentlichen wir auf www.pcgames.de. 
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DOREEN bei VORKASSE: 

itte nur Euroschecks verwenden) 3,90 DM - 1,99 €, 
bein NACHNAHME: 
5,90 DM : 3,02 € + 3,00 DM 1,53 € NN-Gebühr. 
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Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DZ BANK AG, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall, DG HYP Deutsche Genossen- 
schafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Münchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing 


